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_)0 MA 7 稼動！在校生、新入 


⑩『ダラ外』まさかの収： 
至高のプレイを見よ！ 

DARIUSBU 

発売前夜祭特别イべク 
r わつしょい!番外編 j 


DARIUS 外伝 

AU プレイクリア 

(丫ゾ_ンル-卜) 

§)20 周年記念突発企画！ 

面白ヤバシーンが甦る！ 

ネオジオ名•珍場面77連発!! 


® 対戦シューティングの 
神髄を目撃せよ！ 

KOF SKYSTAGE 
稼働記念大会 
準決勝•決勝映像集 

® 台湾勢のヤバい 
強さに酔いしれろ！ 

KOF 2002 UM 
ARCADIA CUP 名] 

® プロモーションビデオ 
•Xbox 360版 

『旋光の輪舞 DUO 』 
•アヴァロンの鍵 ON LINE 

® 感動の瞬間を追体験！ 

闢劇” 9優勝者インタビュー 


f ) 開発者に聞く 秘密 3 s 

ね龜開^^! 


)詳細をスクープ! 

HTERS Xffl 


クロス 


深く掘り下げる!！ 
，ないのは大違い！ 
招かれしモノ 
基礎知識/ 
あん散歩 n 

《ルタ教育!！ 

れま10!! 


k せなやう j 先生の 
F ろしイラスト!！ 

シド萌え魂 

が読めるのは 
1 ラコラム」だけ！ 

コラム•道 


⑱参加再もギャラリーも要注0!! 


予選店舗リスト&全夕仆ル戦況分析 


® 特集連動！ 

オープニング映像を収録 

クイズマジックアカデミ_7 







































拳で つかめ、顶点の座。 








マジックアカデミーガイド 

004クイズマジックアカデミー7 

L 祝！稼働一周年!!&待望の新作ついに発表!! 


機動戦士ガンダムガンダム VS . ガンダム NEXT 
全国大会入賞者に突撃インタビュー！ 

044機動載士ガンダムガンダム VS •ガンダム NEXT 


参加者もギャラリーも要注刖 


闘劇'10予選店舗リスト&全タイトル戦況分析 

100聞_'10 

114 ■劇'1〇全予催店 a リスト 


L DVD 映像 


• KOF 2002 UM ARCADIA CUP 名勝負集 
•KOF SKY STAGE 稼働記念大会準決勝•決勝映像集 
•ダライアス外伝 DARIUSBURST 発売前夜祭特別イベント 
「わっしょい!番外編」 

•ネオジオ名•珍場面77連発!！ 

ほかアーケードゲーム峡嫌灌»!! 


GAME ( 5 。音*) 

068アヴァロンの鍵 ONL 
105アルカナハート3 
[072； 

1044 

108 GUILTY GEAR 
004クイズマジックアブ 
031 KOF SKY STAGE 
060^サイバーダイバー 
028 THE KING OF FIGHTERS XI 
106 THE KING OF FIGHTER 2002 


アルカナハート 3 

GuitarFreaksXG 
機動戰士ガンダムガンダム VS. ガンダム NEXT 
GUILTY GEAR XX 八 CORE 


ULTIMATE MATCH 
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I BEAT MAXIMUM 
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076アルカディ屋 
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▲ ----- f's Game Center 


l STREET FIGHTER W 
111 SUPER STREET FIGHTER IX 
058 戦国大戦 
110戦国 BASARAX 
050 鉄拳6 

103鉄拳6 BLOODLINE REBELLION 
072 DrumManiaXG 

058 Virtua Fighter5 FINAL SHOWDOWN 
107 Virtua Fighter5 R Ver.C 
058 初音ミク「 Project DIVA Arcadej 
104 BLAZBLUE CONTINUUM SHIFT 
058 ボーダーブレイク Ver.1.5 
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056 メタルギア•アーケード. 

070 jubeat ripples 

037 LORD of VERMILIONI 深调ヨリ招かれしモノ 
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杏野はるなの Lad/s Gam 
ウメハラコラム. Ji 
俺にゲームを語らせろ!! 

090海の王者猛者通信〜雪の魔王編〜 

092ゲーセンに行こう!/アルカディアデータベース 
093アルカディアクーポン 
094ゲームセンターイベントリスト 
096ハイスコア全国集計 
098アーケードニュースアナライズ 

100 H «'10 

112」付鎌 DVD コンテンツ解脱 
114 H 劇'10開催店舖リスト 
122ばみゆ一だとらいあんぐる！ 

【ット杉田の1 


Geek 編集長サンボ 
奧付次号予告 


旧のちょっとゲーセンいってく狄 


ARCADE VIDEO GAME MACHINE MAGAZINE ARCADIA WL II M ■ 麗 ■ 

Lontents 欧 A KL A U IA 



2010 

MAY 

No.120 


クイズマジックアカデミー 7 

©KONAMI DIGITAL ENTERTAINMENT 


I 在校生、新入生へ贈る 



ていただきます。また、商品の発送は締切から数力月かかることがあります。 
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今さ 5 人に間けない 


『クイズマジックアカデミー』（以下 『 QMA 』） は、アーケードゲーム史上初のオンラインリアルタイム対戦を実現させたクイズゲーム。プレ 
イデータの保存ができる「エントリーカード」（※現在のシリーズ作品では 「 e - AMUSEMENTPASS 」 を使用）をはじめ、タッチパネルによる簡 
単操作を可能にした専用筐体を使用する画期的なシステムを搭載。さらには個性豊かな先生、および生徒のキャラクターが多数登場するア 
ニメチックな世界観を描いたことで人気を博し、現在までに多くのシリーズ作品および関連商品が発売されている。 


シ 2008年7月 

\ 『クイズマジックアカデミー mobile3 」 配信開始 


❷『クイズマジックアカデミー2! 

生徒としてタイガとユリが新登場。先生キャラ 
もマロン、ガルーダ、リディア、ロマノフの四人が 
追加され、六人の先生が各ジャンルごとに担任と 
して受け持つシステムが定着。また、プレイヤー 
は先生の名前を冠したいずれかの寮に所属し、各 
寮ごとにプレイヤーの成績をもとに「貢献ポイント」 
を集計するシステムが新たに搭載された。 


__ 


❸『クイズマジックアカデミー 3! 

新生徒のヤンヤン、ユウ&サツキを追加。一人でク 
イズを練習する「個人授業」モードや、店舗単位で全国 
ランキングを集計する「スクールポイントシステム」、個 ^ ° 
人の成嫌に応じて組が変化する「組システム」が搭載さ w 
れた。なお、当時のリエルは公式サイトにのみ登場する 
キャラであったが、その人気の高さから次回作に購買 こ 

部のキャラクターとして正式登場することとなった。 


2003年7月 


[クイズマジックアカデミー』稼働開始 ❶ 


2004年11月 


3クイズマジックアカデミー2 稼働開始❷ 


〇『クイズマジックアカデミー』 丨 


2005年9月 


『クイズマジックアカデミー mobile: 配信開始 


2005年12月 


『クイズマジックアカデミー 3 稼働開始❾ 


200フ年1月 


『クイズマジックアカデ 5_4 稼働開始〇 


r クイズマジックアカデミー mobile2 配信開始 


f { 2008年2月 

『クイズマジックアカデ 5—5 』 稼働開始〇 


2008年9月 


『クイズマジックアカデミー DS ] 発売 


OVA クイズマジックアカデミー』発売 


2009年3月 


f クイズマジックアカデ5—6 稼働開始❻ 


2010年1月 


『クイズマジックアカデミー mobile4 SS 信開始 


2010年2月 


クイズマジックアカデミー DS 〜二つの時空石〜 j 発売 


2010年3月 


クイズマジックアカデ S—7 』 稼働開始 


0 『クイズマジックアカデミー 5 j 


❹『クイズマジックアカデミー 4』 H 

カスタマイズアイテムを購入できる鼸買部が初 1 - 
めて登場。新クイズとして「線結びクイズ j を追加 . 

し、また現在も続いている「魔法石」（たくさん集め 
るとプレイヤーの階級が上がる）と「マジカ」（アイ T 
テム購入のために使用するポイント）の獲得システ 
ムも 「QMA4」 で最初に採用され、これ以降のシリー I 

ズ作品でも定番ルールとして定着した。 























量二 I し^ 


これから 『 QMA を始めようと考えているプレイヤーのために、ゲ 
ームの基本となる遊び方を手取り足取り教えよ 5。 


まずは 「 e_AMUSEMENT PASSj を購入しよう 2自分のデータを作ろう 


-夕を記録•保存するためには、 
t する前にあらかじめ 「 QMA 7 J の設置 
C 5 販売している r e -AMUSEMENT PASS 」 
fA しておくことが必要だ。すでにほかの 
& AMI 製品用に購入している人は、そのま 
司じカードを使ってデータが保存できるの 
:新たにカードを追加で買う必要はない。 

技 re-AMUSEMENTPASSJ がなくてもゲーム 
_体はプレイ可能。ただしプレイデータの保 
b はできない。） 


「 e-AMUSEMENT PASSj ※販売価 
格、およびデザインは発売時期や店舗 
によって異なる場合があリます。 


•ト リアルで基本を マスター 


初回プレイ時は、先生役のキャラクター 
が ナビゲーター として登場し、基本とな 
る操作方法やクイズの出題形式を懇切丁 
寧に教えてくれるので、各種クイズの解 
答方法をしっかり覚えよう。 ゲーム 中の 
操作も、すべてタッチパネル方式となっ 
ているのでとても簡単だ。（※クイズの出 
題形式については7ページを参照)。 


隅々まで教えてくれるのだ„ 


『 QMA 7』 の筐体に re-AMUSEMENT 

PASS 」 をセットしたらコインを投入し、 
タッチ/《ネルを操作して暗証番号や使 
用するキヤラクターおよび名前を登録 
しよう（※名前は6文字まで入力可能)。 
なお、登録後はこれらのデータを途中 
で変更することはできなくなるので注 
意！後悔したリしないよう、名前は 


pammam 

Irmmri 


遊ぶ前にあらかじめ考えておこう。 


暗証番号は毎回プレイするたびに入力が必要となる。 


名前は6文字まで入力可能„ひ5がな、カタカナ、英数を組み合わせることもできる。 


さあ、いよいよ全国デビューだ！ 


チュートリアルを一通りプレイし終わった 
ら、いよいよ本編のゲームがスタート。才 
ススメは「全国オンライントーナメント」モー 
ド。自分の知識を存分に発揮しよう。（※ゲー 
ムモードについては8〜9ページを参照)。 




これでキミもアルカディア通？ 問2:[三択問題]現在の ARCADIA のロゴは、何代目？, 
























ランダム 


多彩な出題形式を掌握せよ 


多彩な出 

mi 


QMA に登場する、基本となるクイズの形式は全部で12種類、ジャンルは合計8種 
類が存在する。まずは出題•解答方法をきちんと理解することが上達への第一歩だ。 


出題ジャンルは全部で8種類！ 
•ノンジャンル※ •ライフスタイル 
•アニメ&ゲーム•社会 
•スポーツ •文系学問 

籲芸能 •理系学問 

* すべてのジャンルからランダムで出題される 


マルチセレクト総合 


パネル総合 


これでキミもアルカディア通？ 問 3: [三択問題]今年の鼸劇 10 は、通算何回目？ A :6 回目 B :7 回目 C :8 回目 



























































予選で勝ち残った 10 名のプレイヤー 
による勝ち抜き戦で、出題されるクイ 
ズのジャンルおよび出題形式はランダ 
ムで決定される。次の決勝戦に残れる 
I のは上位4名までという狭き門だ。 


全国オンライントーナメント 


全国各地の rQMAj 設置店舗で遊んでい 
るプレイヤーとランダムでマッチングされ、 
リアルタイムでクイズ対戦が楽しめる定番 
のゲームモード。トーナメントは途中で敗 
退しないかぎり、予選から決勝に向けて勝 
ち進んでいく。また、トーナメントの成績に 
よってプレイヤーの所属する組が変動する。 

CSykHBI 

トーナメントのマッチン 
グの最中は、自由にジャン 
ルや出題形式を選んでクイ 
ズが楽しめる。6問ワンセッ 
卜で出題され、規定の得点 
を超えたら合格となる。 



►合格すると★マーク 
が増えて、出題レベル 
がアツ: 


( 16 - 10 名勝ち抜け） 


最大16名までのプレイヤー 
が同時に対戦することが可 
能。前半と後半の2部構成に 
なつていて、それぞれ異なる 
出題ジャンルおよび形式の問 
題が出題され、上位10名ま 
でが準決勝に進出。 


◄16 名未満の場合は 
足りない人数分 CPU 
がエントリーする。 



►成績は前•後半の 
合計得点で集計さ: tv 
11位以下は敗退。 


◄自分の得意なジャ 
ンルでライパルに差 
をつけよう！ 



ヤーがそれぞれ好きなジヤ 


ンル•出題形式などを選択 
することができる。各プレ 
イヤーが選択したクイズが 
I 3問ずつ出題される。 


►決勝で1位を取れれI 
ば優勝。全力を尽くし| 
て優勝を目指そう。 


同じ店にいるプレイヤー同士で 
対戦するゲームモード。全国卜一 
ナメントの決勝戦と同様、一度に 
最大4人まで参加可能で、各プレ 
イヤーが選択したジャンルの中か 
らクイズが出題される。 

ゲームイベントなどで使われる 
モードで、対戦相手との勝負の空 
気を共感できるそ。 


mmm mmmm^ 

店内対戦では最大四人のプレイヤーが同時にI 



ジャンル選択も可能0相手の正解率グラフもプレイ中は選択したジャンル別に1〜4回戦 


さまざまなテーマに沿った問題に 
挑む「検定試験」モードは今作でも 
健在！数あるテーマの検定試験か 
ら一つを選んで、一人でクイズに挑 
戦するモードだ。全国オンライントー 
ナメントと違って、 リアルタイムで競 
うわけではないが、獲得したスコア 
に応じてランクが認定され、全国ラ 
ンキングの順位が発表されるそ'。 



稼働してしばらくは、写真の通りの三つの検定 



検定試験 


店内対戦 





準決勝は競争率が激 
化。1問のミスが命取 



これでキミもアルカディア通*? 問 4:[H 択問園初代 ARCADIAN 集長は眼鏡つくす〇? 〇の中に入るものを次の中から答えよ。 A:| 



























問題文を読んで、正解と思われ 
るものを八つの選択肢の中から一 
人一つずつ順番に解答し、全員が 
正しい答えを選ぶことができれば 
正解となる。制限時間は20秒で、 
最初に答えるプレイヤーが手間 
取っていると、そのぶん次のプレ 
イヤーの持ち時間がどんどん少な 
くなってしまうのだ。 


MW. を BKW - 

jSMHfiBalMI 



I 

bbeob 

プレイヤーが一人一文字ずつ文 
字パネルを入力して、正解となる 
言葉を完成させるクイズ。だれが 
何文字目の言葉を入力するのかは、 
その都度ランダムに変化する。店 
内のプレイヤー同士で遊んでいる 
ときは、みんなで答えを教え合い 
ながらプレイすれば、正解率も楽 
しさもグンと増すことだろう。 








GaQBBB 


一一一一一-- II - 一 gI - f 

畨に行なぅ。このクイズも解答順はラ 



























ア^ ゲーム もいよいよ電乎 マネー ①時代に突入！ 

2010年3月 、 KON AMI が電子 マネーシステムを ついに スター ト！ 

対応機種第1号となる 『 QMA 7 での利用方法およびサービス内容を説明しよう。 


_ _ 

ド ー… 軔? 

LU 


ごい遊びを提案する K 0 NAMI の電子マネーの 
|PASEU によってゲームとプレイ料金が連動 
析たな遊びが実現。 PASELI を使うといろいろ 
な確ードやサービスなどが楽しめ、遊びの幅がぐん 
と f がるのだ。 

サービスを利用するためには、普段使用して 
J る e-AMUSEMENT PASS を携帯電話やノ \°ソコンで 
蒙録し、利用設定を行なった後、クレジットカー 
|?#やプリペイド式電子マネーなどでチャージすれば 
P 準備完了。あとはいつも通リに、ゲームプレイ時 
MIC e-AMUSMEENT PASS をセットすれば、 PASELI を 
使ったゲームが遊べるようになるのだ！ 

•「PASELIj 公式サイト： http :// paseli . konami.jp 


る電子マネー 

n 5 ELI 



「協カプレー」モードにおいて地下2階をクリア 
した後、 「 PASELIJ を使用している場合はコンテ 
ニューするとさらに地下3階以降へ 
きる。そして地下5階まで進むと、今までのモンス 
ターよりもはるかに強力なボスモンスターと戦うこ 
とができるのだ！ 

以後、ボスモンスターは5フロアごとに出現する 
ようになつているので、みんなで地下何フロアまで 
進めるのか、自分たちの知識の限界にぜひチヤレ 
ンジしてみよう！ 


W J 

r 

— ^B iJI 

I ボスモンスターはクイズを1、 2 問正解しただけで倒すことなどとうてい不可能 G 倒せるまで辛抱強く戦え！ 


各モードのゲーム終了後に一定の 
PASELI を支払うことで、何とプレイ 
中に間違えてしまったクイズに再度 
挑戦することができる。弱点を克服 
するためには、まさにもつてこいの 
新サービスだ。 




現在、 K 0 NAMI では rpASELIj を使って 「 QMA 7 j をプレイして応募 
すると、抽選で2,500人に 「PASELI X クイズマジックアカデミー7 
オリジナル e - AMUSEMENT パスケース」が当たるキャンペーンを実施 
中。応募の締め切りは4月17日までとなっているので、欲しい人は今 
すぐ参加しよう！なお、詳し 
い応募方法は左上の rpASELIj 
の公式サイトを参照のこと。 




•」でフロアをクリアした直後の画面。成 


同じ問題に再挑戦して、二度と正解を忘れない 
よう頭の中にたたき込め！ 





これでキミもアルカディア通？ 問5: (H 択問題]アルカディアの付録で DVD が付くのは、今月号で何回目？ A:5 回目 B:10 回目 C:1 


特典2 

r 協カプレ _ j のコ 
ンテイニュー料金 
は成績で変動！ 


「PASELIJ とは 1 ? 
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赫齡潑 『励 ■【纖 界 J 


『 QMA 』 がさ5に10倍楽しく遊べる方法を伝授! 


DS 版 『QM A 』 との連動サービスも利用せよ! 


問6:[三択問®}アルカディアの読者投稿コーナー 「A-Froj は何の略？ A：ARCADE FRONTIERS B-ARCADIA FRONT LINE C：ARCADIA FRONTIERS 
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K ルトが完成したのはギリギリのタイミングでした。なかなか 
いいアイデアが浮かばなくて……。自意識過剰の男子キャラと 
いう設定はどうだろう、と意見を頂いたところで最終的な案, 
が決まりました。 M 


真実を追い求めているらしいが、周り 
には疑い深いだけと思われている。 


QMA 

こほれ話 


八ルトは気持ちのいいキャラクター? 


デザイナーインタビュー ( P 022) でキャラクターに 
ついて語っていただいたが、その中で最も異色を放つ 


ていたハルト。斉藤氏日く「ハルトは意地の悪そう 
なメガネの男の子だけど、セリフが特徴的で考えが 
合う人であれば負けてもノリノリで楽しめるような 
気持ちのいいキヤラクターになっています」とのこと。 


これでキミもアルカディア通？ 問8:[四択問題]かつて猿渡編集長が連載を担当していたコーナーといえば、 roc ) ゲーセン狂騒曲 J? A: 暴走 B: 怒涛 C: 爆笑 D: 房総_ 
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ポイスリスト 


QMA 

こほれ話 


新キャラの制服について 

新キャラクターは今までのシリーズとは別の学校 
の生徒という設定であるため、これまでのシリーズ 


に登場したキャラクターとはデザインが変わってい 
る。セーラー型のえリがついていたリして、少し違っ 
た新しさが感じられる制服となっている。新旧の制 
服を見比べると新しい発見があって楽しいかも？ 


P ディアは髪型とかだいたいの全体像はすぐに作れたのですが、 
ディテールのところでかなり悩みましたね。看護士さんぽいコ 
スチュームと、今までに登場したキャラクターが着ている制 
眼との兼ね合いをどうするかでも随分苦労しました。 M 


( CV : 喜多村英梨) 


エルフ族で医療科の生徒。興味を持つと首 
を突っ込みたくなる性格。 
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QMA 

こぼれ話 


S ユーの 制服に ついて 

年が若い分この子は体温が高めで暑がりなんで 
す。だから制服を風通しの良いデザインにお直し 


して使っている、という設定です。 

また、髪と袖の部分のデザインについては、花 
びらをイメージした飾りをつけて柔らかさが出るよ 
うにしたいと考えたものです。 


これでキミもアルカディア通？ 問10: [H 択問題]アルカディアの記事が縦書きから横書きになった(右綴じから左綴じになった)のは何号から？ A: 2006年1月号 B: 2006年4月号 C: 2006年6月号 


j^gai 




決まつていたので早 |r ^ 
\髪型が決まらず、 1 1 
意見を聞きながら j ■ 

A t 


分<=>3ぶ紗办 

^ ユーは 先にキヤラク ターの コンセプトが決まつていたので早 
く制作に取り掛かることができたのですが、髪型が決ま らす'、 
いくつかの候補案を描いていろいろな人の意見を聞きながら . 
手直しをしてようやく完成しました。 M 


感情によって魔法が発動してしまう不思議 
な少女。飛び級で入学した。 




































単独正解 


「ふつ、知らないのか?」 

単独不正解 


「なんという失態だ!」 

予習合格 


「普通の結果だな」 

予習不合格(おしおき) 


「ぐああつ!バカな!」 


































m 




「お願いします!」 


「やったあ!」/「あたリだあ!」/「知ってたよ!」 


' 「あれえ?」/「違ってたあ」/「ダメかあ」 


「あれっ？遅かったあ」 


「やった！僕だけ!」 


「あっ？ゃっちゃった……」 


「よ一しできたあ!」 


「ぅわああああん! J 

「うん、やってみる!」/「じゃ、いってきます! j/r まだ 
終われないよ!」 


「それじゃ、またここでね」_ 












































































































ここでは、ゲーム中に登場する 
背景イラストをデザイナーコメ 
ントと一緒に掲載。 QMA 7 の世 
界を覗いてみよう。 



学校周辺は以下の地図通り。遺跡や 
地下街、コロシアムなどフアンタジー要 
素满親の世界親を堪能しよう0 


天のコロシアム 


遺跡 


I さまざまな地下道が広がって 
f いる遗跡。冒険といえば、古代 
I - 魔法王国の遗跡というのがフ 
トンタジーの定番です。 


クランドアカデミー 


出 r : 


- 

ァカデミー 


中欧の統一された 


が海に囲まれて 屋根をイメーソしました。 


ノ す。漁業が盛ん^;うです。 




マジックアカデミー周辺地図 


地下街 

魔法道具は地下で売 
つているという設定。 
怪しげな雰囲気が出 
ています0 




















図書室 


家庭科室 


視聰覚室 


教室 


予選後半背景 


廊下 
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f キャラクター誕生の秘密に迫る！ 


今までのシリーズ作品とは異なる特徴を持つキャラクターが登場するようになつ 
たのはなぜなのか？さらに近々新キャラが追加されるという気になる話も!？ 
IQMAJ の世界観制作に携わるキーマンニ人を直撃！ 


作‘::,れた. 

警. 一 人数と男女比の指定がありましたので、それを聞 
上で私の方で原案となるイラストを描きました。 
H » 私からあらかじめ各キャラクターごとにだいたい 
\ん なコンセプトのキャラクターで、と伝えて作ったも 
p と、先に吉岡がラフ案を考えてあったものを元に制作 
したものとがあります。いくつかあった候補の中から、 
f 最終的に残ったのが今回採用された四人のキャラクター 
/というわけですね。 

——新キャラクターの名前は、それぞれどのようにして 
決まったのでしようか？ 

齊藤 名前は全部私が考えました。イメージをする時の 
やり方として、適当に言葉を並べてみてからこれがいい 
と思ったのを感覚で選んでいます。また、後でシナリオ 
とかを書くときにどんな名前だったらしっくりくるのかを 
考えて決めるようにもしています。 

——それでは、新キャラクターのデザインやコンセプト 
I について、一人ずつ順番にお話をお聞かせいただけます 
[ でしょぅか。 

g 吉岡まずメディアについてですが、髮型などだいたい 
\ の全体像はすぐに作れたのですが、ディテールのところ 
| でかなリ悩みましたね。イメージカラーはずっとピンク 
j しようと思っていたのですが、ピンクばかりが重なっ 
_ リするとパランスというかサジ加滅がなかなかうまく 
■か なくて ……。それから看護士さんぽいコスチュームと、 
での 『 QMAJ シリーズに登場したキャラクターが着て 
E る制服との兼ね合いをどラするかでも苦労しました。 

いくつか上がった候補の中から、開発チームのみ 
が「これいいよね！」と意見が一致して最初に採用が 
たのがメディアなんですよ。すぐに決まったので、 
ロケテストの際もゲーム中に登場させることがで 

アイコに関してはほとんど悩んだりせずに作れま 
■ラッと描いた原案を斉藤に見せたところ、「これ 
すい j ということですんなリ採用になリましたね。 
服 _ ザインに関しては、今までの基本デザインを踏 
裏もセーラー服型のえりをっけたリして、以前と 
っと違った新しさが出るように工夫しました。 



PROFILE 

吉岡英一 5 Sok A 

歴代 『QMA』 シリーズのキャラクター 
デザインを担当、歴代の個性的なキャ 
ラクターたちは、同氏のイマジネーシ 
ヨンにより生み出された。一 



噙 ^イコについては、イラストを見た瞬間にすぐ名 

前がひらめきました。他にも候補はいぐつかあったので 

すが、この名前が一番ピッタリだなあと。 

ミューの場合は、先に幼女系のキャラクターを一 

人入れようというコンセプトが決まっていたので早く制 
作に取リ掛かることができたのですが、髪型はロングツ 
イン テールに しようかなあとか、それとも黒髪のロング 
がいいのかなあとか、完成するまでいろいろと難航しま 
した。特に髮の色についてはなかなか決まらなくて、締 
め切りのギリギリになって斉藤から「薄紫にしよう j とい 
う意見をもらいつつ、いくつかの候補案を描いていろい 
ろな人の意見を聞きながら手直しをしてようやく完成し 
ました。また髪と袖の部分のデザインについては、花び 
らをイメージした飾リをつけて柔らかさが出るようにし 
たいな、と思って考えたものです。 

畜藤 最終的にミューは無表情系のキャラクターになり 
ましたが、実は当初案では明るくて笑っているような表 
情もあったんですよ。ですが、途中から今までに無い夕 
イプのキャラクターを作ろうということで現在の形に落 
ち着きました。 

吉岡 ハルトが完成したのもギリギリのタイミングでし 
た。なかなかいいアイデアが浮かばなくて……。 

斉藤 キャラクターのコンセプトもずっと固まらなかっ 
たので、自意識過剰な男子キャラという設定はどうだろ 
う、と意見を出したうえで最終的な案を決めました。制 
服のデザインについても、今までとは違うものにしよう 
と考えて作りました。 

吉岡 ですから、ハルトの制服も少しだけ襟元の部分と 
かをいじったリして、従来のものとは微妙にデザインを 
変えてあるんです。 

——既存のキャラクターについても、特にちびキャラの 
デザインは過去のシリーズ作品に比べて随分変わった印 
象があリますが、これも吉岡さんがデザインをお考えに 
なったのですか？ 

斉藤 ちびキャラについては別のデザイナーが担当して 
います。通常のキャラクターとは頭身が違うために動き 
を作るのがとても難しいので、モーション担当の人にお 
任せして自由に作ってもらいました。前作よりも使える 
ポリゴン数がかなり増えましたので、髪の毛や服がフワ 
フワなびいたりして今までよリもかなり滑らかに動くよう 
になっていますよ。 


afle aag Big^ masahiro 
宵膝 SAUO 

『QMAj シリーズの世界観の監修を担 
当。各キヤラクターのセリフを考案し 
たり' ボイス収録やアニメーションの 
デイレクション業務も手掛けている。 


' - 

私のほうでも絵コンテを描いたリ、ちびキャラの 
担当者から意見を聞かれたときにはいろいろ答えたリも 
しましたが、基本的にはモーション担当のみなさんにお 
任せする形ですね。 

、强 それと、旧キャラのアニメーションは基本的に 
『 QMA 5』 と同じ動きになっているんですけど、実はよく 
見ると微妙に違っているキャラがいます。興味のある方 
はどこが違っているのか、遊びながらぜひ探してみてく 
ださぃ。 

——今回の新キャラクターは、いずれも歴代のキャラク 
ターが通うアカデミーとは別の学校という設定になって 
いますが、アカデミーを増やした理由はそもそも何だっ 
たのでしようか。 

吉岡 以前から今までとは違うデザインの制服を着た 
キャラクターを出したいなあとずっと思っていたんです 
よ。 

斉琴 じゃあ登場させるにはどうしたらいいかと考えた 
結果、別のアカデミーの生徒にしようという考えに落ち 
着きました。以前のサンダースみたいに、転校生という 
設定とは別の方法で出したいという考えがあったのも理 
由のひとつですね。 

——ダンジョン出てくるモンスターのデザインも、すべ 
て吉岡さんのデザインなのでしようか。 

吉岡 いいえ、モンスターの絵はデザイン担当のスタ ッ 
フ総出で手分けして描きました。 

斉藤 各デザイナーごとに自分の好きなモンスタ_を自 
由に描いても6っています。人によってタッチが微妙に 
変わっていたリしますが、それぞれ違った味があリます 
のでこれはこれでみなさんにきつと楽しんでいただける 
のではないかと思いますよ。 

——それでは最後に、「アルカディア J 読者のみなさんに 
ぜひメッセージをお願いします。 

斉藤 今回は新しい舞台で、それぞれのキャラクターを 
取り巻くストーリーを盛り込んでいますし、近々新キャ 
ラの追加も予定していますので、そちらも楽しみにして 
いてください。 

吉岡 新モードの協カプレイのほうも、本当にゲームら 
しくて面白く仕上がっていると思います。ぜひ rpASELIj 
を使って遊んでみてください！ 


022 


116:[三択問題]アルカディア朗刊か510¢,元ゲーメスト編集者は現在において何人在籍？ A:0 人 B:2 人 C:4 人 









fQMA 』 の魅力を語り尽くせ！ 


今年2月に開かれた、 r 第8回全国大会学期末試験〜 AOU 特別杯へ行くのは誰 
だ!？〜」の上位入賞者5名が一挙集結！トッププレイヤーな5ではの、 『 QMA 』 
の楽しみ方や攻略のコツなどを語っていただきました。 


r 


⑽ゲ-ムと違って、ゃ 
リ込んでいくうちに自分が強くなっていることが確実に分 
かるのがいいところだと思います。遊べば遊ぶほど正解率 
が上昇したり、卜ーナメントで決勝に残ったり優勝できた 
りするので、自分の知識がどんどん増えていくのが実感で 
ぎますからね0 

まよちゃん昔よくゲーセンにあったクイズゲームのよう 
に、一人か二人で遊んで3回お手つきしたらおしまいみた 
いなシステムじやなくて、プレイヤー同士で対戦ができる 
ことですね。自分は子どものころからテレビのクイズ番組 
が大好きで、「ウルトラクイズ」や「アタツク25」をよく見て 
いたこともありましたからなおさらですよ。 

ミラン自分で目標を立ててプレイしやすいことですね0 
今日は一つ上の組まで行こうとか、実力試験で S ランクを 
取ろうとか。それから、だれでも何かしら得意なジャンル 
が見つかるのもいいですよね0 

ねっとう CM (以下、ねっとう）， 自分が昔よく聞いていた、 
好きな音楽の問題とかが出題されると何だかとてもうれし 
くなっちゃいますね0 的には全然なじみのない作品と 
かの問題があると、「こんなのも聞いてくるのかよ！」なん 
て思いながら楽しめますから。 


と思います 

た 1 囑 


•ぅで仇予習はど n *'- 
つのジャンルだけをずっとやリ続けて、卜ーナメントでも 
決勝に残ったときも罔じものを選んで、もうほかのだれに 
も負けないと思えるぐらいになるまでやるのが一番有効だ 
'ますよ。 

で 、決勝や店内対戦で自分が投げたジャンルの 
問題を一つだけでもいいから単独正解ができれば、「これ 
でもう俺の勝ちだ！」みたいな体験ができればもうシメた 
ものですよ: ta « 

まよち_ん_: 何か得意なものができたら、今度は別のジャ 
ンルでもう一つ得意なものを作るようにするのもいいです 
よね0それができたら、また別の得意ジャンルを作るとい 
ぅ方法を繰リ返す、と。 

つばハ 店舗大会を目標にしてプレイするのもいいと思い 
ますよ。たとえばアニメ•ゲーム限定の大会に出ようと思っ 
たら、その日までずっとアニメ • ゲームをやり続けて覚え 
るようにするとか。 


——みなさんが日ごろやつていらつしゃる、 『QMAJ の上 
連のコツとかがあれば教えてください。 

たじた 最初のうちは予習でいろんなジャンルを満遍な 


く遊んでみて、自分がどれが得意なのかを探してそれを伸 
ばしていくのがいいと思います。得意分野は遊んでいてと 
ても面白いですしね。 


—苦手なジャンルを克服する方法とかがあればぜひ教 
えてください。 

ねっとう まずはメジャーな作品や有名人の情報とかから 
覚えていくのがいいと思いますよ。自分は歴史をずっと苦 
手にしていたので、「漫画日本の歴史 J とかを読んで知識の 
下地を作りました tec 

ミラン 私はテレビをほとんど見ないせいでサブカル系が 
全然分からなし XD で、雑誌をたくさん読むようにしてますね0 
スポーツの場合は、ダンナといっしよに觸を見に行った 
y したときに覚えたりとか。 

つほハ 自分はスポーツが全然ダメで、この ゲームを 始め 
るまでは野球のルールも全然知らなかつたんですよ。それ 


(座談会参加プレイヤ_5人衆> 
たけした K こ氏 

一 (AOU 特別1 


6じにつぼ八氏 ミラン氏 

(AOU 特別杯第3位） （AOU 特別杯第4位） 


ねっとう CM 氏 まよちやん氏 

(AOU 特別杯第5位） （AOU 特別杯: 


i 出るようなアプローチを 

しています。歴史の教科窖とか、小説を铳むよう胃 

とか。 QMA を始めたころに、全然知らない*画の i 
出てきたときに相手がみんなすごい勢いで解答して 
に、自分だけが置いていかれてこリやマズイぞと思$ 

験があるんですよ。それで、後で漫画喫茶に行つ 
れた漫画を全巻読んで勉強したこともありました 
な知っているのに、自分だけが知らないというのはや3蜂 
リ悔しいですから！ 


答してるの i | 
ぞと思経 i i 
行って出 | さ1 1 
した teo 


——それでは、これが最後の質問です。みなさんにと j 
て rQMAj とはどんな存在ですか？ 

たけした 今まで自分が遊んだ対戦ゲームの中で一番上^ 
達が実感できて、しかもたくさんの知識を身につけること！ 
がで寺たのでもう最高です！ 

自分にとっては水と同じで、普段の生活には欠か 
せないもになっていますね。 

ミラン魅力的な対戦ゲームであると同時に、自らの好奇 
心を満たじ?: くれる存在です。 

ねっとう 100円入れれば全国対戦ができる手軽な「ウル 
トラクイズ」とでも言えばいいでしょうか？今でも本当に 
全国の人たちと対戦してるのかな、なんて思うときがあり 
ますし(笑)。 

まよちゃん もう 一つの 自分を見せてくれた ゲームで すね0 
出題されたクイズの正解を調べるために読んだ漫画などの j 
作品を、これをきっかけにして興味を持つようになったリ i 
していますからね0 


ど担当編集の要望によリ、座賊会の最中にワタクシ、た 
作の抜き打ちクイズが出席者に出题された。さあ、キ 
緒にレッツチャレンジ！（※カッコ内は出席者の正 
Iえは檷外に掲載。)， 



カイワレ大根を大きくなるまで育てるとおなじみの野 
の大根になる。〇か x か？ (20%) 

Q2: 次のうち、今年のサッカーワールドカップで日本と対 
戦が決定している国を全て*びなさい(80%) 
アルゼンチンオランダカメルーンホンジュラス 
Q3 ： 芥川鮪之介の小説「鼻 J に登場する鼻の長い憎侶「禅 
智内供 J の読みをひらがなで答えなさい(60%) 

Q4 : 2010年夏発売予定のコナミの音楽ゲーム 「jubeatj の 
副鼸は 〇〇〇 〇？ 以下の文字を使って正解の単雔を作 
リなさい(40%) 
p ) umkitn 

Q5： 次のうち、映画「ブラック • レイン J に出演したことが 
あるお笑いタレントは？（80%) 

島木譲ニチャーリー浜石田靖井上竜夫 



































^ IQMAJ シ〇—ズ簡発スタッフの重鎮たちが激白！ 


開発者マンタビュー 

今回の特集記事の大トリを飾るのは、クイズゲーム開発の巨匠たちが語る QMA 7 
の開発秘話やゲ-»1»の楽しみ方についての貴重なアドバイスが満載のインタビユー 
だ。全員必読！ 


|今回も例年通りのスケジュールで、前作が発売し 
f 月ほど過ぎたタイミングで企画を考え始めました。 
^ Q « A 6 j で再編成したジャンルやキャラクター人気など 
の働状況を見つつ、 『 QMA 7』 では仕様を変更するのか、 
それともそのままにするのかなどの詳細を決めていきま 


-今回から使用している基板が変わったというウワサ 
衫あるのですが、これは事実でしょうか。 

はい、本当です。基板がパワーアップしたおかげ 
で使用できるポリゴン数が増えたり、並び替えとかタイ 
ビングクイズで答えを入力するときのレスポンスも向上 
していますよ。 

—— 「 QMA 7」 の目玉となるのが、新要素の「協カプレー」 
モードではないかと思いますが、このモードはどのよう 
な経緯で導入が決まったのでしょうか？ 

濱野 今までのシリーズ作品は、自分以外の全員がライ 
パルになる「ガチパトル」のシステムにずっとこだわって 
作ってきましたから、入リロはとてもカジュアルだけど 
中身はかなりストイックになものになっていました。卜一 
ナメント戦にしても、優勝した人だけしか祝福してもら 
えないですしね（笑)。そこで、以前からやろうと思って 
いて実現できずにいた協カプレイを初めて導入すること 
を決断しました。世間的にも、みんなで協力して何かを 
成し遂げるという遊びがトレンドになっていたこともあ 
りましたからね。 

gS 山 今回は 「 PASEUJ に対応させるにあたリ、どういっ 
|た形でゲームの中で生かしていけば面白いものができる 
のかを考えているうちに、プレイヤーがみんなでどこま 
_深く潜れるのかを競うというアイデアを思いつきまし 
， 『 QMA 7』 ではゲームの部分でも大きな変化を加えて、 


プレイヤーのみなさんに楽しんでいただ含たいという思 

いが強くあったんですよ。で、、いざ作ってみたところ、 
fQMAl の世界観とうまくマッチしたものができ fc のでよ 
かったですね。開発にあたっては、：たとえば問題をだれ 
かが間違えたときに、ほかの仲間の足を弓 I っ張る形になっ 
てプレイヤー同士がギスギスした関係になリ過ぎないよ 
う注意して作リました。 


——以前までは、店内対戦でプレイする場合は隣にいる 
相手の答えを 


——ダンジヨンはオンラインアップデートなどを実施し 
て仕様が変わったリするのですか？ ^ 

はい。これから月に1回ぐらいのペースで新しい 
フロアを追加したり、敵のモンスターなどを増やしたり 
していく予定です。 

-—「協カプレー」時に出題される新形式のクイズや難 
易度はどのようじ t 決めたのでしようか。 

*鬥 5 私もコナミさんの会議にいつしよに参加して、3 
種類の新しい出題形式を考えました。 『 QMA 5』 のとき 
にスロットクイズを追加して以来、新形式のクイズは今 
までずっと出していなかったのですが、従来のトーナメ 
ント戦向けに新しいクイズを作るのは正直ハードルが 
ちよっと高いかな、という印象があったんですよ。ですが、 
「協カプレー」モードに限定すればいろいろとやれる余地 
があると思いましたので、じゃあここで作ってみようか 
なと。例えば新形式の一つである協力文字パネルクイズ 
は、従来の文字パネルクイズだと独力でひたすら攻略を 
していくのに対して、全員が同時に答えて一人でも間違 
えれば不正解となりますから、同じクイズでも楽しみ方 
が全然違ってくるんですよ。実際、私も完成したゲーム 
をプレイしたときに、今までにない面白いものができた 
なって感触がありましたね。 

濱野 Ox 多数決クイズも、普通の 〇X クイズとはかな 
リ違いますよ。何せ四人で遊んだ場合に、もし答えが2 
対2に分かれたリすると全員が不正解になつてしまいま 


!さないよ フにな 

解答, 


:えをカンニングするのはタブーでしたが、これ 
からは逆に答えを教え合ったリして遊ぶこともできるよ 

ラにならたわけですしね。 

そうですね。それから多答リレークイズについては、 
解答時間が全員合わせて20秒というルールになっていま 
すから、最初に解答権が回ってきたプレイヤーがグズグ 
ズしていると、そのシワ寄せが次の人にどんどん行って 
しまうという斬新なものを作ることができたのではない 
かと思いますよ。 

高山 一見すると今までのクイズと似ているけど、いざ 
遊んでみると全然違う楽しさが存在するのが、「協カプ 
レー」モードの一番面白いところですね。 

—新しいクイズを作るときは、答えの単語を見ながら 
どんな出題形式にすればいいのかを考えるようにして作 
るのですか？ 

大門^ もうシリーズの第7作目ともなりますと、いろい 
ろな単語を見た瞬間に「あ、これはキューブ向きだな」と 
か「ス ロッ トがいいな」とかって、だいたい自然にイ メー 
ジすることができちゃうんですよ。 たとえば、答えの人 
名が山崎さんと見せかけて実は崎山さんだったというよ 
うな問題であれば、「並び替えにしたら面白いだ ろ うな」っ 
てパッと思いついてしまいますね。 

—クイズの作成や難易度などのバランス調整で、特に 
ご苦労なさったことはあリますか。 

大門': 文章や選択肢を見ればだれでも分かる簡単な問題 
と、個々のジャンルに精通した人でないと分からないよ 
うな問題をうまく混在させるように意識して作っていま 
す。収録された14万問ごとにそれぞれ難易度を設定して 
はあるのですが、これだけクイズの数が多くなると、各 
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「シリーズ史上最高に盛リだくさ 
んのゲーム内容を実現しました」 
(濱野） 


「『 PASEU 』 による今までにな v 、新し 
面白さをぜひ体験じ r ください」(高山) 


「難易度で攻めるか、形式で攻める 
か。決勝はよ*)轶略性に_みを持たせ 
ました」（大門） 


酸遇したかで難易 

度の印象が変わってしまうところがあるんですよ。プレ 
イヤーが所属する組と、その組の出題レベルがうまくマッ 

チしていないと途端に難しく感じてしまいますから。そ 

こで今回は私の方から KONAMI さんに要望を出しまして、 

初めて各組の出題レベルのパランスを監修させていただ 
きました。それからトーナメントについても、「予選とは 
何ぞや？」と各ステージの位置づけからもう一度見直し 
ました。予選は「広く浅く」でもいいので落ちないように 
答えるステージ、準決勝は四人に残るためのつばぜリ合 
い、そして決勝は最も得意なものをぶつける総力戦とい 
うイメージですね。難易度と形式も相まって、かなリメ 
リハリがついたと思います。また決勝については、各プ 
レイヤーごとに選択できるクイズの形式が、 『 QMA 6』 の 
難易度で選ぶ統合形式に加え、「連想」や「キューブ」の 
ような個別の形式を選ぶ 『 QMA 5』 以前の選択方式も復 
活させました。ユーザーさんの要望があったのももちろ 
んですが、 『 QMA 5』 と 『 QMA 6』 のいいトコ取リのシステ 
ムにすることで、「難易度で攻めるか」、「形式で攻めるか」 
など、よリ戦略性に深みを持たしたいと思ったからです。 
濱野 それと準決勝については、 『 QMA 7』 からジャンル 
が途中から変わるようにもなリましたので、以前のよう 
に得意なジャンルを引けるかどうかという運の要素が強 
く反映されないよラになっています。 

——「協カプレー _) モードに登場するダンジョンは、全 
部で地下何階まで存在するのでしょうか。' 

高山 最初のパージョンでは地下15階までのデータが 
入っています。ただし 「 PASEUJ を使っていない場合は地 
下2階までで終了となリます。 

濱野 ダンジョンについては、地下何階まで進めたのか 
をチーム別に集計するランキングも用意してあります。 
今まではランキング画面に表示されたことなんて一度も 
ないという人であっても、仲間のサポートを受けること 
で初めて上位にランクされる可能性も十分あると思いま 
す。これも 『 QMA 7』 ならではの面白さの一つですね。 

—— AOU ショーに出展されていた/トジョンを拝見した 
ところ、ときどきドラゴンのような大きな敵が出現して 
いたように記憶しているのですが、これはいわゆるボス 
キャラにあたる敵なのでしょうか？ 

高山 ええ、ダンジョンでは5階ごとにボスキャラが出 
現するよラになっています。 

—敵は全部で何種類ぐらいいるのでしょうか。 

«山 後でまた新しい敵を追加したリする予定もありま 


検定試験やニュースクイズの追加なども 
きますので、今回は本当に盛リだくさんの内容 
いると思いますよ。 


—敵を倒し汔_こは、何か特殊なア^テムがもらえ 
、何か特典などはありますか？ 

はい。 『 QMA 7 J では「クマフイー」という、今まで 

のシリーズであった「メダル」よりも細かな条件で獲得で 
きるクマ型のトロ:•—がもらえるようになっています。 
獲得した r クマフイー j は、マイルームに行けばいつでも 
見ることがで告ますよ。それから、パージョン更新後に 
は新たなカスタマイズアイテムが入手できるようにもす 
る予定です。 

——先ほど rPASELIj のお話が出てきましたが、ダンジョ 
ンの階層を進む以外にも何か別のサービスを導入する予 
定はありますか？ 

濱野 稼働開始時点ではまだ実装されていないのですが、 
キャラクターのカスタマイズ用アイテムを rPASELIj のポ 
イントを使って直接購入できるシステムもアップデート 
時に追加する予定です。 

——そのカスタマイズ用アイテムは全部で何種類ぐらい 
登場するのでしょうか。 

高山 初期バージョンでは30種類ほどです。また、前 
作までに登場したもの全てではないですが順次復活させ 
ていく予定です。前作からのデータを引き継いでプレイ 
した場合は、一度購入したアイテムのデータも持ち越し 
た状態になっていますので再度購入する必要はありませ 
ん。まだ復活していないアイテムは画面上に表示されま 
せんが、復活した時点で自動的に出てくるようになりま 
すので、すみませんがもう少しお待ちください。 

——『 QMAJ シリーズでは、これまでに全国大会などの 
期間限定イベントも多数実施していますが、これから 
『 QMA 7』 でも開催する予定はあリますか？ 

高山 時期はまだ未定ですが、全国大会はまた実施する 
予定です。今回は過去のシリーズに登場したホウキレー 
スなどとはまた違った形式でのイベン 4 卜にしたいと考え 
ています。現在鋭意準備中ですので、ぜひ楽しみにして 
いてください。 

濱野 それから、以前のシリーズで実現した「カロリー 
メイト杯」や「高校生クイズ杆 J (※〇のようなコラボーレー 
シ ョ ン企画も現在検討中です。どんなコラボになるかは、 
現時点ではまだいえないですけどね。ほかにも、新しい 


—それでは、 

て、最後にみな t 
願い致します 
今回 *2 
で長期間に : t 


. そろそろお時間も迫ってまいリま 
みなさんから読者へ一首ずつメッセー _ 
ます。 

今回でシリーズ第7弾になるわけですが、こ_ 

で長期間にわたりシリーズ展開が実現できたのもフア^! 

の皆さんの £' 支援があってこそであると深く感謝して_ 
f リます。 『 QMA 』 は、我々の開発する側とプレイヤーの^ 
さんとがいい意味での相乗効果を生み出せているおかげ 
で、「今度はこういうのを作ってみんなを驚かせてやろ1 
う！」などというように仕事をする上でのモチベーション1 
アップにつながり、現在まで続けることができています。 
『 QMA 7』 にはシリーズ史上最大級のいろいろな遊びの要 
素が盛リ込まれていますので、ぜひ隅々まで遊び尽くし 
てください。 

高山 もちろん、今まで通りの遊び方もできますが、「協 
カプレー J モードと rpASELIJ を導入したことによって、 
『 QMA 7』 は今までとは遊び方がちょっと変わってくるの 
ではないかと思います。新モードならではの楽しさや、 
rPASELIj によるコインいらずで遊べるお手軽さもぜひ一 
度体験していただけたらと思います。それからストーリー 
についてですが、以前までは賢者に昇格したらエンディ 
ングというパターンでずっときていましたが、今回から： 
実はちょっと違った形で物語が進むようになっています。 
どう変わったのかは、みなさんの目でぜひ確かめてくだ 
さいね。 

大門 シリーズを重ねるにつれて、出題されるクイズ形 
式はもうかなリ完成の域に近付いたという感があリます 
ね。 『 QMA 7』 では、もうそれこそ10年でも20年も遊づ 
るぐらいのボリユームがあると思いますので、末永く 
しんでいただければと思います。あと、アーケード 
動して遊べるニンテンドー DS 版 『QMAJ 
ろしくお願いします(笑)。 






種目,タイトルとして 予選大会のスタートを控え盛り上がりつつある闘劇 .10 に、既報の10タイトルとは異なる•カテゴリー C- のタイトルとして、 「KOF 則の参戦が決定! 
参戦決定！！ _詳細は未定だが、予選店舗などは改めて募集を実施する予定だ。ますます「則の動向から目が離せないぞ！（関連記事は p 11〇より） 

















フアンの声に応え、舞が待望の参戦！上写 
真のムササビの舞のほか、花蝶扇や必殺忍 
蜂なども確認できた。勝利ポーズ(左上写 
真）も気になる！なお、声優は 『KOF SKY 
STAGE』 に引き続き小清水亜美さんが担 
当。新しく生まれ変わった舞に注目したい。 


リョウやロバートに続き、第三の極限流の使い手としてユリが登場。上写真の百烈 
びんたのほか、雷煌拳や飛燕鳳凰脚は健在だ。右上の虎煌拳の写真をよく見ると、 
トレ—ドマークだったおさげが無くなっているようだが……, ? 

























八神チームの 3 番手は!？ 


あんたらには聞きません。 


ちくわ 庵とゆかりがあるというと、元チー 
ムメイトが一番有力な候補でしょう？ 
age 実はヴァネッサ、ラモン、セスも元チー 
ムメイトなんですよ！可能性大！ 

いや、その……ほかに居ますよね？ 
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『皿』新システム最新情報 


[ MJ の新システムの情報をいち早く入手。 
今か5イメトレしておくしかない!？ 


八イパードライプモード 


今回の画面写真をよく見ると、パ 
ヮーゲージの上にもう一本のゲージが 
ある。こハイパードライブゲージ」 
で、このゲージを全消費することでハ 
イパードライブモードが発動する。 


発動中は通常技のみならず、特殊技、 
必殺技がキャンセル可能に！必殺技 
や超必殺技へと、連続技をつなげられる。 
制限や使用可能時間の仕組みはまだ不 
明だが、かなり連続技が伸びそうだ！ 




、 f 綱 ■ 

■ ^ 像が付 .c .. ，へ:： 


く。通常技から虎煌拳 • 


EX 必殺技 * EX 超必殺技 


/\°ワーゲージを余分に消費することで、強化版で 
ある EX 必殺技や EX 超必殺技が出せる。詳細は不明 
だが、「各キャラの特徴を伸ばす効果があり、攻擊 
の幅がより広がる」とのこと。ゲージの使用配分に、 
さらに頭を悩まされることになリそうだ。 


同 Mg 複数設置 


#4 


一一':: r\ 

一 -• 


アッシュの設置技、ジェニーの EX 版がこちら。設置は二つま 
でのはずが、三つ目が出現じ r いる。 EX 版の恩恵か!？ 
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『 KOF 』 といえば……とフアンの間 
で期待されて （？） いた 「 RJ が、本 
作にも登場することが判明。今回は 
通常のルガールとは一線を画す、 
その能力に迫ってみたそ！ 


KOF SKY STAGE 


m 


【ーカー： SNK プレイモア 


■操作方法: 

■使用*板: 


8方向レバー+3ボタン 


2010年1月22日(稼*!！中） 



©SNK PLAYMORE 
浆 fKOFj は株式会社 SNK プレ 
イモアの登録商標です。 


Text: カイゼルちくわ 


b __ 取^应待;^最 cam 雌// 


〇ルガールは、1周目ですベての招待状を集め、 
ノーコンテニューでクリアすることでプレイ可能な 
2周目の、5面クリア後に登場する。 『 KOF 95』 の際 
のテーマ曲のアレンジ版とともに、当時の悪夢を 
思い出させる鬼のような強さを見せつけてくるそ'。 


弾幕は濃密かつ高速で、同時に破壊可能なガレ 
キが降リ注ぎ、安易には必殺技のため時間を与えな 
い。さらに各段階のパターンループの最後には、自 
機の位置に突進してグラビテイスマッシュを二つ設 
置し、移動を阻害。まさに本作最凶最大の敵だ！ 



nib 力 ： ib 





4つの設置グラビティスマッシュから 
の弾幕(右写真）は挨拶代わリ。その 
後のギガンテックプレッシャー（左写 
真)で丨; ——. 


では画面を左右に往復しつつ弾 


をばらまき、最後に自機の位置へ突 
進じ T 気の柱を放出！ 




こちらのショットを防ぐダークバリヤ 
一らしき壁とともに、高速弾幕が降リ 
注ぐ！（右写真）攻擊を防がれる分、 
長期戦を強いられるそ'。続いてギガン 
テックプレッシャー（左写真)、グラビ 
ティスマッシュ設置と、激しい攻撃が 
続く 0 


sro 翻則?, 





































迎巡 tyyj 萍祕屬赚麵聚 [I 


2009年12月末に PSP にて発売されたシ 
リーズ最新作『 XX 』が、今度は Xbox LIVE 
アーケードに登場。最大のウリだった協 
カプレイが、よリ進化して帰ってくる！ 


■対 J®/\- ド： Xbox 360 


■メーカー : SNK プレイモア 


:アクションシューテイング 


Xbox 360 版となる本作でも、全7ステージ（多数の分岐あリ）という 
大ボリユームで驚かされた PSP 版の内容を完全再現。鬼教官シンシア 
のミッションに挑戦する、シリーズおなじみの「コンパットスクール j 
などももちろん健在だ。さらに通信協カプレイではネット接続を生かし、 
遠く離れた見知らぬ人とも一緒に遊べるようになったぞ！ 





募集内容やパスワードの設定が 
可能なルームで、協力者を募集 
できる。新たな出会いに期待大！ 


次号からついに NE 0 GE 0 投稿コーナースタ■卜! 投稿作品大募集中!! 


先月号でたくさんの投稿と好評をいただい 
た NEOGEO 20 周年記念投稿 コーナー 「 NE 0 GE 0 
FAN CUJB 」 が、次号からいよいよ連載開始！ 
前号から引き続き、 NE 0 GE 0 作品にまつわ 
るイラスト投稿作品を大募集しております！ 

右記の投稿規定を参考に、あなたの 
NE 0 GE 0 作品愛がこもったイラストをぜひぜ 
ひご投稿ください。掲載作品には SNK プレイ 
モアの「おぐらえいすけ」、 rTONKO 」、 「ネオ 
ジオ博士」、 「 yuzuko 」 といった、おなじみの 
皆さんがコメントをくださいます！こいつは 
ちよっとした要塞……じゃなくて衝撃だぜ！ 

第2园分の投稿締め切り日は 

4月16日(金)必着です！ 


【投稿全般規定】 

〇郵便ハガキにて応募いただく場合、作品の裏に「住所」「氏名」 
「ペンネーム」を忘れずに！ 

〇メール投稿にて応募いただく場合、作品と一緒に「住所」「氏名」 
「ペンネーム」などを明記したテキストデータを同じフォルダに入 
れ、フォルダごとに 3M 程度の容量に圧縮して送ってください。 

〇投稿作品は「未発表」のものを！個人 HP などに発表する場合 
は、掲載後45日以降にじ T いただくよう、お願いします。 

〇投稿作品の返送•転送は致しかねます。あらかじめご了承くださ 
い。手元に作品を残したい場合、コピーしたリデータ化するなど 
の手段を！ 

〇締め切り日は「必着」です。その日までに到着するようにお願いし 
ます0 


【ハガキイラスト投稿規定】 

〇サイズは/ \ガキ〜 A4 くらい、比率は3:2 (郵便ノ \ガキの比率)が 
基本！ 

〇イラスト内に文字を害くなら大きめに！文字などのオブジェクト 
は端から 5mm 以内に書くと掲載時に切れる恐れがあるぞ！ 

【CG イラスト投稿規定】 

〇カラーモードは RGB ではなく CMYK で！変換時に色が変わってし 
まう可能性があるので、自分の目で確認を！ 

〇推奨サイズは寸法7 X 5cm、 解像度は 350dpi 程度。 

L 」 

〜95%で* 

〇圧縮形式は zip、Izh、sit が基本。それ以外の形式での圧縮は非 
推奨です。やむを得ない場合は、圧縮ツールを明記してください。 


〒102-8431 
東京都千代田区三番町 6-1 

㈱ エンターブレインアルカディア編集部 rNEOGEO FAN CLUBJ 係 


neogeo20th@arcaaiamagazine.com 


投稿メールアドレス 


NEOGEO FAN CLUB の投稿規定!！ 


PSP 版の充実の内容に加え、通信協カプレイち! 


ケームメ_力ーコラポレ_シヨンコ_ナ_ 

M^ERiHDTLINE 


SNK プレイモア P032-033 


SNK プレイモアを10倍応援するコーナー 


碗翻勤 C 3 癖 


SNK プレイモアの旬な情報をお伝えして 
し、く当コーナー。今月は、 NE 0 GE 020 周 
年となる本年度においても絶好調のメタ 
スラ』シリーズの最新作尽くしでお届けだ！ 
アーケーダー必見のグッズ情報にも注目！ 


あて先 
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ネオジオ博士 

"ネオジオ研究所"所長。所員とともにネオジオ 
に関する研究にいそしむ。主な担当ゲームは 
『KOF98UMJ'『KOF 2002 UMJ など。 



20周年の記念ポータルサイト 「NEOGEO 
MUSEUMJ もオープンしました。懐かしの雑 
誌広告もアップされているので、こちらもお 
楽しみいただきたいです。そういえば博士も 
ブログをオープンして、ご活躍のようですね？ 
「はい。開設と同時に皆さんからたくさん j 
の熱いコメントを顶きました。この情熱を 
絶やさぬよう、これからもブログを史新し 
縞けていくので、みなさんもぜひブログを 
見に来てくださいね。」 

『NEOGEO MUSEUMJ サイトはこちら 
http://neogeomuseum.snkplaymore.co.jp/ 


メタスラチーム5ツジヨンはここで遊べる! 


EZweb 

EZ トップメニユー-►カテゴリ—ゲーム—雄合 — SNK 
WORLD-EZ 

^ライターちくわの 


E 的ヨ：!イ：!ポ的プ Jb 


アーケードの『メタスラ』を知る人ならば、 
四人同時プレイの『メタスラ』がどれほどすご 
いものか、想像できることだろう。難度が高 
めの『メタスラ』シリーズだが、その壁を数の 
暴力でヒ ヤッ ハーと打ち壊す、このカタルシ 
スはヤバすぎる！ワイワイ楽しく腕を磨いた 
後は、一人用プレイで全国ランキングに挑む 
ストイックな楽しみ方もできるので、末永く遊 
べるのもうれしい。『メタスラ』入門用作品と 
して、本作を激しくオススメしたい！ 


it | W H p ia 7 > i \^f 一/職 今月は携帚アプリ紹介の方も『メタスラ』尽く 
^ nri し DA! なんと EZweb で、アプリの方でも 
□ nrd \n M オンライン協カプレイが可能に…… !*? これ 

LzU | ^JOD か s の w タスラは通信協力が鍵だ！ 

WM タス 




今までも数多くの携帯アプリシリーズをリリース 
してきた『メタスラ』だが、本作ではついに、最大 
四人同時のオンライン協カプレイが実現！さらに 
オンライン対応を活用し、全国のプレイヤーとのス 
コアランキングや、公式サイトでの武器やアイテム 
の購入を楽しめる上、タイムリリースで解放される 
新ステージもダウン ロー ドできる。 

四人で突き進むかつて無いそう快感はもちろん 
のこと、一人用プレイでもこれまでにない戦略や、 
新鮮なプレイ感覚が楽しめること請け合いだ。マ 
イキヤラの通り名やカラーを変更し、オンライン上 
でその名をウワサされる伝説の兵士を目指せ！ 


『K0F』 でおなじみのレオ 
ナとラルフに加え、アプリ 
版オリジナルキャラの口 
ペルトとナタリーの計四 
名が登場。さらに自分好 
みのカラーを選択でき 



NEOGEO 20 周年を記念し、あの NE 0 GE 0 
STICK が帰ってきたぞ！このデザインは 
NE 0 GE 0 の ゲームの みならず、 ゲームを しや 
すい配列。一度使ってみたらクセになるそ'。 
ぜひ一度この STICK でプレイしてみてほしい。 




先月の NE 0 GE 0 特集ページはなかなか 
ボリューミイでしたね。タイトルリストの 
チェックとか博士にもいろいろご協力いた 
だいて——お疲れ様でした！そういえば 
••途中で過去タイトルのお宝チラシに見 
入って、お仕事サボってましたね？ 

「あ、パレてました？その、何という 
か、大掃除をしていて片付けをしているう 
；ちに雑誌を読み返してしまうような……。 
NEOGEO と共に青春を通ごした日々を思 
い出していました。あまりネットが普及し 
ていなかった当時、隠し超必殺技を探すの 
が大変で……ゲーセンで超必殺技を出す人 
が居たら背後に立って手の動きを凝視した 
り、知らない入と情報交換した覚えあり 
ます。本当に懐かしい思い出です 。 J 


広報さんが聞いたり語ったり 


uzuko の咅?ノ夏 


SNK プレイモア広報の yuzuko 
さんが取り仕切るコーナー。今回 
のゲストはネオジオ博士が登場。 
先月は大変だったそうで…… 。 


格闊ゲームに最適!： 


NEOGEO 20周年記逸モデルの 
NEOGEO STICK 2+が登提!！ 



今度のメタスラは完全オンラインゲーム仕様!! 


J¥i 犯 | 




見よこの弾幕！四人で進めば、どんな敵も 
恐るるに足らずだ。一人用で改めてプレイして 
みると、仲間の偉大さが分かるかも|?: 








































M^ER^ICTLINE 


FIIVILJ- TRFI! 咖 ” 


i つ竹し i つ： i 卜う! 


こち 5 の序文、前号では間違って古いものが入っておリ申し职こざいません。 
二つの読者参加企画がスタートし r おリますので、ぜひ、こ参加を！ 




=¥ P ^ J - 


よもやま話 


開篇 U7tt — 卜 



_冴姫隠しエンディング「愛があれば何もいらない!」 

1 J —二 こんなネタがあってもいいんじやないで U うか？ 


S 売窖鱷加企画、まだまだ觀顏中!! 

エクサム様のご協力により、前号よリ募集を開始した『アルカナハート』読者参加 
企画。どちらも締め切りが迫っているので、忘れずにご参加いただければと。投票、 
投稿は fM 28にある宛先、または arcanaheart @ arcadiamagazine . com まで！ 


イラスト化を勝ち取るのは!？ 
アルカナキャラ人気投票 

シリーズに登場する全キャラ（アルカナ 
含む）を対象とした人気投票で、上位キ 
ャラは何と、エクサムスタッフの描き下ろ 
しイラストが本コーナーに掲載されます！ 
「好きなキャラ三人」 をハガキ、メール、 
アンケートハガキの裏面、投稿ハガキの 
裏面などに記入じ T 送って下さい。 次回 
最終締め切りは4月30日（金）で、初回 
締め切リ時に投票済みでも再度参加可能 
(お一人樺1通まで)。 一緒に希望の衣 
装やシチ ユエーシヨ ンなどを書し、ておくと、 
イラスト化される際に反映されるかも!？ 


締め切り迫る 

アルカナイラストコンテスト 

こちらは『アルカナハート』の投稿イラ 
ストを大募集！シリーズに関連したイラ 
ストなら、キャラ、アルカナ、集合、何 
でも 0 K ! エク サム&アルカディアにて 
審査の上、入賞作品は記念品の贈呈に 
加え、右カコミで紹介じ T いる「アルカナ 
ハートモパイル」にて、待ち受け画像とし 
て配信させていただ含ます！ 

締め切リは4月16日（金）で、お一人 
様何通でも投稿 可能です。 投稿規定は 
読者コーナー 「 A - Fro 」 と同じですので、 
P 083 の櫊外をご参照下さい。 


はじめま■して、エクサム新人広報のゆ 
一まです！今回はエクサムが設立3年 
周年を迎えるということで、設立メンバ 
一の高屋校長にお話を伺いたいと思い 
ます一！いきなりですが、エクサムって 
どういう意味なんで U : う？ 

「 EX-AMUSEMENT の略で EXAMU 
って名付けたんです。ロゴの 「 Aj の中に 
ある赤い丸には二つの意味があって、一 
つは「ジョイスティック」。ゲームセンター 
への熱い想いが込められてます。もう一 
つは「日の丸」。日本で作られたゲームを 
世界に発信したいとの想いからです。」 
なるほど一！エクサムの社名には、 
高屋校長やエクサムの皆さんの熱いゲ 
ームへの思いが詰まっているのですね！ 
では、3周年を迎えたェクサムは、今 


後どこへ向かっていくので U う？ 

「今回、『アルカナ3』に不具合があ 
ると聞き、闘劇タイトルにも選んでもらっ 
たのに、これは放っておけない！という 
ことで修正版の配布を決めました。エク 
サムを支えてくれているフアンを大事に 
するのと同時に、今までやっていないこ 
とにもチャレンジします。新作の格闘ゲ 
—ムも鋭意制作中ですよ!」 

高屋校長、お忙しい中ありがとうござ 
いました！みなさま、これからもェクサ 
ムにご期待くださいませ一! 


ェクサム広報 

ゆ一ま 


■へ 

WSw ^ ものはかわぃぃもの'苦 
1丰なものは辛い食べ物！ 




手なものは辛い食べ物！ 
今日も一生懸命お仕事さ 
せていただきます一！ 


『: PJb カナ八一卜』 
カー / L グー厶 
西評配信中!! 




i モードにて配信中の力ードゲーム 
『アルカナハートカード•オブ•グロー 
リー』。選べるキャラクターははぁと、神 
依、キャサリン、ヴァイスの四人だった 
が、きらが追加されるとの情報をキャ 
ッチ！あのダイナミックな動きがどう 
再現されているのか？そして謎が全 
て解き明かされるストーリーエピソー 
ド 1" きら編"の結末は!？なお、今後は 
キャラクターが二人ずつ追加配信され 
るとのこと。こちらもお楽しみに！ 



覇者ょり一言!！ 

高解像度のグラフィックと、ボリューム満点のオリジナルストーリーが魅力です。好き 
なキャラを自分好み(のステータス)に育てられるのも◎。序盤はレベルの高いカード 
やパワーの低いカードは使いにくいので、どんどん合成して低レベルでパワーの高い 
カードを作り、それを中心にデッキを組むといいです。枚数が少ないうちは、「トリック」と 
rr タック」を一緒に出しホーミングコンボを狙うのがオススメです(かすみ love ) 。 


アプリが遊べる r アルカナ八一トモバイル j はこちら！ 

docomo iMenu— [ ゲーム ]—[ アクション ]—[ アルカナ /\ ートモ /( イル ] 
•PC サイトもオープン！ http://arcanaheart.cave.co.jp/ 




今回はイベント r ぶるふえす j の 
リボートと、家庭用 BBCS 』 の 
続報をお届け。今後も『ブレイプ 
ルー』から目が離せないぞ。 



夢 

1 h 


品川•ステラボールが燃えた！ 

r ぶるふえす -SPRING RAID-J 
大好評のうちに閉幕!！ 

| 2月20日に開催された「ぶるふえす - SPRING RAID -」。 おなじみの「ぶ 

るらじ」パーソナリティーに加え、多数の声優陣が参加するとあって、 
前売リの入場券はすぐに売り切れ、会場には多くのファンが集まった。 
^ イベントはゲスト陣を交えた「ぶるらじ」の公開録音をは 
じめ、ボーカルライブ、プレゼント抽選会などを実施。また、 
KOTOKO さんによる新テーマソングとともに家庭用 『 BBCS 』 
のムービーが流され、会場は大いに沸き上がっていた。 


V ノ 







「ぶるらじ」公開録音の後は、ツノ件役の今井さんソゞ 
ング役の小山さん、ノェル役の近藤さんが、それぞれ 
のキヤラクターソングを熱唱！中には、家庭用 
『BBCS』 のストーリーモードで使用される新曲も!！ 

前列左からデイレクターのモリトシミチ、ツノ <キ役の今井 
麻美、ノェル役の近藤佳奈子、サウンドコンポーザーの石 
渡太輔、後列左からパング役の小山剛志、レイチェル役の 
植田佳奈、ラグナ役の杉田智和、ココノェ役の松浦チェ、 

マコト役の磯村知美、シン役の柿原徹也(敬称略)。豪華メ 
ン/卜の共演によリ、イベントは大盛況のまま幕を閉じた。 


[ 家庭用 『BBCS』 続報!！ J 

7月1日に発売が決定した PS 3 版& Xbox 360 
版 『 BBCS 』。 そこに新キャラとして登場する、 
ミュー•トゥエルプの能力が一部判明した。 

外見は同じ「次元境界接触用素体」である 
ニューやラムダと似ているが、「ムラク モユニッ 
卜」を昇華させた「カミゴロシノツルギクサナギ」 
によるドライブ能力「シュタインズガンナー」は、 
一風変わった性能を持つ。基本的には設置した 
砲台から飛び道具を放つ能力で、複数の砲台を 
設置することも可能。さらに飛び道具を反射さ 
せたり、砲台を爆発させたりと、さまざまな攻 
撃が可能なのだ。同じシューティングキャラでも、 
ニ ユーやラムダとは違った面白さがあリそうだ。 
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アークシステムワークス X アルカディアよもやま企画コーナー 第十亳而 


今回のイベントの様子は、お 
なじみ SD キヤラが動きまわ 
る「ぶるら じ」 としスニコニ 
コ動画のア—クシステムワ— 
クス公式チヤンネルにて配信 
されるぞ。すでにパ—卜1が 
配信中なので見逃さずに！ 
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Xbox 360 版『旋光の輪舞 DUO 』 新要素の詳細発表! 



アドベンチャーゲーム風に一つの大きな物語を追って、シーン 
ごとにプレイするキャラクターが変わるストーリーモード。描き下 
ろし多数&全編フルボイスの大ボリュームで紡がれる物語を、見 
逃すわけにはいかない！また、追加コンテンツとしてサイドスト 
ーリーも予定されているそ。 



パートナーキャラクターになりきリ 、 CPU 
が動かす自機に指示を出して対戦を行な 
う、まったく新しいモード。まるでシミュレーシ 
ヨンゲームを遊んでいるかのような新鮮な 
感覚で楽しめるぞ。ちなみに、このモードで 
の対戦も可能だ。 





■限定版特典:特 S 

ゲレ 7 質問 箱 
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■商品名: Xbox 360版『旋光の輪舞 DUO j ■発売日:2010年4月28日■価格:通常版:7,140円/限定版:9.240円(ともに税込） 

偫典:特製 BOX; V•ッケージ/60分以上収録の才ールキャスト出演ドラマ CDf 輝け!センコロ学園でゆお」/ドラマ CD 描き下ろしイラストジャケット S レーベル 
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\家庭用『旋光の輪舞 DUO 』 の 
/製作の進み具合はいかがで 
しょうか？家庭用追加モー 
ドなど、期待じ T いるので、お体に気を 
つけて頑張ってください。 

(同趣旨のメッセージ裎数あリ） 
編集部: 実は、以前からアンケートハガ 
キにて、複数の方から類似した内容の 
メッセージをいただいています。本当 
は一つずつ掲載したいのですが、まと 
めさせていただきました。で、ぶっちゃ 
けどうなんで U ： う、マルヤマさん？ 


^ありがとうございます！いろ 
/いろ頑張っていますが、これ 
を害いている時点でまだマ 
スターアップしていません。大丈夫な 
のだろラか……いや、大丈夫なはず 
だ！とにかく家庭用ならではの内容 
を盛りだくさんでお届けしますので、あ 
と一力月後を楽しみにじ T ください。で 
きれば予約をしてくださいねつ。 

回答:ディレクターマルヤマ氏 
編集部: 店舗予約特典もあるそうで 
す。詳しくは 『 DUO 』 公式 HP にて！ 


指摘で初めて気づきました 
/( 笑)。それではキャラクター 
デザイナーの曾我部さんに 
聞いてみまし):う。どうなの？ 

曾我部「トランクスは»いてません」 

……だ、そうです！ 

(回答:ディレクターマルヤマ氏 S 
キャラクターデザイナー曽我部修司氏） 
編集部: ええと……まぁいいや。当 コー 
ナーでは引き続き質問を募集中です！ 
質問がある方は下記あて先までお送り 
ください。セン コロ 以外の質問も 0K ! 
•グレフ M 問箱のあて先： 

〒1 02-8431 東京都千代田区三番町 6-1 

株式会社エンターブレイン 

アルカディア編集部 

「月刊グレフ通信グレフ質問箱」係 

•» 質間はアンケート/访キの自由欄で fc 受け付けています。 


オンライン対戦は、アーケード版をプレイしながらマッチングを 
する「アーケード待ち受け」に対応0また、スコアアタックにも新た 
なシステムが追加されている。 

►ダメージを与えると得点が表示 
されるとともに、敵から「チップ」が 
出現 0 これを集めることでチャージ 
ゲージが回復する。 


◄アーケード待ち受けを使えば、 
ゲーセンと同じ感覚で対戦相手を 
待つことができる。いつでも白熱し 
たバトルを楽しめるそ'。 
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知ってるのと知らな t ゝのは大違い！ 

-,物 LoVII ステップアップの基礎知識 
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■稼 働日.2010年3月3日 (稼働 中) _ 

■使用基板： TAITO Type X2 _ . 
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深淵の mpj か . 

好評発売中 j 

深淵 i リ招かれしモノのアルカディア増刊が好評発堯_ 
中！イマイチ勝率が上がらない人や、ストーリーモー 
ドを楽しんでいる人は必見。豪華二大付録は LoV の解説 
DVD と PR ダークアリス。さらに DVD にはオマケで VH 3-3 _ 
対ダ-クアリス攻略映像も収録。 

なお、 ebten で購入する場合は、 ebten オリジナルトツ 
プローダーの特典付き！数量限定なのでお早めに！ 
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なんと、審査員のイラストレーターお三方のサイン入リカード 
を各1名様にプレゼント！応募方法は3ページに。 



第二回開催地は晴れ渡った! 

ワンダーシティ名古屋店 

第2回ふあん散歩 II は、愛知県にあるワンダー 
シティ名古屋店さんにやってまいりましたよ〜！！ 
いくつかの飲食店とゲームセンターが同じ建物 
内に存在しているという、廃人仕様 w もといゲー 
マ-にとって素晴らしい環境の場所でございます。 
そんな環境の下、第2回イベントがスタート！ 

今回は特別ゲストに 、 LoV II 公式サイトブログで 
おなじみの不死担当 K さんが会場に来てくださいま 
した。柴 P よりも遥かにユーザーのニーズを知って 



いる人でして、トークセッションではさまざまな情 
報をお土産として持って来てくださり、会場も大 
盛リ上がり。噂では柴 P の許可を取っていない情 
報を出しすぎて、給与に響いたとか響かなかった 
とか（笑)。大丈夫！ K さんが差し引かれた給与の 
分だけユーザーが幸せになりましたゆえ、無駄には 
なっておりませんぞ！とにもかくにも、トークセッ 
ション&試合解説と大いに盛り上げてくださってあ 
リがとうございました！ K さんお疲れ様でした！ 
「クイズ！使い魔発見！」のコーナーはいつもよリ 
も変わった問題が出題。ヒントが一つしかない問 
題や、媒体さんの記事などから最新情報を仕入れ 
ている人が有利なものなど、徐々に趣向が凝らさ 
れてきております。ちなみにヒントーつの問題…… 
正解はサラスヴァティだったわけですが、表示され 
たヒントはサラスヴァティのプリティなお尻。ホン 
トスクエニさんはけしからんですな。そんなこんな 
でクイズ正解者には今回も絵師さんサイン入リの 
使い魔力ードとのトレード権が。羨ましい限リです 
(泣)。今回は、参加できない僕の恨みを込めて嫌 
がらせ……あ、いやいや、正解者の皆様にさらに 
喜んでいただきたく、前日に自腹を切ってゲットし 
た素敵なプレゼントをご用意。主に美少女フイギュ 



いつも通りの軽快なトークを繰り広げる柴 P は、散髪じ T の登場。 
今回も新情報が目白押しでした！ 


アや美少女抱き枕カバーとかデス。公衆の面前で 
美少女抱き枕カバーを受け取った男性の方なんか 
は満面の笑みだったので、ホント良かった》イイ 
コトするって気持ちいいなぁ （• V 〇 

fanll4 vs. KURA 
対戰リポート！ 

ご当地ラン カー 対戦のコーナーでは、第2 
回全国大会で東海エリアからの出場を果たし 
た KURA 氏と対戦することに。彼のデッキは 
[ダンターグ// U レパリシア/ファイアドラゴ 
ン / フェアリー/メデューサ]の魔種5枚デッ 
キ。対する僕はというと、ギルドメンバーの「グ 
リちゃん」の力を借りるベぐ氏が好んで愛 
用していた[ワグナス/風神/仁王 • 云/ラム 
ウ /エルフ] の神族5枚デッキで臨むことに。 

試合展開は終盤までは僕側が優勢 e 中盤に 
エクセレントを取れたため、アルカナストー 
ンの割リ合いで有利に進めることができたの 
ですが……その後の展開で〔キュアオール U 〕 

の使用タイミングの判断を誤り、その隙をきっ 
ちりと突かれ、逆に不利な状態に。勝たなけ 
ればならない最後の戦閫も制することができ 
ず、そのまま敗北を喫してしまいました。緊 
張という面では僕側が有利のはずだったのに、 
きっちりと仕事をしてきた東海覇者はさすが 
というほか無いでしようね。 

……くやち〜 XVer . l のふぁん散歩同様、 

ご当地ランカー戦では、またしても連敗記録 
を更新するコーナーとなってしまうのか!？ 

否!！次こそは!！北海道のあの人を倒すベ 
く、腕を磨かなければ!！さて……つと、ど 
んな撃単がいいかなあ〜つと。（え 
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敵に追われてゲートまで撤退するときや、戦闘 
を避けてアルカナストーンの制圧に向かうため敵と 
離れるときは、カードを相手の方向と逆に向ける 
ように心がけよう。相手の方へ向けたままだと、自 
動で攻撃が出るため移動が遅くなるのだ。 



こちらがゲート内に居るときに、その封印を狙わ 
れた場合、全員普通に出撃させると阻止が間に合 
わないことも。そのときは、主人公だけストックエ 
リアに移動して出撃させよう。主人公は強制出撃 
するので、一番手前に出撃して封印を阻止できる。 


拡散のスマッシュは、「_定時間停止して、力一 
ドの水平方向に移動して元の位置に戻す」 というの 
が操作方法。しかし、実は垂直方向へ同様に動か 
しても可能。やりやすい方で練習しよう。 


使い魔のフォーメーション 


家面を広く 


ついつ い使い魔を固めて片手で動かそうと 
するのはよく見かける状況。そうすると、確か 
に操作は簡単になるのだが、相手に強力な複 
数攻撃の使い魔が居た場合、まとめて攻撃を 
くらってしまうため非常に危険なのだ。 

それを避けるためには、自身の特殊技の範 
囲ギリギリに分散させて動かしたリと工夫が 
必要。また、強化系の特殊技を使わないので 
あれば、上の図のように、パーティを左右に 
完全に分けるのもあり。 

下の図は、拡散攻撃と主人公の槍を同時に 
使っているときに有効なパターン。後ろの使 
い魔を攻撃するために、主人公を避けようと 
すると、突っ込んできた敵が槍のオーバーキ 
ルの範囲にすっぽリと入りやすいのだ。 


デッキは、フィールドのパーティとス 
トックに入る使い魔に分けられるのが基 
本。パーティは、盤面上部の部分で操作 
すると思われがち。しかし、実はフィー 
ルドに居る/ \°ーティを盤面のストックエリ 
アの位置に戻しても、画面上でその位置 
まで後退できるのだ。 

図のように、ストックエリアに居る使 
い魔を一旦どけてやれば、そのまま盤面 
を広く使えるので、思い切り分散して行 
動できるのだ。敵の特殊技や、複数、拡 
散攻撃をまとめてくらいたくないときに非 
常に有効な操作法だぞ。 

また、撤退時などもストックエリアまで 
下げれば素早く撤退できる。 


この図のように、ここまで/ <ラけさせれば、相手 
の狙いを迷わせることが可能だろう。その間に 
一気に集中攻撃で、敵使い魔の撃破を狙うと 
いい„戦闘時の操作に集中するため、サポート 
スキル要員以外は、操作の邪廉にならない位 
置に移動させてしまってもいい。 


現バージヨンは、アルテイメットスペル（以下、 
US ) ゲージがたまリにくくなったこともあって、気 
軽に使うと痛い目を見ることも。お互いの選択 US 
を見て、状況に応じた使い方を考える必要がある。 
以下に、使用頻度の高い US やよくあるパターンの 
いくつか例を挙げるので、参考にしよう。 

•キュアオール U 


•アウエイクとシーリング I 

相手の US がこの二つだった場合、基本的に割 
リ合いをしてはダメ。制圧面では不利になるので、 
戦關を仕掛けて迎撃と突破を繰り返すのが理想。 
こちらも〔アウエイク〕があればそれで対応可能。 

•サクリファイス I とキュアオール U 


•クロノフリーズ 

相手が〔クロノフリーズ〕をセット、かつ移動速 
度の遅いデッキの場合には要注意！ストーンの 
数が、1対1になったときなどに使われると、同時 
の割リ合いに持ち込まれ、移動速度差で負けるこ 
とも。こういう場合は、とにかく戦闘で押し切ろう。 


非常に便利な〔キュアオール U 〕 だが、相手が〔シー 
ルング I 〕 を残している場合などは注意が必要。こ 
ちらの US をしのがれたあと、離れたゲートから出 
撃して〔シーリング I 〕を使われてしまうと、そのま 
ま逆転の可能性もある。相手に先に金を使わせて 
〔キュアオール U 〕 を後出しで使うのが理想だ。 


戦闘で強力な組み合わせだが、現バージョンで 
は〔サクリファイス I 〕使用後は、かなりの長時間[キュ 
アオール U 〕 が使えなくなる。そのため、〔サクリファ 
イス I 〕で押し返しても、次の戦闘で〔キュアオール 
U 〕 で押し切られることも。 LV 3 までたまっていたら、 
思い切って〔キュアオール U 〕 を使う方がいいぞ。 


I こんな us にも注意 !: 〔シーリング u〕 を相手がセツトしているときには、とにかく相手より先にゲートから出るのが重要だ。そうしないと、出撃前にゲートを封印されて、リードを広げられ 1 

ku V m ることも。ただし、移動速度の速いデッキなら、常に真ん中から出撃するようにすれば、相手が左右から出ても迎撃可能。 us を使われても被害が少ない。 


Lovnj から始めた人もコレで安心！ 


ステップアップのための基礎知識 


ここでは、初心者から中級者へ^ 
もう一つ上を目指すための基礎 
frSI 知識を紹介するぞ！ 


拡散スマッシュの秘密 


撤退時の動き 




ストックエリアに主人公を残して 
出撃すると、このような位置に主 
人公が出撃するので、そのまま封 
印の阻止ができるのだ。 



こんな感じで、相手に攻撃をしな 
いように力—ドを向けよう。撤退 
時は、主人公を盾にして使い魔を 
守れればなおいい。 


















人獣のカードは、今回も機動力に長けた 
ものが多い。それを活かした迎撃スタイル 
が強いので、それを軸に機動力に炊けた 
デッキを考えるのがいいそ。 


，人獣のこのカードに要注意！ 


籲アーク エンジェル EV 

特殊技が強力、サポートスキルも便利と、どこ 
に居ても活躍する。特に、終盤で特殊技と〔キュア 
オール〕系の US を併用されると、お互い US を使用 
後でも、[アークエンジ I ル EV ] の効果はさらに継 
続するため、一気に押し切られることも。この特 
殊技は、特殊技で効果が消せず、ゲートに帰還す 
るか、[アークエンジェル EV ] を倒さないと効果が 
消えないので、優先的に撃破を狙おう。 

•エルドナーシュ 

特殊技が強力で、〔サクリファイス〕中に使われ 
るとその効果が大きく削がれる。ただし、特殊技 
の範囲がかなり前方寄リなので、思いつ切り接近 
すればくらいにく くなるぞ。 


•カムラナート 

アルカナストーンシールド封印時に特殊技の威 
力が上がるのが厄介な使い魔。[モルガン]を連れ 
た不死以外であれば、封印するとむしろ不利にな 
る可能性があるので、カムラナートが生存している 
うちは無理に封印を狙わない方がいいだろう。 


•アマゾネス 


攻擊範囲を縮小される特殊技を主力に使われる 
と、攻撃するために前に出たら、防御力が下がつ 
ているためやられる……、ということがよくある。 
主力を味方と密集されるか、[アマゾネス]が特殊 
技を使うまで後方で攻撃させるのが理想ではある。 
本人はコスト10相応の強さしかないので、集中し 
て狙って痛み分けを狙うのも重要だぞ。 


FFXI メインデツキ 


Mwwm 


デッキの狙い 


制圧力の低い人獣のデッキであるがゆえ、やは 
リ戦闘での突破からの制圧が狙いとなる。機動力 
は高いので、基本は相手が向かってきたところを 
確認して、アルカナストーン近くで迎撃を狙う。な 
るべく HP を回復させ、万全の状態で迎撃したい。 

最初の出撃では、チェシャ猫を連れていき、お 
互い1体ずつ撃破して痛み分けを狙うのがいい。[エ 
ルドナーシュ]と[アマゾネス]の特殊技を開幕に使 
える2戦目から勝負を仕掛けよう。 
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とにかく弱体系の特殊技が強力なので、そ 
れを主力がくらわないようにしたいが、[アー 
クエンジェル EV ] 以外は特殊技の射程が長め 
なのでなかなか難しい。 

とはいえ、人獣だけあって基本的に皆やや 
打たれ弱いので、集中攻撃で単体を落として 
仕切り直しを狙うのが安定。相手の特殊技の 
WAIT を狙って突破を狙おう。 


種族別の対策 

海種から見ると、[エッジ]に比べ[エルドナー 
シュ]は与しやすいように見えるが、敵の特殊 
技で DEF を下げられてスマッシュをくらうと、 
馬鹿にできないダメージになる。主力がくらわ 
ないように丁寧に操作したい。 

不死は、やはり[カムラナート]の存在がネッ 
クになる。あえてアルカナストーンシーノレドを 
封印しない戦い方も重要になる。 


國 ■ S 
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デッキの狙い 

ダメージを与える特殊技で、敵の撃破から突破 
を狙うデッキ。[カイン]の部分はサポートスキル 
重視で[村正]に差し替えてもいい。 

基本は上のデッキと同じで、迎撃からの突破狙 
いになる。[エッジ]を大事に使えば、終盤は[カム 
ラナート]と同時に特殊技を使用することで、敵パー 
ティにまとめてダメージを与えられる。 そのまま敵 
パーティのせん減を狙おう 〇 


いかにして[エッジ]を落とすかが非常に重 
要になる。相手が〔サクリファイス〕をセット 
していた場合、あえて主人公から落としてか 
らエッジを倒しにかかる必要も。 

主人公の HP を減らした状態で帰還させて、 
次の戦闘ですぐ落とせるようにできれば、上 
記の対策も狙いやすくなる。ときには主人公 
も積極的に狙っていこう。 


種族別の対策 

[ 海種の天敵である[エッジ]のらいじんと同 

時に[カムラナート]の大風車を使われると、 
一気に壊滅的打撃を受ける。カムラナートが I 
生きているうちは、あまリアルカナストーンシー I 
ルドの封印は狙わない方が得策。 

不死に関しても同様で、[モルガン]を連れ I 
|ていなければ、どちらかを撃破した状況以外 j 
では封印を狙わない方がいい。 













































[オシリス]の特殊技で相手弱点属性の使い魔の 
攻撃範囲を拡大してせん減を狙うデッキ。[ルナ] 
の部分は、不死の[ジャンヌ • ダルク]を客将とし 
て使用しても 0 K だ。 

勝負は最初の戦闘で痛み分けに持ち込んだあと、 
2戦目の戦闘からになる。そのころには[オシリス] 
の特殊技が使えるので、味方を強化して敵を倒す。 
また、場合によっては、[バリオス]の特殊技でリ_ 
ドして、攻めてくる相手をひたすら迎撃するという 
戦法も有効。トラップ主体のデッキなどを相手に 
するときはこのほうが安定して勝てるだろう。 



強化系の特殊技を持つ使い魔が4体追 
加され、戦闢面での充実ぶりが伺える。ま 
た、神族に居なかった炎属性のトラップを 
使う[鳳凰]の追加、4速で《リペア》を持 
つ[アテナ]など、足りなかった部分が補強 
された。今回のバージヨンの中心になり得 
る種族といえるだろ5。 


PICKUP ! ② 


オシリス 



味方1体の攻拏範囲を拡大じ T 、 攻擊 
間隔を短くするという特殊技は、複数 
攻撃の使い魔に使用すると強力,.敵 
の攻擊範囲外から攻擊できるので、 
強化した1体で敵のせん滅も狙える 
のだ。 


とにかくその特殊技が強力。効果時間は約 3.5 力 
ウントと長い。特殊技使用時は、やや離れた位置 
から使用して、相手に接近される前に攻撃できる 
ようにしたい。当然、サクリファイスと併用すれば 
さらに射程が延びるので、[オシリス]使用時はど 
こかにセツトしておきたい。 


PICK UP !① 


■M 


範囲内の敵の ATK を下げ、さらに I ^ ^ 

攻撃範囲を縮小するという強力な弱 _ 

体系の特殊技を使ぅ、 ,I - JfF 

範囲内の敵が少ないほど効果が高 1 - T ' 

くなるので、状況を問わず使える汎用 *5- - ss /< 

性の高さがウリだ。 

高い ATK 、 優秀なスキル、強力な特殊技と、非 
の打ちどころがない主力級の使い魔。低めの DEF は、 
後方に配置することでカバーしよう。 

特殊技は、対象が2体で4カウント ATK -50%、 
2体で 2.5 カウント - ATK 45 %、3体で 2.5 カウント 
ATK -40%、4 体で2カウント ATK -35% となっている。 

PICK UP ! ® —一 

ヴィシュヌ ，- 1 

拡散攻擊の使い魔のみ強化する特 I ^ 

殊技なので、デッキ編成にやや苦労 & ' •- 

するところはあるものの、神族には珍1 N ^ 

しい ATK 強化系の特殊技である。戦 k\.. 

闘面の強化をしたいのであれば、便 r 

利な特殊技だ..， 二 承ニコニ : 

《 W ゲート》を持ち、 ATK が高めの拡散攻撃の使 
い魔なので、スペック的には十分。デッキを組む 
ときには、当然拡散攻撃の使い魔を多めに入れた 
い。[バステト]を併用すれば、 DEF と ATK の両方 
の強化も狙える。神族に使用すると ATK + 25 で、 
効果時間が3カウント弱と長いのが特徴。 


f 神族のこのカード t 

要注意！^， 

•アテナ 

特殊技の効果が単体に使用されると大きく向上 
するのがポイント。[サクリファイス〕を使っても、[ア 
テナ]の特殊技で大幅に弱体化されてその効果がほ 
とんど発揮できない。[アテナ]が特殊技を使えな 
いタイミングでのみ〔サクリファイス〕をしたい。 

#/\ステト 

この使い魔と戦うとき、弱体系、妨害系の先制 
は厳禁。特殊技で打ち消されてしまう。特殊技は 
DEF + 30 の効果があるので、強化系として使われ 
ることも多い。戦闘が始まっても[バステト]が特 
殊技を使うまで特殊技を使うのはこらえよう。 

•オシリス 

この使い魔の居るパーティに接近するときは、 
やはり固まって行動しないのが大事。強化された 
複数攻撃をパーティ全員でくらわないようになるべ 
く広く分散して接近したい。 

•ドミニオン 

主人公を召喚する特殊技は、1レベルのときであ 
れば HP が100になってしまうので、一見たいした 
ことないように見える。しかし、 LV 3 ともなれば、 
HP 300 の状態で召喚できるのでかなリ強力。あま 
リ不用意にレベルを上げざせないように。優先的に 
撃破を狙うのも有効だ。 


【攻撃範囲拡大テ」ツキ j 




〔ワグナス〗を強化すれば、不死に 
対して優位に立てる。サイコバイ 
ンドと併せてせん減を狙おぅ。 





















闘で追い払つた上で封印を狙いたい。 


新しく加わったコスト15の使い魔を加えた、新 
型の6枚デッキ。複数攻撃の使い魔がメインなので、 
アルテイメツトスペルのどれかに〔サクリファイス〕 
をセットしておくといいだろう。 

戦闘が得意な魔種だけに、基本は戦闘でのせん 
減、突破狙いになるが、[サキュパス]、[牛魔王] 
の二人をパーテイに入れて、アルカナストーンシー 
ル ドの封印を狙う動きも有効だ。 

ただし、相手が海種や不死の場合、お互い封印 
した後の戦闘で不利になりやすいので、相手を戦 


デッキの狙い 



3邊 


コスト15ではあるものの、低コストの 
炎 属性の使い魔が2体追加されたのはう 
れしい点。主力級のカードに闇属性の使い 
魔が多いが、神族の[アテナ]に対抗する 
ため、それらを複数デッキに投入するのも 
選択肢としてはアリ。どの種族への対策を 
中心にするか、よく考えよう。 

PICKUP !② 

サキュバス 

特殊技の範囲はそれほど広くないが、 

ATK と DEF を両方下げる効果はなか 
なかのもの。ほかに強化系や弱体系 
の特殊技も併用できれば、一気にせ> 

ん滅も可能なサボート要霣だ。敵主力 
を中心に2体以上に使用したい。 

3速、 W では無いものの《シールド》スキルを持 
ち、特殊技も戦闘向けのものと、制圧、戦闘の両 
面の強化が可能な使い魔。[牛魔王]、[ルビカン 
テ]、[きゅうき]などと組ませて制圧面をさらに強 
化するといいだろう。特殊技の効果は、 ATK と DEF 
を両方25%低下させる。 



PICK UP !① 

蘭の王 

敵単体にダメージを与え、徐々に HP 
を減らす特殊技は、追加効果で HP が 
100滅るため、同タイプのものに比べ 
最終的なダメージが大きくなるのが 
ポイント。見た目以上に高い攻轚力 
を発揮してくれる。 

3速で《リペア》のスキルを持つため、使い勝手 
は悪くない。本人が闇のため、[牛魔王]と組ませ 
ると闇過多になりがちだが、神族に対抗するためあ 
えてそれで組むのも選択肢としてはアリ。 

特殊技がレベル制なので、大事に使えば終盤は 
特殊技で敵を撃破しやすくなるぞ。 


PICK UP !③ 

天狗 

相手の特殊技、必殺技、スマッシュを 
封じる特殊技は便利の一言。[きゅう 
き]などの自動でスマッシュになる効 
果も消せるそ'。[ポクオーン]などの 
「PAN に」系の特殊技を防げる数少な 
い特殊技なのもポイントだ。 


魔種では数少ない、低コストで炎の複数攻撃の 
使い魔。 《W サーチ》を持つのもありがたい。特殊 
技の範囲は広めなので、戦闘開始と同時に使用し 
て特殊技をまとめて封印したい。ただし、効果は 
約2カウントなので、あまり離れた位置で使うと効 
果が切れるまで逃げられることがあるので注意。 



,魔種のこのカードに 
1 要注意！ 

•闇の王 

左でも紹介した通リ特殊技がレベル制の技なの 
で、なんとか序盤で一度は撃破しておきたい。複 
数攻擊なため、前に出ることも多いので、そこを 
逃さず集中攻撃で倒したい。 

•サキュバス 

特殊技の効果はそれぞれ25%低下と、一見そこ 
そこの効果に見えるが、やはり両方下がるのは大 
きい。油断して密集し、まとめて特殊技をくらわな 
いように注意しておきたい。 

•天狗 

早めにラインを上げ、自軍アルカナストーン上ま 
で後退できるようにするのが理想。そうすることで、 
特殊技をくらった後、一旦引いてその効果が切れ 
るのを待つこともできるぞ。 

•バンドラ 

[パンドラ]を露骨に前進させてきたときは注意！ 
HP を減らしたところで特殊技からサクリファイ 
スを狙われることも。場合によっては ATK が200を 
超えることもあるので危険。[パンドラ]をなんとか 
避けて別の敵を狙いたい。不死は特に警戒しよう。 


@数攻撃メ/ン枚型 j 


NAME | ATK DEF SPD 

pvo sigg 


¥ポートスキル 属性 #氪今V 





[天狗]を連れている可能性を考えるなら、 
主力の特殊技は、接近したら即使ってしまおう。 
また、特殊技の効果を消す特殊技を使える使 
い魔を連れている場合、あえて最後方に配置 
すれば、[天狗]の効果を消しやすい。 

また、高コストの使い魔が[バルパリシア] 
のみなので、それを撃破できれば次の戦闘で 
優位に立ちやすい。チャンスがあれば優先的 
に狙いたい。主人公から先に倒せれば、〔サク 
リファイス〕にも対応可能だろう。 



神族だと、サクリファイスへの対応が最も 
重要になるだろう。[サキュバス]をサクリファ 
イス後に特殊技を使われると、せん滅される 
恐れもある。あえて[サキュバス]以外を狙つ 
て仕切リ直しをしつつ、特殊技などで〔サクリ 
ファイス〕前に撃破できるチャンスをうかがう 
のが理想。[アテナ]が居れば特殊技でそれに 
対応も可能だ。 

海種は、[バルバリシア]を倒せれば勝ちが 
見える。神族同様チャンスを待とう。 


傾向 1対策 


【天狗〕の特殊技から一方的に特 
殊技を駆使して、敵のせん減を狙 
おう！突破後は〔サクリフアイ 
ス〕でさらに押し込むのも有効。 























今回唯一、2枚の SR が追加された種 
族。どちらもデッキの中核となる可能性を 
秘めている。 R の2枚も、工夫が必要だが 
高い潜在能力を秘めているそ。 
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に^^ ' 

使しての強行突破 „ 
を狙う形。[ヤク 

シニー]、[テテイス]、[ピュトン]の特殊技での強 
化を[スービエ]のメイルシュトロームと組み合わ 
せることで、強行突破が狙いやすくなる。 

6枚型ではあるが、なるべく [スービエ]は大事に 
使いつつ、常に戦場に出したい。それが無理であ 
れば、[メガロドン]の特殊技と主人公の才ーパー 
もレを駆使しての仕切リ直しを狙いたい„ 



このデッキを相手にして一番困るのが、実 
は[ラクシュミー]が入っていない海種。弱点 I 
を突けないため撃破が大変で、特に、[スービ| 
エ]がメインの形だと、追いかけるのも大変。 
追いかけながらアルカナストーンを少しずつ割 
リ、ゲート方向に追い詰めて、[スービエ]の| 
特殊技で DEF を下げて単体の擊破を狙いたい。 
強化系の特殊技も併用できればベスト。 
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やはり[スービエ]を撃破できれば、一気に 
戦力が低下するので、積極的に狙いたい。た 
[ だし、狙い過ぎて逆にせん滅させられる事態| 
は避けたい。[テテイス]と[ヤクシニー]を連 
れているときは特に危険なので、その場合に 
は[スービエ]以外を落として、仕切リ直しを 
狙う方が安全。メイルシュト D— ムが LV3 に 
なる前に落せるよう立ち回ろう。 


種族別の対策 

魔種で対戦する場合、撃の使い魔にコスト 
40分割いているので、無理をするとすぐにせ| 
ん滅されてしまう。さいわい、前 Ver •に比べ[メ 
ガロドン]のシャークバイトの射程が短くなっ 
ているので、常にその逆サイドに雷属性の使 
い魔を配置して特殊技をくらわないように。 

他の種族の場合でも、密集して[スービエ] 

の特殊技をまとめてくらわないように。 


【ラクシュミ D 枚型】 
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今回の不死も、基本はこれまでと同様、 
ややクセのある使い魔が多い。使いこな 
すのは大変だが、他の種族とは一味違った 
動きをできるのが面白い。 

また、旧カードに強化されたものが多い 
ので、 それらと組み合わせて新タイプのデ 
ッキを考えるのもアリだ。 

PICKUP 」® 

サマエル 

特殊技は、トラ,ップタイプ。移動速度 
を下げ、徐々に HP を滅らす効果があ 
る， 効果範囲は最小クラスだが、相手 
が範囲に入ったら自動で発動するも 
ので、一人が範囲に入れば全員に効 
果が及ぶのがポイントだ。 

攻撃力は低めなものの、拡散攻撃な ので使い 勝 



PICK UP !① 

ジャンヌ•ダルク 

自身が大幅に強化される特殊技を使 
えるため、コスト10とは思えない強さ 
を発揮してくれる。特殊技のたまる速 
度は遅いとなっているが、普通のコス 
卜10とほとんど差は無いので、問題無 
いだろう。 



特殊技は、 ATK、DEF を30上げるため、使用時 
のスペックは[ゴルべーザ]と同等になる。移動速 


度も1段階上昇するので、フォーメーションが調整 
しやすい。一人でもある程度人獣をさばけるので、 


コストが低い分、客将として他の種族に組み込み 


やすい。炎が足りないなら客将候補に入れよう。 


PICK UP !(D 


強化された 

• 1 

IH 力ード 贫’ ! 

卜，、.、1 •イ 



[スカルミリヨーネ]と[シャドウドラゴン]は、ど 
ちらも吸収量がアップ。1体につき18吸収できる 
ようになつたので、戦闘面でかなり頼りになるよう 
に強化された。 


手は悪くない。3速で《シールド》を持つため、制 
圧面の強化ができるのはうれしい。同じく 3速の[セ 
ンギアの吸血魔]との相性は上々だ。特殊技ヒット 
時は、 HP を合計で100減少させられるので、4速 
トラップ程度の威力は期待できる。 


[ドラキュラ]は、特殊技の範囲が拡大し、与える 
ダメージも70に上がった。その分、回復する HP は 
1体につき30とやや減少したものの、範囲が拡大 
しているので以前よりも多くの相手から吸収できる 
チヤンスが増えたため、効率は良くなつたといえる。 


i 不死のこのカードに 
鼻 要注意！ 

•ジャンヌ•ダルク 

左でも解説しているが、とにかく特殊技が強力 
なので、コスト10の使い魔と思うのは危険。味方 
を丁寧に分散させて攻撃をまとめてくらわないよう 
に。特に、人 W だと突破から「制圧♦特殊技を使用 
してサクリファイスで迎撃」というパターンで一気 
にリードされる可能性もあるので、まとめてダメー 
ジをくらって突破されないように気をつけたい。 

•サマエル 

トラップの効果範囲は狭いので、相手パーティー 
の動きをよく見て、移動した場所を避けるように 
動けばある程度回避は可能。また、トラップを踏 
んでから発動までわずかに時間があるので、難度 
は高いが、「ちょっと前進してすぐ下がる J といった 
方法でトラップを回避することも可能。 


•チャリオット 

スキルがさほど優秀ではない割に2速と、やや微 
妙な印象を受けるのだが……特殊技は、単体強化 
系特殊技への対策として有効。このタイプの特殊 
技を主体にしたデッキを使用している場合は、優 
先的に[チャリオット]の撃破を狙いたい。主力に 
対して特殊技を使われる前に、勝負を仕掛けよう。 


■サヌエル」5枚型 



デッキの狙い 


[センギアの吸血魔]によるアルカナストーンシー 
ルドの封印と、それによる[モルガン]の特殊技の 
強化を狙いつつ、それを嫌がって攻めてくる相手 
をトラップてかく乱する、というのが基本的なパター 
ンになる。 [センギアの吸血魔]の特殊技は、直に 
アルカナストーンシールドを封印しつつそのときに 
使うか、離れた位置で繰り返し狙うかを使い分け 
る。相手に《リペア》や 《w シールド》がほとんど居 
ないときは、離れた位置から繰り返し使用して封 
印を狙うほうがいいだろう。人獣や、4速メインの 
神族相手に狙おう。 


ATK ___ DEF __ SPD _スキル_ サホートスキル * 性 ^ 

!圓画圓^»「〇1『一阳❸ 


傾向と対策 

このデッキの基本は常にアルカナストーン 
シールド狙いの動きで、かつトラップを踏ま 
せたいので、こちらは迎撃主体の動きが安全。 
ただし、あまり相手が攻めてくるのを待ち過 
ぎると、にらみ合いから[センギアの吸血魔] 
の特殊技でアルカナストーンシールドを封印 
され、[モルガン]の特殊技で突破を狙われる。 

それを防ぐために、[サマエル]の動きをよ 
く見て、敵パーティが通った場所をなるべく 
避けつつ戦闘を仕掛けよう。 


種族別の対策 

闇属性を多いので、神族だとどうしても苦 
戦を強いられる。とはいえ、[サマエル]の攻 
撃力そのものは低く、トラップは発動まで時 
間がかかるので、戦闘開始時に思い切って突っ 
込んで[サマエル]を一気に撃破してしまうの 
ちアリ。 

海種だと、アルカナストーンシールドをお 
互い封印するような状態は避けたい。[センギ 
アの吸血魔]が[モルガン]で大幅に強化され 
るため、せん減の危険もあるそ。 




















昨年 3 月の稼働から、ほぼ1年が経過した『機 
動戦士ガンダムガンダム VS . ガンダム NEXT (以下 
NEXT)』。 今作からの新要素 「NEXT ダッシュシステ 
ム（以下 ND)J によって、かなリ自由度の高い作品 
になっており、この1年で多くのプレイヤーが今ま 
での VS •シリーズにはない 『 NEXT 』 ならではの動き 
を研究してきた。稼働初期にはメイン射擊 —ND- 
メイン射擊といった射撃から射擊へつなぐ技術が 
多用され、中期〜後期にかけては ND を駆使してそ 
れぞれ交互に相手二人を攻撃し、 2on1 をこなす立 
ち回りや、各機体のポテンシャルを引き出すため 
の技術が確立されてきた。特に今作にはポテンシャ 
ルの高い機体が多く、幅広く使い込まれてきた機 
体の数は VS . シリーズーといえる。 



前述の通り、今作にはポテンシャルの高い機体 
が多い。また、機体数は追加機体を合わせて総勢 
58機体とかなりの数になる。出展作は初代「機動 
戦士ガンダム」から最新作「機動戦士ガンダム UC」 
までの全17作品。 

プレイヤーそれぞれに思い入れのある作品があ 
るとは思うが、今回は登場する58機体すべてに独 
断で機体レビューを敢行してみたぞ！前作から 
続いての参戦機体には追加武装&追加調整が施さ 
れており、今作から参戦した機体は何と25体、そ 
してタイムリリースの追加機体が第1〜7次解禁ま 
での全11体と、総機体数によるインパクトの強さ 
には、計り知れないものがある。 

純粋に攻撃力の高さや攻擊の当てやすさなどの 
強さのみで戦場を支配する機体や、特殊な武装 • 
行動で場を支配する機体、防御に特化し、いかな 
る攻擊もかわし防ぐ機体。はたまた、ちょっとネタっ 
ぼい行動で場を盛リ上げる機体などなど…… 。 

豊富な機体と要素を含んだチームバトルアクシヨ 
ンゲームの最高峰、 『 NEXT 』。 全 58 機体の独断レ 
ビューは、次ページから始まるぞ！ 


また、原作の行動や攻撃が忠実に再現されてい 
る機体が多く、多種多彩な武装が実装されたこと 
も、多くの機体が使われる原因の一つだろう。 

そして VS •シリーズのだいご味ともいえる2機体 
によるチーム戦術も、稼働初期と後期では見られ 
る組み合わせが大分変わっていった。 

稼働初期には v ガンダム&ガンダム、 V2 ガンダ 
ム&ガンダムヴアサーゴといったペアが多く見られ 
たが、中期辺リからはウイングガンダムゼロ&ガン 
ダムデスサイズへル、ターンエーガンダム&ガンダ 
ムなどの使用率が高くなっていき、そのほかでは 
キュべレイ、デスティニーガンダム、ゲドラフ、ガ 
ンダムへビーアームズ改といった機体がよく見ら 
れるようになった。 

また、コスト1000機体の評価も軒並み上がった 
ため、それらも含めた多数の組み合わせによるさ 
まざまな対戦シーンが見られるようになった。対戦 
において使用される組み合わせの数は、歴代 VS •シ 
リーズの中で群を抜いているように感じられる。 

全国大会終了後も対戦は賑わいを見せ、それま 
で若干使用率の低かった機体も使われるようにな 
るなど、さらなる研究が重ねられていった。これ 



には、前作から導入されたシャッフルシステムが、 
本格的に使われてきていることも関係しているよう 
に思われる。システム上、コストを合わせるという 
概念が無いため、自分の練習したい機体を選ぶこ 
とができるからである。 

. 「リミット解除！ NEXT に限界はない！ J という 

パ！^^^ 

キャッチコピーの通り、いまだ進化し続けている 
； 『NEXT』。 新作を控え、これからどのようになつて 

\ いくかを見届けていきたい。 




m ! 稼讎■醒_ 

I 摄望 oxm ついに棚！ 

全■大会入賞蠹に襄擊ィ: 

稼_か51年が経過し、全国大会も無事終了。 そして、彐 
月の AOU シ3—ではついに新作が発表された! 新た 
な戦いの日まで、まだまだ盛り上がつていこう!! 


MMBdbarv ダムガンダム vs •かノダム next 

■メーカー：バンプレスト 

■^¥ンル：チームバトルアクション 


■使用 SC : SYSTEM256 専用 


稼働開始から現在まで …… 1年を振り返る 


機動戦士ガンダムガンダム VS •ガンダム NEXT 

壬ビルスーツ 


塞古占線鋤逛— 


戦術の変遷と対戦シーンの動向 


原作を忠実に再現ざれた行 
動•攻撃が多いことも本作の 
魅力。発動条件は厳しいもの 
は多いが、一度は決めたい。 



ガンダムエクシアの最大技で 
あるトランザム格闊。このド 
派手な攻擊も 3D ゲ—ムなら 
ではといえるだろう。 




























u ガ： JSLXG ) 祭典， 最新情鯧! 



メイン射擊、サブ射撃、格闊、メイン射擊 
チャージとほぼすベての性能が高水準で 
まとまっておリ、ま？に「初代ガンダム」の 
名を冠するにふさわしい機体。 

その持ち前の性能と、初心者から上級 
者まですべてのプレイヤーのニーズにこた 
えられることから、多くのゲームセンターで 


人は居ないのではないだろうか？と思わ 
せるほどであリ、ガンダムがただの白兵戦 
用のモビル スーツで はないことを、今なお 
存分にアピールして いる。 

惜しむらくは、大技•ラストシューテイン 
グの発動条件が、「耐久力100以下で地上 
格闊からの派生」とかなリ厳しいため、使 


使用率 N0.1 となっている。 『NEXT』 プレイう機会が滅多に無いこと。しかし一度は 
ヤーでこの機体を一度も使ったことの無い 決めてみたい ロマン あふれる技である。 



けあって、サブ射撃の砲擊は非常に強 
力。コスト1000と思ってあなどってかか 
ると、容赦無く吹き飛ばされる。そしてガ 
ンキャノンの決め技、特殊格闊の岩投 
け'。弾速は速くないが誘導性能に秀で 
ているため、こちらも強力。モビルアシス 
卜の性能には目をつぶろう。 


ってしまったが、自慢の連射性能は健 
在。1発の威力が高く、きちんと自衛行 
動を取れば十分にプレッシャーを与え 
6れる。また、 ND を駆使して特殊射撃 
のコア•ファイター特攻を連射する姿も 
よく見られる。多数のコア•ファイターに 
援護じ T もらい、身を守ろう。 


7 r ¥ 機動力で敵機をせん滅! 

、 ！ 、 zjppmmtro 

/ ，一*#^ 


「通常の3倍」使用時の性能の前に 
は、コスト3000機体すら無力と化す光 
景も珍しくない。しかし「通常の3倍」終 
了時の脆さからか、稼働初期にはさほ 
ど高い評価を受けず、中期〜後期にか 
けて評価上げた機体の一つ。相性の悪 
い僚機がほとんど無く、どんなときでも 
強さを発揮できる。「通常の3倍」時は、 
マシンガンからの攻め継続も脅威だ。 



強誘導のメイン射撃に、モビルアシス 
卜を絡めたバズーカの嵐がかなり強力。 
移動がホパー系のため、若干だが相手 
にブースト切れを読まれにくい。ズザキ 
ヤンを絡めることで、かなリの回避性能 
を発揮できる。かわしつつ物量で攻めま 
くることを要とするドムは、 ND の恩恵 
を大きく受けているといえる。メイン射 
搫がダウン属性なのも非常に嫌らしい。 


『NEXT』 におけるマスコット的存在。 
しかしその容姿と裏腹に、武装の性能 
はかなりのもの。パルカンによる攻め継 
続の威力は、冗談で済まされるレベル 
ではない。モビルアシストで相手の着地 
を取り、メイン射擊で耐久力を削り、サ 
プ射撃でダウンを奪うなどなど。見かけ 
によらず凶悪な行動を取ってくるアッガ 
イには、決じ?■油断しない方がいい。 


前作から大きく仕様変更ざれた Z ガン 
ダム0ハイパー•メガ•ランチヤーモード 
の発生の早い横格闘は無くなってしま 
ったが、モビルアシストが大幅強化され 
たため、実質弾切れの無いメイン射擊 
連射と非常に相性がいい。「体を通して 
出る力」発動中に多少ゴリ押すことがで 
き、格閼性能も悪くはないためコスト 
2000の中でも上位に入ると思われる。 



スタンダードな性能の通常形態と、ダ 
ウンを奪いやすいスーパーガンダム形 
態を持つ。攻撃の当てやすさや特殊武 
装の面白さからか、ス ー / \°—ガンダムメ 
インの割合が多い印象。ホバー移動中 
にメイン射擊 — サーチ切り替えすること 
で、メイン射撃に強誘導を付加できる。 
見ていないと回避困難なため、相手の 
注意を引くには持ってこいの機体だ。 


シールドが無いことと、若干のメイン 
/サブ射撃の発生の違いを除くとほぼ 
ガンダムと同性能の万能機0耐久力が 
500と低いが、「まだ終わらんよ!」が力 
バーじ T いる。稼働初期に比べると使用 
率は減ったように思われるが、 チームシ 
ヤツフルなどにおいては今でもよく使わ 
れる。うっかり変形すると、そのまま標的 
になってしまうことがあるので注意。 


元々の機体人気が高いためか、稼働初 
期から後期まで安定した使用率を維持。 
全国大会での活躍を機に、若干使用者が 
増えたようだ。発生、威力共に優秀なメイ 
ン射擊、広範囲に判定を持つ ♦or#+ 格 
闘、ノーリスクで攻擊できる フアン ネル、一 
定時間無敵になる格闘カウンターと、高性 
能な武装がそろっている。特に ♦ +格閎の 
格閎カウンターは、その性能はもちろん成 


功時のインパクトが強烈なため、ぜひとも 
狙っていきたい武装だ。 

また、 ブース ト ゲージに 余裕があれば核 
や 多段系ビームもガードできる。 ブース ト 
量が長く、攻擊手段が主にビームと格閎と 
いうこの機体は、 コス ト3000の入門機とし 
てふさわしいといえるだろう。もちろん、上 
級者が使うのにも適しているため、これか 
らも高い使用率を維持するだろう。 


コスト1000で唯一復活を持つ機体。 
しかし復活するとすベての武器がリロ 
ード不能になるため、弾切れ時には文 
字通り手も足も出ない状態に……。弾 
数管理をしっかりする必要があるため、 
やや玄人向けの機体。格闊はそこそこ 
使えるため、不用意に近付いてくる相手 
を斬ってやろう。特殊格闘の蹴りは、見 
た目的にせ'ひ決めたいところ。 



単発火力のすさまじい格闘を持つ。 
それだけにとどまらず、使い勝手のいい 
メイン射拏チャージ、発生が早く範囲の 
広い納刀時 ♦ + 格闘と、多数の高性能 
武装を備える。機動力を威力でカバー 
すればいい働きができる機体だが、 
少々クセがあるため、使いこなすまでに 
時間がかかるかもしれない。辱+格闊 
— 特殊格闘のコンボは強力だ。 



コスト1000の黒いキュべレイ。ノーマ 
ルモードとフアンネルモードの2形態を 
持つ、中距離機体。フアンネルで相手の 
耐久力をジワジワ削リつつ、メイン射撃 
でダメージを与えていくのが基本スタイ 
ル。ノーマル モー ド中もフアンネルの残 
弾はリロー ドされているので、ビーム • 
ガンと併用することで、弾切れを起こし 
にくいのが強みとなつている。 



騎士道精神を語る割に、真価が発揮 
されるのは中距離〜遠距離という不思 
譲な機体。その分、得意な中距離〜遠 
距離での強さはかなりのもの。サブ射搫 
と特殊射拏による多方向からの攻擊 
は、かわしにくいことこの上ない。少々武 
装にクセがあるが、どれも強力なので使 
いこなしたい。開幕に直立不動でパラ 
を出してから戦うのが優雅でいいかも？ 





コスト2000の赤いキユべレイ。3体 
のキユべレイの中で最後に解禁され 
た、格闘を持たない純射拏機体。サブ 
射擎、特殊射撃と横に広い範囲を持ち、 
当てることに長けた武装が多い。肝要の 
メイン射擊チャージは、弾速と威力に優 
れ、発生した瞬間キュべレイ周囲にも判 
定が存在する。この武装をうまく使え 
ば、万能機並の働きができるだろう。 


ビーム •ライフル、ハイ パー•パズー 
力、フイン•フアンネルと、まさにガンダム 
をそのまま強くしたようなVガンダム0基 
本的な戦法はガンダムと同じで、とにか 
く優秀なメイン射撃が主軸となる。ま 
た、特殊格闊はパンチとキックという非 
常にそう快感あふれる格闘となってお 
り、発生と判定に優れる。積極的に使つ 
ていきたい攻撃である。 


シャアが搭乗する最後のモビルスー 
ツであるサザビー。各種武装は基本的 
には万能機のそれだが、この機体の最 
大の特徴は特殊射擊の核弾頭迎擊。置 
いておく感じの使い方になるが、当たつ 
たときのダメージはかなりのもの。リロ 
-ドが早いので、意外に「数擊てば当た 
る」戦法が有効。近距離〜中距離では、 
メイン射擊チャージが要となる。 




特殊格闘に M.E.P.E •という特殊な武 
装を持つ。発動中は、コスト2000の中で 
も最強クラスの強さを誇る。マシンガン 
系の武装に弱いのと、リロー ドまでに多 
少時間がかかるのがネックだが、それ 
以外は優秀。性能だけでなぐ見た目の 
良さもかなりのもので、使用率は意外と 
高い。換装すれば、単発でダウンさせる 
メイン射拏が擊てる点も〇。 
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コスト 1 000機体の中で、最も基本的 
かつ高水準の武装を持つ機体。特にサ 
ブ射擊とモビルアシストの性能は、全機 
体中で上位といっても過言ではない。立 
ち回リはまさに万能機のものなので、扱 
いやすぐコスト1000入門機として非 
常に適しているといえる。この機体を 
使いこなすということは、万能機の扱 
い方を体得するということでもある。 


コスト3000としては扱いやすい部類 
に入る万能機0通常形態はもちろん^ア 
サルトバスターモード時の武装も使い 
やすいものがそろラ。格閫性能は発生と 
誘導が控えめな分、威力が高めになつ 
ているため十分に使える。アサルトパス 
ターの使い方次第で、どんな相手とでも 
わたり合える。コスト3000の中では中〜 
上位機体といった位置付けか。 



その扱いにくさゆえ、稼働初期は敬遠 
されていた惑があるが、サブ射撃を利用 
しての圧倒的な回避力によリ中期〜後 
期になって飛躍的に評価を上げてきて 
いる。また、回避性能のみならず特殊格 
闊や特殊射擊など非常に当てやすい武 
装を所持しているため、攻擊面でも優 
秀。潜在能力は、コスト2000機体の中で 
も最上位に数えられるだろう。 


防御専用のモビルアシストや、メイン 
射擊を轚つ際に発動するシールドなど 
によリ、コスト1000とは思えないほどの 
生存能力を誇る。サブ射撃は通常のパ 
ズーカよりも威力、範囲とも優秀で、実 
質弾切れが存在しないため弾幕の厚さ 
も全機体中トップクラス。低コスト带に 
必須の自衛と援護を形にしたような機 
体で、火力も高いという優秀さだ。 


格閎機だけあって判定、発生、誘導、 
威力のどれもが優秀。特に特殊格闘の 
爆熱ゴッドフィンガーは、射搫を消せな 
くなったものの当てやすさは健在。ヒー 
トエンドに派生させ、相手が消し飛ぶさ 
まはまさに壮観〇明鏡止水モードにな 
れば、コンボにせずとも格闊1回で300 
近いダメージを与えることができるた 
め、多少のゴリ押し戦法も有効となる。 




マスター ガンダム最大のアドパンテ 
ージといえば、やはり特殊射撃の十二王 
方牌大車併。うまく使えばコスト2000ま 
でならほぼ1セツトの行動で擊墜できる 
恐ろしい技である。ほかにも前作で猛威 
を振るつたモビルアシストに加无、カツト 
耐性の非常に高い各種格闘からの ♦+ 
派生など豊富なパリエーシヨンを持つ。 
『NEXT』 を楽しむのに適した機体だ。 


モビルファイターの中で唯一のタイ 
ムリリース機体。スーパーモード時のシ 
ャイニングフインガーソードは、中距離 
からの着地を取れるほどの伸びを持 
つ。威力が凄まじく、明鏡止水が発動し 
ていればどんな不利な展開でも一発で 
/ \ネ返すことのできる高火力機体。有利 
な展開で油断している相手を真っ青に 
するには、うつてつけといえる。 


格闘機だが判定、誘導とも少々頼りな 
く、あまリ移動しないためカツトされやす 
し、。モビルアシストが射擊系ではないた 
めコンボの始動には組み込みにくぐ安 
定して勝利するには相応の技術と知識 
が必要とされる。さいわいバーサーカー 
システム発動時の機動力と攻拏力はか 
なりのものなので、うまく使って堅実に 
立ち回れば、道は開けるかもしれない。 




格鬪主体だが要となる武装はサブ射 
擊とメインチャージという、変わった機 
体。しかしその性能は悪くなく、サブ射 
擎の誘導性能はかなりのもの。メイン射 
擊チャージもチャージ時間は長いもの 
の効果範囲が広ぐ若干上に上昇する 
ため回避に応用できる。ステップ時には 
消えているように見えるが、無敵時間は 
無いのが残念なところである。 


コンボ数は全 m * 中最多 


どの格圃も単発の威力は低いが、ダ 
ウン値が低く設定されているため、多彩 
なコンボを組み合わせることできる。基 
本的に1発のダウン値が 0.5 なので、計 
10発もの格闘を入れることができ、全 
部決まつたときのそう快感はかなリのも 
の。射擊武器が皆無のため、格闘を当て 
るのはそれなりに厳しいが、このそう快 
感は他の機体では味わえない。 


中距離での着地に当てられるほどの 
弾速を持つメイン射撃と、ステップなど 
で誘導を切られなければどこまでも追 
尾じ T いく高威カメイン射擊チャージを 
持つ、最強クラスの機体。射擊武装のみ 
ならず格闘性能も高ぐコンボダメージ 
の大きいニュートラル格間、発生の早い 
♦or.+ 格闊と、攻擊面で右に出る者は 
居ないといっても過言ではない。 


特殊射擊のハイ/ \°ージャマーのおか 
けで被弾せず相手に近付けるため、死 
角から攻擊しやすい。格閎機の持つ武 
装としては破格の性能といえるだろう。 
また、サブ射撃のアクティブクロークによ 
リ、中距離以降で攻擊を受けることがほ 
ぼ無いという徹底した自衛能力を持つ。 
メイン射撃と格闘の性能が高く、欠点と 
いえばコンボ時間が長いことくらいか。 


いたるところに武器を身に着ける全 
身弾薬庫。そのどれもが連射性、誘導性 
に優れ、常にミサイルやマシンガンに狙 
われ続けるため、相手にとっては厄介な 
ことこの上ない。格閎ボタンで出るミサ 
イルは、メイン射擊やサブ射拏を拏って 
いる最中に擊つことで予測不能な軌道 
を描くことがある。これを当てて相手を 
熱くさせるプレイヤーも多いとか!？ 


二？! 二！^:..'.‘ダ， 


全機体の中で唯一、なんと上下にも 
ND ができる機体。そのため扱いはかな 
リ雞しいが、使いこなせた際の動きは実 
にトリツキーであリ、相手を困惑させら 
れるだろう。注意すべきは、行動の大半 
に ND を使うため、格闘の誘導が切れな 
いのとブーストの消費が早いというこ 
と。ここの注意を怠ると、耐久力が低いこ 
ともあり早々に拏墜されることに……。 


タイムリリースとなるガンダムXの後 
継機„相手を真っ青にする大火力のツ 
インサテライトキヤノンが印象的。着弾 
後の爆風でも300以上のダメージを与 
えるさまは、まさに鬼畜。モビVレアシスト 
の方はスーパーアーマーが付随するた 
め、着地を完璧に取られると防ぎようが 
なくなってしまう。横に広いため、2体ま 
とめて当たる光景もよく見られる。 


サテライトキヤノンに目がいってしま 
いがちだが、この機体の真骨頂はディ 
) レ T ダーモードにあると思われる。溜め 
サブ射擊のノ \モニカブレードは横に広 
く、弾速が速めで搫つ方向を任意に決 
められるので、移動中の相手を狙い擊 
ちできる。ダメージ補正率も優秀で、追 
擊を含めた威力はかなりのもの。メイン 
射擊チャージの性能も、地味に優秀。 


捕動、5大ダメージ 


特殊格闘のガンダムアシュタロンの 
捕縛で相手を一定時間拘束できるガン 
ダムヴァサーゴ。非常に当てやすい武装 
なので、高い援護力を誇るコスト2000 
機体。しかし拘束後、相手はレパーとボ 
タンを連打により拘束時間を短縮でき 
るので、追撃は早めに。量産機でないた 
めか、一度ガンダムアシュタロンを出す 
と、消えるまで次は出せない。 


- ノ^^^ 


稼働中期から評価をどんどん上げて 
きた、コスト3000最強候補の一角。それ 
を裏付けるのは、やはりサブ射撃を利用 
じ T の疑似ステップキャンセルだろう。こ 
の回避法により驚異の生存能力を発揮 
し一試合で一度も擊墜されないことが 
多々ある。月光蝶により1コンボで300前 
後のダメージをたたき出すため、攻撃 
面でも最強クラスとなる。 


3種類のメイン射撃を所持し中でも 
2番目の武装であるバズーカの性能は 
本作の全武装の中でも優秀。常時この 
武裝なら最強機体ではないか？と思 
わせるほど。それゆえ弾数が少ないの 
は残念である。しかし火力の高いコン 
ボを持つているため、十分高性能である 
といえるだろう。シールドが自動で発動 
することも長所の一つだ。 


マシンガン系機体全般にいえるが、力 
プルもその例にもれず高火力。メイン射 
撃は両手から拏つため当てやすくなっ 
ている。迎擊用のモビルアシストで自衛 
U マシンガンでダメージを取り、サブ射 
擊でダウンを奪う。地味だがこの行動を 
しっかりとこなすと、かなリの働きができ 
るぞ。特に、接近せざるを得ない格閎機 
との相性は抜群といえる。 


























































































主軸がメイン射撃のビームライフル 
であり、格闘にも高性能なものがそろう 
ため、一応万能機といえる。しかし耐久 
力が低ぐ特殊射撃の覚醒の動きが独 
持であるため、他の万能機以上に憤れ 
と技術が必要となる。覚醒のリロー ドが 
50秒と長いので、生存力も要求される。 
コンボ威力は高いので、チャンスまで耐 
えて一気に決める戦法が得意だ。 


万能機であるエールストライク、格闊 
機のソードストライク、射撃機のランチ 
ヤーストライクと三つの形態すべてでガ 
ラリと性質が変わる特殊な機体。コスト 
2000ということもあり、基本的にはラン 
チヤーストライクで後方から援護、とい 
う使われ方が多いように思われる。近付 
いてくる敵には、ソードストライクに換装 
して目にモノを見せてやろう。 


“ガ ysauo 祭两 "鼉新情雔! 
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イージスガンダム最大の特徴といえ 
る自爆は、ダメージがなんと 450 オーパ 
一と、全機体の中でも圧倒的。今作では 
ND のおかげでいくらか決めやすくなっ 
ており、決まったら場には歓声が起こる。 
まれに残コスト1000の状態で自爆し 
て、盛リ上がる光景も。基本的な立ち回 
リがやリやすく、いろいろな意味でかな 
リの良機体であるといえるだろう。 


優秀な格闘とモビルアシストを筆頭 
に、メイン射擊、メイン射擊チヤージ、サ 
プ射擊、特殊格閼、特殊射撃、格闢チヤ 
-ジとほぼすベての武装が高性能„強 
化型万能機といった感じである。耐久力 
700 と高めなのも高評価。しかし赤ロッ 
クオン距離が短い、メイン射擊の弾数 
が少ないといった弱点も。過信し過ぎな 
いよう、丁寧な立ち回リが重要だ。 


モビルアシストが変更されたことによ 
リ、使い勝手のよくなったインパルスガ 
ンダム0ブースト性能は全機体中最高ク 
ラスで、非常に長い。メイン射撃チャー 
ジを擊つことでメイン射撃がリロー ドさ 
れるので、万能機でありながら厚い弾幕 
を張ることが可能〇コスト2000の入門用 
としても最適な機体である。欠点は、誘 
導性能の高い武装が無いことくらいか。 


『 NEXT 』 最初となる追加機体。ボス仕 
様のものと性能が異なるのは残念 (？） 
だが、所持する武装の多さはほぼ同一 
のため、かなり豊富。火力の低さ&耐久 
力の低さを手数でカパーしつつ、覚醒 
を使って一気に試合を決めたい。余談 
だが、解禁当初はミーティアとの合体機 
能があるのではないか……とのウワサ 
から試行錯誤される光景が見られた。 


この機体の最大技である アーマー パ 
ージアタックは、有効範囲が赤ロックオ 
ン内すべてと非常に長い。ある程度距 
離を保って安心している相手には' ガス 
ガス当たる優れもの。しかし_度の出撃 
で1回しか使えない上、使用後は武装が 
貧弱になってしまうため、本当の意味で 
切リ札となる。 アーマー/ ジ時の移動 
をフェイクとして使うのも有効か。 




本機特有の武装、ドラグーンパリア。 
今作では自機と僚機の両方に展開する 
ことが可能0特に、強力な格閎機にバリ 
アを展開することで、有利な試合展開を 
作ることができる。攻拏面では、オオワ 
シ時のメイン射撃チヤージが発生、威 
力、誘導がどれも強力。主力武装だろ 
う。特殊格聞のヤタノカガミは、あえてか 
わしにくいビーム攻撃に使うのが有効。 


嫌'.:' 


ザク改のメジヤーなコンボであるメイ 
ン射擊—モビルアシスト-格関。この威 
力が非常に高い。モビルアシストで止め 
ることにより攻め継続状態を作リ、その 
後有利な読み合いができる。ザク改に 
惯れていない相手なら20秒程度で擊墜 
することすら可能だ。また、サブ射拏で 
自分の身を守ることも可能0相手にした 
際には、決して油断せず全力で戦おう。 


ガンダム試作2号機といえば核攻擊。 
今作ではシールドによるガードが可能 
となっているが、元々閡討ち専用の武装 
であるため、大した問題ではない。範囲 
が広く持続時間が長いため、十分に当 
てられる性能である。格闊性能も最強ク 
ラスであり、その判定の広さは驚異的。 
射擊武器に乏しい点は、優秀なモビル 
アシストを使うことで補えるだろう。 


アレックスが身にまとうチョパムアー 
マーは、 今作で耐久値が滅少しリロー ド 
可能になった。耐久値が低いため、ほぼ 
すべての機体のメイン射擊1〜2発で 
壊れてしまうが、格闊機を相手にする際 
には十分過ぎる性能0相手はその装甲 
を前に、なす術が無くなるだろう。 ND に 
よリコンボを狙えるため、前作と違って 
火力の面でも優秀な機体となった。 


格闢といえる武装はほとんと所持じ T 
いないため、射擊専用機といって差し支 
えないだろう。強襲ダッシュは ND をはさ 
まなくても連続で使用することができる 
ため、非常にトリッキーな動きができる 
特殊機体。しかし攻撃面&回避面で性 
能に特化したものが無いため、やや不 
遇の扱いを受けている。この評価を覆す 
ことができるかに注目したい。 


シリーズ初、最初の出轚と2度目の出 
擊時でコストが異なる機体。初出轚時 
はマシンガン機ということもあリ高火 
力、再出擊時のフルパーニアン形態は 
回避面に特化した高機動機。フルバー 
ニアン時は、 メイン射撃チャージが弾速 
が速く使いやすい。火力の面も考え、1 
機目にどれだけダメージを与えられる 
かが、戦局を左右するポイントだろう。 




ガンダム試作 3 号機のメイン射撃は 
バズーカということもあり、誘導性能が 
非常に強い。一度に2発出てしまうが、こ 
れを1発目で ND することで合計10発連 
射することができる。1発当てれば相手 
はダウンしうまくいけば追撃で真上に 
きリもみダウンさせることができ、2対1 
の状況作リやすくなっている。サブ射撃 
と一緒に/ <ズ ーカの 雨を降らそう。 


陸戦型ガンダムと性能が非常に似て 
いるが、こちらはビーム•ライフルを所 
持。基本はキャノン砲で中距離を維持し 
つつ、弾幕を張るスタイルとなるが、状 
況次第ではビーム•ライフルで着地を 
狙おう。この機体には、耐久力100以下 
で自機の片腕をちぎって相手を殴る技 
がある。殴った後、どうやって取り付けて 
いるのか非常に気になるところだ……。 


メイン射撃のキャノン砲は攻撃力が 
高く、手動リロー ド式のため残弾数が実 
質無限。モビルアシストによる自衛力も 
高ぐ特殊格閎のネットガンで相手の機 
動力すら封じることができる。このネット 
ガンが強力で、ダウン追い撃ちでもネッ 
卜にかかる。空中で当ててもそのままか 
かり続け、受け身を取ろうものなら大変 
なことに。まさにコスト1000最強候補。 




ヒート•ロッドの使い方次第で、いくら 
でも化ける可能性を持つ。特殊格闊は 
ブースト消簧無しで移動でき、特殊射撃 
は、地上に着く寸前にレ/ <一を2回入れ 
ることでブーストダッシュに移行可能= 
相手にブースト切れを読まれにくくな 
る。回避行動を取りつつ、スキを見て強 
力な格閎をたたき込もう。モビルアシス 
卜始動も狙いやすいので使いたい。 


前作では最後の隠し機体だったガン 
ダムエクシアが、今作でトランザムを携 
えて帰ってきた。 『 NEXT 』 稼働当初に最 
新のガンダム作品だったためか、今で 
もかなりの人気を誇る機体。トランザム 
発動の際の格闘エフェクトは今作でも 
随一の派手さとカッコよさがある。思わ 
ず狙いたくなるが、へ夕をすると終了硬 
直を攻轚されるので、慎重に使おう。 


ガンダム ヴァー チェのメイン射擊チヤ 
ージは、多段系ビーム中最強といっても 
いいほどの性能を持つ。威力、誘導、発 
射までの時間、どれを取っても超一級 
品。 GN フィールドを展開して擊てば防 
御も可能なので、積極的に狙える。ただ 
し機動力は絶望的なので、狙われたら 
早急に万能機であるガンダムナドレに 
パージした方がいいかもしれない。 


満を持して登場した、 『NEXT』 におけ 
る最後のタイムリリース機体。最大の特 
徴は、一定時間経過後使用可能のデス 
トロイ モー ドだろう。デストロイモード時 
の特殊射擊は、見てからかわすことが 
困難なほどの発生の早さを持つ。さら 
に、そこからコンボにつなげた際のダメ 
ージは300オーパーと 驚異的。 カツ トさ 
れやすいが、ぜひ狙っていきたい。 
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昨年 11 月 21 日、東京は竹芝のニューピアホー 
ルにて開催された公式全国大会 「Premium 
Dogfight ’09 J 。 今回は、特別企画として優勝 
&準優勝チームにいろいろと聞いてみたそ！ 


「日本一」のパイロツトに直撃 



決勝大会出場に際して、どの程 
度までいけそうだという自信があり 
ましたか？ 

しろあか 前日にクラブセガ新宿西 
口で開催された東西戦で少し勝てた 
ので、自信は少しありました。 

ある 正直無かった。 

——決勝大会のトーナメント表を見 
て、どう思いましたか？ 

しろあか 最初に知ってる人が居な 
いかどうか確認していたのですが、 
一回戦の相手を見て「これはやばい 
な一」と思いました。 

ある 初戦で負けると思いました。 
——壇上に上がったとき、どうでし 
たか？ 

しろあか すごく緊張したんですが、 
「ここまできたのだから優勝したい」 
と思いました。 

ある とりあえずベスト4に残って、 
PSP を狙おうと思いました。 

-番手ごわかったのは？ 

しろあか 一回戦で当たった「セー 
ジ J さん、「ルル」さん（ウイングガン 


ダムゼロ）が一番危なかったです。 
ある 自分も初戦の「ルル J さん、 
「セージ」さんです。 

-——最も対戦したくなかった機体と、 
簡単に理由など。 

しろあか キュべレイです。大阪に 
キュべレイが全然居なくて、対戦す 
る機会が無かったので。 

ある ウイングガンダムゼロです。 
流れ特殊射撃で事故らされることが 
多いので。 

——勝つ自信のあった機体と s 簡単 
に理由など。 

しろあか 特に勝つ自信のあった機 
体は居ません。ただ、ウイングガン 
ダムゼロや V ガンダムには負けたく 
なかったです。 

ある 初代ガンダムです。理由は特 
に無し。 

——大会中に気を付けていたことは 
ありますか？ 

しろあか 普段通りにプレイするこ 
と、お互いのミスをフォローするこ 
となどです。 


ある なるべくタイマンにならない 
よう心掛けたのと、先落ちしても冷 
静でいるようにすること。 

一-優勝が決まったときの感想を教 
えてください。 

しろあか めつちやうれしかつたで 
すが、あまリ実感が沸かなかったで 
す。後は結果を残せたことがうれし 
かったです。 

ある 相方に感謝。 

現在ハマっている機体はありま 
すか？ 

しろあか 今は1/ガンダムとターン 
X にはまってます。理由は使っていて 


面白いからです。 

ある ハンマ•ハンマです。理由は 
周囲の使用率が低いからです。 

——次回作が発表されましたが、意 
気込みをどうぞ！ 

しろあか 次回作では引退も考え 
ていますけど、なんだかんだいつて 
VS •シリーズは結局プレイすると思い 
ます。やるとしたら、楽しむ程度に 
とどめるかもしれません。 

ある センスプレイヤーになりたい 
です。 

——ありがとうございました。次回 
作での活躍にも期待しています。 



ね紹介 (使用機体:キュべレイ） 

関西におけるカリスマプレイヤー。 『 NEXT 』 稼働当初から、そのセンスあふれ 
るプレイはウワサとなっていた。そして全国大会で見事優勝を飾リ、その名前は 
一気に全国区へ。ホームゲーセンは大阪府寝屋川市にあるコスミックプラザ 
ABC 。 優勝した際にも「優勝できたのは寝屋川 ABC の店長のおかけです」とコメ 
ントじ T いる。 VS •シリーズのほかに『ブレイプルー』や『北斗の拳』など、対戦格 
闘ゲームもたしなんでいる。 



思チ〇^紹介 msj (使用機体:ガンダム） 

「ある」氏が全国大会で優勝した際、会場にいた何人かは「どこかで見た or 聞 
いたことがある」と思ったのではないだろうか？そう、氏は前作『機動戦士ガン 
ダムガンダム VS . ガンダム』の全国大会においても ベス ト 4 という成績を残して 
いる。そして今大会では優勝と、まさに偉業を達成している。 『 NEXT 』 は大阪府 
大阪市の針中野にあるゲームセンターでプレイしているとのこと。次回作で、ど 
のようなプレイを見せてくれるのかにも注目していきたい。 


優勝チーム「しろあか」氏に聞く!！ 

この機体(キュベレイ) 

を選んだ理由は!7 

元々使用率が低くて、ある程度強機体に対抗できる 
機体で出ようと思っていました。そしていろいろ試した 
結果、キュべレイにしました。ブースト時間が長くて移動スピードが速く、また射 
撃も格闘も防ぐことができる ♦+ 格闘の「プレッシャー」がいろいろと便利だか 
ら……、という理由で選びました。後は、まあやっぱリ使っていて一番扱いやす 
く、楽しいからですね。 


優勝チーム r しろあか j 氏に聞く!！ 

この糖体（ガンダム) 

を選んだ理由は!？ 

全国大会には、安定する万能機体で出ようと思って 
いました。そして、その中でも初代ガンダムはメイン射 
撃、サブ射撃、チャージショット、ブーストとすべてにおいてトップクラスの性能 
を持つことから選択しました。後は、全国大会という場においてガンダムのメイ 
ン射撃チャージはとても擊ちやすく、対戦相手を事故らせることができる、という 
のも狙いの一つでした。 

^ A 
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:大会に際して自信はあリましたか？ 
宗男 自信とかは全く無かったですね。と 
リあえず「当日抽選が当たるかどうか」の 
話でしたし(笑)。 

RYO 当日枠だったので、自信は一切無 
かったです。ほとんど観光気分でした。 
一一決勝大会のトーナメント表を見て、ど 
う思いましたか？ 

宗男 正直、何も感じなかったです。どこ 
もかしこも知らない人しか居なかったので。 
RYO トーナメント表はほとんど見てい 
なかったと思います。ブロックが決定した 
後すぐに予選が始まったので……。 

— 壇上に上がったとき、どうでしたか？ 
宗男 すごく場違いな感じがしました。あ 
まり緊張はしませんでしたが。 

RYO 壇上に上がって感じたのが、とに 
かくライトが暑いな〜と。とりあえずマイ 
ク向けられたときに面白いこと言わなきゃ 
と、芸人のように必死になっていました。 

-■番手ごわかったのは？ 

宗男 自分は決勝よりも、準決勝の「ジャ 
ステイス」さん、「弟」さんペアが大変でし 
た。つか普通に V ガンダム対決ではポロ 
負けだったんで、どうしようかと。サギさ 
んの教えを守って頑張りました(笑)。 

RYO 決勝の「しろあか」さん、「ある」さ 
んペアです。たぶん向こうの寝込みを襲っ 
て対戦を挑んでも、一生勝てないと思い 
ます。そのくらいニュータイプでした。 


一最も対戦したくなかった機体は？ 

宗男 ガンダムデスサイズへルとかキュべ 
レイとか V ガンダムですね。相方 （ RYO さ 
ん）の陸戦型ガンダムが全く練習できてい 
なかったから、ガンダムデスサイズへルに 
詰められたらどうしようかな、って感じで 
した。実際は RYO さんが頑張って何とか 
できましたが（笑)。キュべレイは、決勝で 
感じたのが、追い付けないですね。追い 
付いてもプレッシャーがあるし、陸戦型ガ 
ンダムがフアンネルきついっていうのもあ 
リました。 V ガンダムは根本的に僕が同系 
苦手ってのがありました(笑)。 

RYO V ガンダムです。サブ射撃が避け 
づらい上に、フワステでこちらの攻擊が当 
たりにくいので、一旦張リ付かれると何も 
できない場合が多いから。 

——勝つ自信のあった機体は？ 

宗男 ウイングガンダムゼロ絡みですかね。 
タイム無制限だから、こちらには陸戦型ガ 
ンダムが居る分、相手は攻めなきゃいけな 
いのでやリやすかったです。 

RYO ウイングガンダムゼロ。自信があっ 
たわけではないですが、陸戦型ガンダム対 
策をあまリしていない人なら、相性的に何 
とかなるかなと。 

—— 大会中に気を付けていたことは？ 

宗男 とリあえず相方をでぎるだけ守りな 
がら立ち回っていました。事故った場合に 
は、僕が被弾を抑えて僕ゼ a 落ちでやろう、 


みたいな感じでしたね。 

RYO とにかく黙々と砲台になろうと心 
がけました。そして華麗にズサキャンを失 
敗しました。 

-準優勝の感想を教えてくだざい。 

宗男 さっきも言いましたが、すごく場違 
いな感じが否めなかったです。相方は強 
かったですが、僕自身は何度も予選落ち 
していましたし。 

RYO 周囲のテンションが高過ぎて、逆 
にこっちがドン引きした記憶が(笑)。 

—— 現在ハマっている機体は？ 

宗男 特には無いですねえ。 V ガンダムし 
か使えないですから……。強いて挙げるな 
らガンダム、ガンダムデスサイズへル、ゲ 
ドラフ辺りのコスト2000を練習していま 
す。相方に合わせていろいろな機体に乗れ 
るような人間になりたいからですね。 

RYO 特には無いです。ただ、なるべく 
多くの機体を使えるように、毎回違うもの 
を選んだリといったことはしています。 

—— 次回作への意気込みをどうぞ！ 

宗男 また当日枠で頑張れたらなぁって感 
じです(笑)。 V ガンダム弱くしないで下さい！ 
RYO 時間を見付けてプレイします。知 
リ合いが卜ールギス III を使うと言っている 
ので思いっきリ弱体化してやって下さい 
……。あと、家庭用は据え置きのネット対 
戦対応でお願いします！ 

——ありがとうございました。 


準優勝チーム 「R YOJ 氏に聞く!！ 

この機体(闕哩ガンダム)を選んだ理由は!? 

大会一週間前ぐらいに出てみようという話になり、今か 
ら練習しても戦えるようになる機体は無いか？と間いた 
ら勧められたので。後は、時間無制限が有利に働く &対 
策できている人が少ない、という思惑もあリました。 


準優勝チーム r 宗男」氏に聞く!！ 

この機体( V ガンダム)を選んだ理由は!? 

自分は攻めるのがすごくへ夕だったので、僚機は相手 
に攻めさせる機体、僕は回避できる機体、つてことでVガ 
ンダムを選びました。相手にちょっと嫌がらせをしようとい 
う、ネタ的な思考もあリましたね。 


強君に聞口 U 

スペシ PIU イコ 3 d ユー 



準優勝チームパイ□ット紹介 

FRYOJ 

(使用機体:陸戦型ガンダム） 

当日参加から、見事準優勝に 
輝いた 「RYO」 氏。しかも全国大 
会に向けた練習を始めたのは一 
週間前からだといラ。これだけでも 
「RYO」 氏のプレイヤー性能の高 
さがうかがえる。 『NEXT』 は東京 
の秋葉原を中心にプレイしてお 
リ、現在では『ストリートファイタ 
一IV』といった格闘ゲームもプレ 
イしているとのこと。 


準優勝チームパィロット紹介 

r^sj 

(使用機体: V ガンダム） 

「RYO」 氏と同様、主なプレイ地 
域は秋葉原にあるゲームセンタ 
—全般とのこと。秋葉原で開催さ 
れる大会にも参加しているような 
ので、 『NEXT』 プレイヤーは機会 
があれば秋葉原に行き、宗男氏 
と戦ってみてほしい。本作以外に 
プレイしているのは『機動戦士ガ 
ンダム戦場の絆』。根っからの 
ガンダムプレイヤーである模様。 

























B 本予選 「JAPAN ROUNDJ リポ _ 卜世界最強軍団と相対するのは!7 



■: 鉄哪界大会リポ■卜 

'C , て 、 Xbox 360及び PS3 の同 
，"暑 ' 淡、， V'N 名タイトルを使用した世界大会 

^ 鱗 4 13^6 GLOBAL CHAMPIONSHIP 

- こ u 、 j \ 管 HNAL が開催された。白熱の大会 

寻— ) 爽％、 ' 内容をリポートするそ。 

--L ' - Jhk . 取材文：ハメコ 〇、 パベル《1 口、松滿患介（編集部） 


イベント開会後、まずは 「JAPAN 
ROUND 」 ——いわゆる日本代表選出 
大会が開始された。事前募集に当選、 
もしくは当日参加枠に当選したそれぞ 
れ200人の選手たちが、日本代表とい 
う名誉(と、優勝賞金1〇万円)をかけて 
競い合ったのだ。試合のルールは1ラ 
ウンド60秒、3ラウンド先取というスタ 
ンダードなものだが、2人の選手が一 
つの モニターを 囲み、隣り合って座る 
試合環境は、家庭用版の大会ならで 
はの風景と言えよう。また、コントローラー 


が持ち込み可能だったのも一 つの特 
徴。大会参加選手の九どがァーケー 
ド版のプレイヤーだったためか、 H 0 RI 
のリア/レアーケード Pro . シリーズをはじ 
めとするァーケードスティック型コント 
口ーラの持ち込み率は、一見じ T 高い 
と知れた0また、同じ理由から自前の 
スティックを持たないプレイヤーも多く、 
会場内で他の選手からスティックを借り 
受ける選手も居たようだ。なお、中に 
は純正/ \°ッドで素晴らしい動きを見せて 
た選手が居た ilt も付け加えてお <〇 


PS 3 部門のトーナメントを制したのは、 
闘劇'06での優勝経験を持つフェン使 
いの「ユウ丄本作では表舞台にはあま 
リ露出していないものの、ここ一番での 
強さはさすがと言ったところ。決勝戦で 
は神奈 j 1 1の若手ボブ使い「セウガル」と 
の試合になったが、玄人鉄拳でこれを 
撃破、貫禄の優勝を果たした 0 また、アー 
ケード版を主戦場とする猛者たちが数 
多く出場を果たした Xbox 360部門の 
トーナメントは、結果的に激戦区が多 
数生まれ、中には「こうすけ丄「ノブ丄「ジ 


口一丄「オウジクス丄「領域」と、名手 
が混在する、いわゆる「デスブロック」も 0 
そんな激戦を勝ち抜いたのは、弱キャ 
ラと言ゎれ53シミッを使いこなす ricA , 
にん」と、関東最強クラスとの呼び声も 
高い超攻撃的ドラクノフ使いの「ノビ 丄 
要所で隼 ( d 88) を決め、「ノビ」をあと 
-歩まで追い詰めた 「〖 C/UCAJ だった 
が、最後まで冷静、かつ攻擊的な姿勢 
を崩さなかった「ノビ」が逆転勝利を手 
にした 0 かくじこ世界大会における日 
本の命運は彼ら4人に委ねられたのだ。 



JAPAN ROUND 優勝者紹介 

(0 部門 PS 3 部門 

# i 優勝： 

j ユウ 




優勝： 

ノビ 


JAPAN ROUND 卜ーナメント表 映画『鉄拳』のイベントも 


關關關 || 關 |__| 

__ 1111 fan 


JAPAN ROUND 終了後は、3月20日に公開の映画 
『鉄拳』のプロモーションイベントが開催され、主演 
のジョン•フーと、鉄拳シリーズの大フアンだという山 
本モナが登場。トークや対戦で会場を盛リ上げた。 



映画「鉄拳」の詳細は52ページへ@ 


waa -*-^ • r 鉄幸 j 史上初の世界大会:「鉄拳』シリーズは公式.非公式を含め長い大会文化の歴史を持つが、メーカー公式の世界大会が開かれたのはこれが初めて。各国代表選手が織りなす名勝負の数々に.「鉄拳」シリ 

=-■ gt : れ言 g -ズのプロジェクトリーダーである原田勝弘氏も、大会終了後に「素晴らしい試合ぱかりでとても盛り上がりました。できれば毎年開催したいです j とコメント。 






世界大会 「GLOBAL CHAMPIONSHIP FINALJ 白熱の試合をリポ■卜 


『GLOBAL CHAMPIONSHIP 
FINAU —— 世界大会に出場したのは、 
下記の 4エリアから選出された16名の 
選手たち。 エリアごとの違いを如実に 
示じ T いたのが、各プレイヤーが持ち 
込んだ コントローラの差異だろう。韓国 
勢の 持ち込んだレ/ \'一は当然ながらナ 
スレパー (スティックがナスのような棒状 
となって いる）だしスウェーデン代表 
の 「 lucho _83 cor 」 は、やりやすいとい 
う理由で プレイステーションのパッドを 
Xbox 360につないでプレイしていた 0 
また、 フランス代表の 「 GeNlus 」 に至つ 
ては 土台が木製の自作レノ <一を持ち込 
んで V たリと、まさしく十人十色であった。 


さて、メーカー主導の大会というと 
-発勝負のトーナメント方式がほ 
だが、今世界大会では1マッチの勝利 
条件が2ファイト先取 (3 ラウンド取得で 
1ファイト取得)であり、また一度負けて 
も敗者復活トーナメントに移れるダブル 
エリミネーシヨン方式を採用。これはア 
メリカで開催されている超大規模ケー 
ム 大会、 「Evolution Championship 
Series 」 などでも採用されているルール 
で、試合回数を増やす乙!;で「事故負け」 
を減らしよリ納得のいく結果を出すと 
言う点に主眼が置かれてし义のだ。 

Xbox 360部門のトーナメントでは、 
闘劇'05の優勝者であるスティーブ使 


いの 「 NIN 」 が圧倒的な強さを発揮し 
日本代表の「ノビ」を撃破' 無敗のまま 
決勝戦に進出。敗者復活トーナメント 
に回った「ノビ J は、オンラインランキン 
グ上位者として知られる韓国代表のぺ 
ク使い、 「 boradoldol 」 との試合に決勝 
進出への望みをかける。この対決は勝 
者側のトーナメントで一度なされており、 
その際は「ノビ」の勝利に終わったが、 
以前の試合で「ノビ」のクセをつかんだ 
のか、 「 boradoldol 」 が終わりのない攻 
めで逆襲を果たす。韓国代表同士で 
行われた決勝は、 「 NIN 」 が 「 boradoldol 」 
を終始圧倒する試合運びを見せ、世 
界最強の座を手にしたのであった。 


PS 3 部門では日本代表の「ユウ」が韓 
国代表のヘイハチ使い rjDCRj を撃破 
し無敗のまま決勝戦に駒を進めるも 
敗者復活トーナメントを勝ち上がってき 
たのは' 一度倒した相手、 「 JDCR 丄「ユ 
ウ」は一度負けが許;状況での 
決勝だったが rjDCRj は一度負けた経 
験を活かし里合転腿 (088.) の空振 
りに鬼神拳(¢#88)を狙ぅなど「ユウ」の 
動きに対応じ T 勝利。優勝の行方は再 
戦に持ち越される。しかし続く試合で 
も「ユウ」は悪い流れを断ち切る^がで 
きず、そのまま 「 JDCR 」 が勝利 。 Xbox 
360、 PS 3 ともに優勝と、韓国がその力 
を見せつける結果となった。 


►決勝に駒を進めた4名は奇しく 
も全てアジア圏の代表一韓国 
と日本であった。さすがにハイレ 
ベルと首え}:う。 

▼某ハグリツドそつぐ J の北米代 i 


世界大会を終えて一一韓国勢の強さとは 


(w W 表 「aris」。 過激な パフオーマンスと •ノ :， 

遞 そ確かな ブレィでおを盛リ上げた。 疫 す 4 ' 5 がべ 

~¥本 代表 ー アジ ア 代表 | 北 米代表 j 


にん i NIN (iorado.d^^irNAPS Insanelee Mic 

苗 網“ 

」がぺ，ル JDCR I Ichettchetty」ris GeN^ 

GLOBAL CHAMPIONSHIP FINAL 卜ーナメント表 

Xbox 360g|i 門 PS3SB 門 


パンクーバーの次は鉄拳だと息巻い 
ていたら、同じような結果になってしま 
いアレな気持ちを隠せないでいるが、コ 
ミュニティの発展としてはこの結果で、 
いやこの結果が良かったのだと言いた 
い。というのも、ここ数年闊劇における海 
外勢がおとなしかったせいもあって、 
「対抗心」という分かリやすいモチペー 
シヨンが、 少しかげっていたように感じら 
れるからだ。倒すべき対象が明白なの 
だから力の入れようはあるし、その結 
果、今まで以上にいい試合がたくさん見 


られる。そう願っている。 

なお、今大会で最も驚かされたのが、 
韓国勢たちのマインドセットだ。日本と 
韓国にプレイレベルの差はほぼ無かっ 
たが、韓国勢のプレイにはどんな状況、 
どんな環境も味方に付けてやろうという 
どん欲さ、「必勝」への意識が強くあり、 
それが結果を形作った——自分にはそ 
う感じられたのだ。これが自国にプロ制 
度があるがゆえの心の強さかと夢想し 
つつ、続く闘劇'1〇に思いを馳せることに 
しよう。（ハメコ。） 




世界王者 NIN シヨートインタビュー 

——優勝おめでとうございまず。優勝に際して、 
まずはいまの率直なお気持ちを一言。 

NIN アーケードゲームの大会ではありませんが、 
優勝してとても気持ちがいいですね。 

——日本や、世界各国のプレイヤーに何かメッセー 
ジがあればお願いします。 

NIN 今後もこのような大規模な大会が多数開か 
れて、鉄拳シーンが盛り上がっていくことを期待 
しています。日本をはじめ、優秀な選手はたくさん 
居ると思うので、これからも気を抜かずに頑張っ 
ていき•たいと思います。 

—今後のご活躍を期待しています。では、今年 
の闘劇’10の舞台でお待ちしておリます(笑）！ 

NIN 今年の闘劇には、最強のチームを組んで臨 
みたいと思っていますので、よろしくお願いします。 

I ——日本のプレイヤーは、再戦の日を楽しみにし 
ていると思います。ありがとうございました！ 

Xbox 360 部門 世界王者 










[的人気格闥ゲーム、待望の 
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映画鉄拳』の公開直前のタイミングで2ロモ i 
のために来日した、主演俳優とプロデ:5サ&直撃 S 
本作についてのさまざまな側面から語って 




さすがはアクション俳優、インタビュー時には実際 
の技の披露についても気さくに応じてくれた。そこで、 
弊誌スタッフとして同席したベテランカメラマンの K ‘ 
氏は意気揚々と撮影に挑んだ……のだが、予想以上 
の苦戦を強いられることに。いわく、「動きが早過ぎ 
てカメラで捉え切れない！」——ナチュラルにモー 
シヨンブラーがかかってしまうのだ。悪戦苦闘の末 
に撮影できたのが右の一枚だ。ほんのわずかな助走 
から繰り出された、飛び蹴りの美しさをご覧あ科％ 


ジ ヨン •フ ー( JonFoo ) 

Profile: 中国人とアイルランド人の血を引く英国 
人俳優。幼いころから武術の修業を始める。2004 
年、香港のジャッキー•チェン•スタント•チームの招聘 
を受け、それをきかつけにタイ映画トム•ヤム•ク 
ン! i に出演、アクション俳優として高い評価を得る。 
最近の出演作は、 Universal Soldiers: The 
Next Generation』 など0 


「風間仁」の索顔とは 
Who is "Jon Foo"? 

—まずは、あなたの映画人として 
のキャリアと格闘技のキャリアにつ 
いて、簡単にご説明いただけますか？ 
ジョン•フー（以下、ジョン）僕は若 
いころから武術、テコンドー、ムエ 
タイなどの格闘技を学んできたんだ。 
あと、個人的にボクシングも好きで、 
トレーニングしているよ。映画用 
の、見せるための格闘技については、 
2004年に加入した、ジャッキー•チェ 
ン • スタントチームで学んだことが大 
きかったと思う。その後はタイで学 
び、今はアメリカでトレーニングをし 
ているんだ。そこでは、刀の扱いか 
ら徒手格闘、投げ技まで、さまざま 
なことを教わっているよ。 

——なかなかすごい経歴ですね。原 
作の「鉄拳」シリーズには、熊やカン 
ガルーなど、人間以外のキャラクター 
も多く登場しますが、実際に彼らと 
閼ったら、勝てると思いますか(笑）？ 
ジョンどうだろう？カンガルー 
は優秀なボクサーだと聞いているの 
で闘ってみたいけど、手こわそうな 
相手だね（笑)。パンダも強そうだ。 
木人なら何とか闘えるかな（笑)。あ 


と、 ( PS 版『鉄拳3』のゲストキャラ)「ゴ 

ン J なら、体が小さいから勝てる自信 
はあるよ（笑)。 

——失礼ながら、「ゴン」をご存知だ 
とは思いませんでした（笑)。プライ 
ペートでも、よく「鉄拳」シリーズを 
プレイされるのでしょうか？ 

ジョン以前、タイで友人たちと共 
同生活をしていた時期があるんだけ 
ど、よくみんなで『鉄拳5 DR 』 で遊ん 
でいたんだ。そのころは、この作品 
が映画になるなんて予想してなかつ 
たけどね(笑)。 

—ロスアンジェルスでは、アーケー 
ドの「鉄拳」シリーズをプレイできる 
環境はあるのでしょうか？ 

ジョンあるよ。（インタビューに同 


席していたステイーブン％ポールを 
見つつ)彼が持っていたはずだ(笑)。 
ステイーブンナムコ（現：パンダイ 
ナムコゲームス）創業者の、中村雅 
哉さんが私に贈ってくれたんだ。 

—これは思わぬところから面白そ 
うなエピソードが（笑)。それはひと 
まず置いておいて、あなたが尊敬す 
る映画人と、その人の映画で好きな 
作品を教えてください。 

ジョン俳優として尊敬しているの 
はジャッキー•チェンとジェット•リー 
だね。ジャッキーの作品だと「ポリス • 
ストーリー」シリーズ、ジェットなら 
「ワンス•アポン•ア•タイム•イン•チャ 
イナ」シリーズが好きだな。どちらも 
素晴らしい作品だと思っているよ。 


^ 原作となるゲームの設定をモチーフにしつつも、新しい物語を紡ぎ 

映画 r 鉄拳」スト■ノ 梅 7 r 出した映画版!鉄拳』。 



物語の舞台となるのは、各国の政府がその力を失い、 
莫大な力をもついくつかの財閥によって動かされるよう 
になった世界。財閥の中でも、 TEKKEN シティに本拠を 
置く三島財閥はその中でも最大の権力を有していた。 

TEKKEN シティの塀の外にあるスラム街アンヴィルで 
暮らす青年、風間仁（ジョン • フー）は、禁制品の取引 
によって母である風間準（タムリン • トミタ）とふたりの 
暮らしを支えていた。しかしある日、彼の自宅を三島財 
閥の施設軍隊 • 鉄拳衆が襲撃、家は焼かれ、準は命を 
落としてしまう。その襲撃の黒幕が三島財閥の総帥•平 
八(ケイリー=ヒロユキ•タガワ）であると確信した彼は、 
平八への復譬を誓う。 


TEKKEN シティに潜入した仁は、財閿が主催する大会 
「The King of Iron Fist Tournament」 に、市民代表とし 
て出場する権利を取得する。本大会の各出場者はそれ 
ぞれ世界各地の財閥を代表しておリ、優勝すれば、そ 
の後ろ盾となった財閥が世界最強だと見なされるため、 
出場者は激戦を繰り広げることになる。 

しかし、そのような出場者たちの思惑の外側では、 
恐るべき陰謀が進行していた。トーナメント中に、自ら 
の命が狙われてことを知った仁は、やがて風間準殺害 
の裏に潜む真実を知ることとなる。 

激しい闘いを繰り広げた後で、果たして仁はどのよう 
な決断を下すのか……。 
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映画「鉄割の ft 掛け人 ステイーブン•ポールが語る製作秘話 


——まずは、『鉄拳』シリーズの映画化の経 
緯について教えていただきたいと思います。 

中村（雅哉=パンダイナムコ HD 最高顧問）さ 
んとは旧知の仲でね。実は映画化の話自体は 
以前からあったんだ。檐想から7年目にして 
やっと形にできたので、うれしく思っているよ。 

―映画『鉄拳』の風間仁は、原作ゲームの 
どっしり構えて闊う風間仁と比べると、若 
干スタイルが異なる印象ですが、このような 
変化をつけたのはなぜでしようか？ 

確かに、『鉄拳6』の仁は、体格も立ち振る 
舞いも"ビッグな"キヤラクターになってい 
るね。しかし映画の仁、彼が闊い始める前、 


彼の駆け出し時代をイメージしているんだ。 
その違いだね。 

——原作が存在する作品だけに、キャステイ 
ングでも苦労されたと思いますが、今回、ジョ 
ン. フーを主演に据えた理由は？ 

私が主演俳優に求めていた要素が5つあっ 
て、まずは我々がイメージする仁に近いこと。 
そして、アクションがうまく、見た目がよく、 
映画の演技が可能で、英語で話せること。 
彼は素晴らしいことに、すべての条件を持っ 
ていたんだ！……おっと、彼には私が褒め 
ていたことは、内緒にしておいてくれよ(笑）！ 
——では、最後に日本の鉄拳フアン、映画 


ファ ン ヘメ ッ セージをお願V、します。 

まずゲームのファンのみなさんへ。「鉄拳」 
の魅力である闘いの部分は、原作を忠実に 
再現したので、あなたがたをきっと満足さ 
せることができるはずだ。そして、映画ファ 
ンのみなさんへ。この作品は、有り余る才 
気を持ちっつも未熟な一人の青年が、自分 
のルーツを求めて闘い抜いていくさまを描 
いた、とてもエキサイティングな内容になっ 
ている。ぜひ楽しみにしていてほしいな。そ 
うそう、ラブストーリーとしても素晴らしい 
し、登場する女性は美人ぞろいなので、そ 
こも見どころだよ（笑）！ 


ステ7—ブン•オミール 

(Steven Paul) 

40年以上にわたり斯界で活躍する映画 
人。俳優、脚本、監督など、さまざまな分野 
で、その多彩な才能を発揮じ r いる。 


——では次に、格闘家として尊敬す 
人を教えてください。 

ジ ョン ボクサーのマニーづ\°ツキャ 
才かな（※現 WBO 世界ウェルター 
級チャンピオン。 4 階級制覇を成し 
遂げた府フィリピンの英雄で、現在 
は政治家でもある。ちなみに愛称は 
「パックマン」！）。 

—話は変わりますが、これまで日％ 
本には2回いらっしゃったことがある 
そうですね。日本と、日本文化には 
どのような印象を持たれましたか？ 

ジョン東京観光はとてもいい思い 
出になったね。日本の文化には興味 
があるよ。以前から 『AKIRA』 や 『NINJA 
SCROLL (原題:獣兵衛忍風帖)』といつ 
たアニメはよく見ていたからね。 


映画『鉄拳』にまつわる 
エピソート % 

—今回の映画では初主演どい ~こ/ 
とで、苦労されたことも多かつ_ 
思いますが、役作りの面などし 
たことはありますか？ 

ジョン役作りで気をつけたのは、 
自分の性格をうまく消すこと。監督 
のドワイト•リトルの中には、すで费 
今作の風間仁のイメージがはつきリ 
とした形で存在していたんだ。だか 
ら彼は非常に詳しく指導をしてくれ 
た。僕はそれを理解し、演じること 
に努めたんだけど、これはとても大 
変で、だけどやりがいのある仕事だつ 
たね。あと、苦労とは少し違うけど、 


実は今回は出演決定から撮影開始ま 
* で1週間しか時間が無かったんだ。 
もう少し体を作る時間的な余裕があ 
ればよかったんだけど。 

+今回の映画では有名なアクショ 
ン俳優と共演する形となりましたが、 
物経験は t 、かがでしたでしようか？ 
ジョンすべての人からさまざまな 
ことを学んだよ。役者としての演技 
の方法や、アクションの付け方、話 
の流れのもって行き方……本当に多 
くのことを身に付けられたと思う。 
—撮影中に、特に記憶に残ったエ 
ピソードがあれば、ご紹介ください。 
ジョン映画中にキスシーンが2回あ 
るんだけど、あれは記憶に残ったね(笑)。 
—原作の「鉄拳」シリーズは、モー 
ションキャブチャを用いた迫力のあ 
る格闘シーンが魅力です。もし鉄拳 
開発チームに誘われたら、モーショ 
ンキャプチャーに挑戦してみたいと 
思いますか(笑）？ 

ジョン機会があるなら、もちろん 
やってみたいね！実は、 ゲームの 
モーションキャプチヤーはこれまで 
にもやったことがあるんだ。多分ま 
だリリースされていないと思うから、 
みんな知らないと思うけど。 

—では最後の質問です。日本にい 



るあなたのファン、そして未来にあ 
なたのファンになるであろう人たち、 
そして「鉄拳」シリーズを愛するプレ 
イヤーたちに一 H お願いします。 

ジョンこの映画は、「鉄拳」シリー 
ズのファンであつても、 そうでなく 
とも楽しめる映画になっているので、 
ぜひいろいろな人に楽しんでほしい 
な。 ゲーム ファンの人には、格闘シー 
ンに注目してほしいね。 仁とブライ 
アンの闘いは。今作最大の見どころ 
の一つだ。エディとレイヴンの闘い 
や、クリスティとニーナの女性同士 
のカードもきっと楽しめると思うよ。 
—なるほど。多くのゲームフアン 
の目に留まるといいですね。本日は 
ありがとうございました。 

ジョンアリガトウゴザイマス(笑）！ 

(3 月9日ワ_ナ_ •ブラザーズ映画にて） 


キャスト/スタッフ/概要 


本作の監督は映画『オペラ座の怪人 J、 
やテレビドラマ 『24』、 『プリズンブレイ 
ク』等を手がけたドワイト•リトル。脚本 
は『ス ポー ン』のアラン • B • マッケル ロ 
イが手がけている。また、作品の重要な 
要素となるアクション関連を手がけたの 
は、 『RONIN』、『WASABI』 などのスタン 
卜を務めたシリル•ラファエリ（アクショ 
ン監督）や、あのチャック•ノスの息 
子であるエリック•ノリス(スタント•コー 
デイネータ ー） といったメンバーである。 


•キャスト 

風間 仁：ジョン•フー 
クリステイ•モンテイロ：ケリー•才^■バー!^, 
三 島 平八：ケイリ-^=ヒロユキ•タガワ 
三島一八：イアン•アンンニー • デイル 
風問準： タムリン•トミタ 
參スタッフ 

監督：ドワイト•リトル 
脚本：アラン .B •マッケルロイ 
製作：スティーブン • ポール、ベネディ 
クト•カーバー 


製作総指揮:中村雅哉、藤村哲也、スコッ 
卜 • キヤロル、ダニエル • ダイアモンド、 
カーステン•ローレンツ 
共同製作：ジェイムズ•コインイドー • 
ランプトン•ノックス Jr. 

スタント，コーディネーター:エリック•ノリス 
アクション監督：シリル•ラファエリ 

日本公開： 2010年3月20日（公開中） 
原題： TEKKEN 
字幕：松崎広幸 

配給：ワーナー • ブラザース映画 









特別称号大会開幕!! 



/健関の！;あつたん丸 J ! 


やってきたぜ秋田の地！（実は秋田に来たのは 
初めて）3/13特別称号大会開幕の日！一発目 
にお邪魔したのはブラボ秋田！優勝称号「軍神」 
はだれの手に！ 

秋田プレイヤーは高校生から大人までそろって 
いて、みんな仲の良い感じがしたぜ！プレイスタ 
イルも人間性も丁寧、そして1キャラを愛して"好 
きだからこのキャラを使う〃って感じがビンビン伝 
わってきた。大会の方は、唯一の女性プレイヤー 
である「あったん丸」が、 miya と同じぺク使いの 
「 SDK 」 を追い詰めていたのが印象的だった!やは 
リ大会には段位は関係ないぜ！ 「段位は見るんじゃ 
ない、感じるんだ！そんな俺は準決勝で miya と 
対戦して惨殺されてしまった(涙)。最近勝ってね一 
な (苦笑)。 

決勝に上がったのは吉光使いの「ふおび一 J 。 最 
初は miya 相手に2本先取したが、そこからが miya 
の底力！一気にまくって勝負が決まった！なん 
と秋田の地で「軍神」をゲットしたのは miya だ(笑)。 
次は君の街へ挑戦しに行くぜ！ 



この熱気！これぞ世界大会だ! 












鉄拳担当: 






















































TACTICAL ONLINE ACTION 

METAL GEAR 


■ジャンル：タクテイカル•オンライン•アクション 

■操作方法 :ガンコン ト ローラー十へッ匕コン ト ローラーン 

■発売日：未定 


KONAM ■プ 


ス 


■使用基板 

2010 Kona 


mi Diaitai Entertainment 


でに無いゲーム性で話題のタイトルだ 5 
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級 & 棚 z 棚 iffitr/ 


AOU で出展された 『MEATL GEAR ARCADE 』 
は 『METAL GEAR ONLINE 』 をベースにし、 3 D 
立体映像 +5.1 ch サラウンドによる立体音響 
で臨場感あふれる演出を体感できる新作タイ 
トルだ。プレイヤーは一兵士となり、全国 
のプレイヤーとリアルタイムでオンライン対 
戦を楽しめる本作。基本 ルールはチームに 貢 
献してスコアを稼ぎ、制限時間終了までに相 
手チームのスコアを上回っていれば勝利とな 


る。スコアを稼ぐには主に「敵を倒す」こと。 
自分が狙っている敵を仲間が倒したとして 
も、アシストポイントが入るので、チームに 
貢献していることには変わりない。極力一人 
で動くのは控えて、仲間と連係して勝利をつ 
かもう。 

また、オンライン対戦以外にも、一人ない 
しほかのプレイヤーと協力して挑戦する「ミツ 
シヨンモード」が搭載される予定だ。 



ゲーム画面は基本的に客観視点の TPS (サード•パーソン•シューティング)に分 
類されるもの。自分を含めて、周りの状況を把握しやすい。味方は青く表示されて 
分かりやすいので、誤射する心配も少ないぞ。 



AGU プしイノ、/1し* y ぐ/コ V aou でプレイアプル出展された話題の 

^ ^ 1 レ^ 〆 新作 『METAL GEAR ARCADE |〇 

『METAL GEAR ARCADE』 のここがすこい！ ここでは、 AOU で判明した本作の操 4 

方法の一部を紹介。 


本作の特徴の一つとして挙げられるのが直感的な操作。 
本作はガンコントローラーが採用されて； 

いたいところに向ればいい。一般的な FPS (フ 
ソン.シューティング）はマウスやスティックで狙いを d 
ける操作なのだが、本作は独自の操作でよリ直感的に遊 


相手がこちらに気付いておらず、余裕を持って狙い 
を定められるときはなるべく棟的を中心に持ってくる 
ように位置取ると狙いを定めやすい。 




_自〒 崎装備域思 j 


対戦終了後に獲得できるチケットで武器や装備 

品を入手できるようになるらしい。正式稼働した_ 

際には e-AMUSEMENT PASS を 使つ てデータを保 自分好みに装備を変えることも可能となる予定。ステージによ 
存することになるのだろうか？ 


つては見つかリづらい迷彩があるのだろうか。 


さまさ'まな武器が選べるようだ。各武器の性能には一長一短 
の特徴があるので、自分のプレイスタイルや作戦に合う武器を 
入手して活躍 U: う。 
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今夏予定の稼働を前に『初音ミク 「Project DIVA Arcade 」』 が、大盛況の口 
ケテストに続き、 AOU シヨーに初出展。アーケードならではの美麗なグラフ イツ 
クはもちろん、 ALL . Net 対応による衣装モジユールの筐体での変更や、アーゲー 
ド版から追加される新曲の数々などがいち早く 体験できた。 従来のリズムケー 
ムにない斬新なプレイ感覚と 画面に、 客層を問わず注目を集めていたそ'。 


は 

大人気 カー ドゲーム『三国志 
大戦』に続く大作として、『戦国 
大戦』の制作が正式に発表され 
た！映像出展では騎馬隊や鉄 
砲隊、大筒が入リ乱れる迫力の 
CG ムービーのほか、武田、上杉、 
織田などの勢力の、美麗な武将 


ドの画像が確認できた。 


SliV? 


埴上にはプロデューサー 
西山氏が登場 U 新たなフ 
ラットリーダーの導入や、 
大規模予算によるタイアッ 
プなどを自ら熱弁。『三国 
志大戦』についても、今春 
のビックコミックスピリッツ 
とのコラボレーション企画 
などを発表した。 


ャブル出展に 


が殺到! 


招待日、一般日ともに、プレ 
イの抽選待ちや画面を一 
目見ようとするギヤラリー 
の人波が終日絶えず、本作 
への注目度と期待の高さ 
がうかがえた。ステージイ 
ベントでは、初音ミクがラ 
イブで新曲を披露するな 
どのサプライズも！ 



©SEGM-G.,.' 

©Crypton Future Media, Inc. 

VOCALOID はヤマハ株式会社の登録商標です。 
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Games 


バンダイナム:]ゲームス 

BANDAI NAMCO Games 




機動戦士ガンダムの VS. シリーズ最新作 
『機動戦士ガンダムェクストリームバーサ 
ス』発表があつたこともあり、ステージの周 
囲には常に黒山の人だかリができていた。 


g) 創通•サンライズ 
©創通•サンライズ•毎日放送 

iha Ltd. All rights reserved. 

5 "Wangan Midnight" created 
ig Magazine" since 1992. 

◎ 2003- 2010 NAMCO BANDAI Games Inc. 

All trademarks and copyrights associated with the manufacturers, cars, 
names, brands and visual images depicted in this game are the pro 
respective owners.. 


ru Kusunoki/Kodansha Lt 
sed on the original comics "Ws _ 
ialized in Kodansha's "Young Magazine" s 
Al Games Inc 


by Michiharu Kusunoki, 


s. All rights reserved. 



ガイアアタック フォー 


四人同時プレイ可能な 
ガンシューティング。た 
だ敵を倒すだけでなく、 
反射神経、パズル、連射 
といったさまざまなクリ 
ア条件が設定されている 
ので、ワイワイ楽しめる。 


5 ユージ ックガンガン！ 
曲がいっぱい ☆ 超増加版! 


.• 楽曲遍択 



UFO ストンパー DLX (加賀アミューズメント) 




ガンコンで音ゲーをプ 
レイする、簡単で楽しい 
「音シュー」の続編。ユー 
ザーからの要望の多かつ 
た曲を中心に、計80曲以 
上収録している。 


最大6名でプレイ可能な、競馬を題材 
にしたメダルゲーム。リアル指向の競馬 
ゲームとは 一味違い、レース 中に ルーレ ッ 
卜を回すことで、馬にさまざまな効果を与 
えることができる。 レース 自体はリアルな 
シミユレ ート エンジンを採用しているため、 
盛リ上がる レースが 楽しめる。 


足元のパネルにプロジェクターの画面を表示さ 
せ、実際に足で踏んでプレイする体感ゲーム機。 
リズムゲームやシューテイング風のゲーム、エア 
ホッケーなどが楽しめる。海外からの輸入タイト 
ルのようで、説明文の直訳っぷリがなんとも独特 
の雰囲気を醸し出していたので、そこもある意味 
注目ポイント!？ 


:_ススナイパー（北日本エ槊） 


INTERACT 
3本工業株5 


一 

ACTIVE IrK. All righl 

麻式会社 


長辺約8 メー トルと いう 巨大な ブースの 
中でプレイする、大型アミューズメント施 
設向けの本格ガン シュー ティング。実際 
のモデルガンを使って BB 弾を撃ち出し、 
左右に動く的を狙撃する。89式 5.56 mm 
小銃やコルト IV 14 A 1 カービンなど、銃好 
きにはたまらないラインナップが魅力。 
righte reserved. ©KAGA AMUSEMENT C0..LTD ALL rishts reserved. 


li. 



























一和 i しそ 3 傲ど、や〇てみると節 HI ? すぐ A 
マ春圓 Mo ot > r サイダイつい r , 今 


初心者(未経験者)代表 （ 

敬称略） 




幸宮チノ 

井上巧 

FBC 

藤井亮 あるばキチ 3 ウ 


アンソロジーコミック界では、大統領とアークシステムワークスのデザイナーと 
も称される重縝の女流マンガ家。代表|じ T 数々の作品に携わリ、ロボカイの声 
作は『ドラゴンクエスト天空物語』など。 i 優まで務めた。現在はフリーランス0 

業界各所を揺るがす風雲児イラストレ 
ーター。鬼気迫るアクションと女性の美: 
麗さが同居する作風で人気沸騰中。 

『にこにこ腐女子』などで世間を騒が投稿ページ担当のちくわに、急に呼び 
す、マンガ界の異端児0酒豪かつ元声優出された投稿者代表選手。某ナントカ 
(ヒミツ》）の、愉快な女流作家。 の絆では大佐に昇進した腕前を持つ。 

























pooooo 

i (5 ^)oooooo 


い含がつてすんませ 

























Sir 


「激闢财臟騙 an 嫌署 a 



さてさて、そんなわけで結成され 徐々に飛行や死んだふりなどのス 

た混成チーム。戦力配分に若干の差ぺシャルアクションやサイダイアタツ 
があるようにも見られるが、ともかくクなど、「サイダイ」独自のシステム 
友情パワーに身を任せバトル開始！ もかいま見えるようになり、その上 

上級者が積極的に指示を飛ばし、 達ぶリには開発者の方々も驚きの色 

初級者プレイヤーのカバーに回った を隠せない。むしろ、「こんなに早く 

リ、初級者プレイヤーたちも単独行 上達されたら困っちゃう」なんて顔 

動は控え自身の仕事をきっちリこな つきだ。いやいや、そこは「サイダ 

すなど、一進一退の攻防が続き、戦 イ」が遊びやすいゲームって事でいい 

績もほぼ互角。なかなか熱い展開だ。 じやないですか！だめですか？ 


初心者が多く戦力差を懸念されていたも 
のの、意外にも age チームが連勝を重ね5 
除の勝ち越しで対戦を終えた0さか/ UC 声 
による連携を囲〇たちくわチームだった 
が、いかんせん相手に簡抜けなのが痛か 




猛威を振るう新武器、スタ 
ングレネード！その効果 
はまさに絶九 age は他 
プレイヤーにその存在を 
限じ T 使用 U 場を荒らす 
ことに成功した(笑)。 


m 


mmm 


V 'らプデ ー ト情報 ! 


一 

固は各ジヨブに二つずつの新装備が追加される。上記でも紹介したサイキツカーの r スタングレネード j をはじめ、機動力とジャンプ能力を奪う「氷結」状態を弓Iき起こす i 
:スナイパーの r セキュリティカメラ j 、 簡易サイパーゲートを設匾して仲間をそこから再出撃させるメディックの pj パイパ;げ一卜」など、面白い装備が目白押しだ！ 


'次のバトルに向けて作戦会議中の面々:ゲ 
-ムを理解しての作戦会議であれば、よリ 
気の利いた意見も飛び交うといラちの！ 
皆條孤どん「サイダイ」にノ、マ義で 
おりますぞ。ふぶふ……。 



FBU 





















さて、今回はアルカディア編集部で集めた 
プレイヤーでの合同ダイブでありました。しか 
し、これから当編集部では、 「 FPS は難しそう 
だけど、チャレンジしてみたいかも」といった 
方の参加や、「よっしゃ、今度は俺が挑戦 
したるでえ〜」なんて強者のご応募を幅 
広くお待ちします！我こそはタイトー 
海老名開発センターまで自腹で来よう 
という勇者は、下記のあて先まで必ず連絡の 
つく住所、氏名、年齢、電話番号、メールア 
ドレス、参加可能曜日、本作もしくは FPS の 
腕前を明記の上、どしどしこ'応募下さいま 
せ。もしかしたらこれって直接、タイトー 
^ 開発部の方々に自分のアイデアを披露 
m するチャンスかも!！乞う挑戦者！ 









|3 想世界での冒は 
' さらなる長!み 


□ 


Clof 




いよいよ稼働開始となる『シヤ 
k ニング•フ オース ■クロス 
Ver . B (以下、 Ver . B )』? シリ 
ーズ初の大型バージョンアップ 
を迎えた、今作における変更点 
を中心に詳しく見ていくぞ!！ _ 

シャイニング•フォース知ス Ver.B 

:セガ 




3月上旬から期間限定で公開されたエクスト 
ラクエスト「闇に舞う翼」に続いて、「コンボコ 
ンテスト」や「防衛戦」などの参加型イベントが 
SVer . Bj で登場！今回、新たに公開されたシ 
ングル用の「コンボコンテスト」とは、いわゆ 
るスコアアタック的なノリのイベント。これに 
対して「防衛戦」は、各種の協カモードでプレ 
イ可能なマルチ専用のイベントとっており、最 
大でプレイヤー四人が参加可能な、特設ステー 
ジでの協カプレイとなっている。 

それぞれ現時点で開催期間の詳細こそ未定 
ながら、いずれも近日中に公開される予定と 
のこと。また、上記2種類以外の参加型イべ 
ントも鋭意制作中とか!？こちらは開発者ブロ 
グでの追加情報に期待しつつ、公開を待とう！ 


シングル専用の「連鎖の探求者」で、イベント 
名称にもある「コンボとモンスター討伐で得られ 
るポイント」を競うスコアアタック風イベント。 
通常シナリオと大きく違うのは、ステージ全体を 
通じての制限時間がある点で、どのマップでコン 
ボを狙うかはプレイヤー次第！ただし、ステー 
ジを構成するマップの種類が多く、長丁場になる 
ため、攻撃力が低いとクリアが難しくなるぞ!！ 






产 … ... ' 472 " ，■: 

^ _ 結界石耐久値 n 

. 一 ，'~~:~ ■ . n-' … パ - , 、 ' 綸 ire ゲ-ジ S 

マルチ専用の「結界石の守護任務」は、マップ ^ a 

上に設置された"結界石"を守るという特殊ルー - —— 

⑽協カイベントだ。マップ構成&出現モンスタ- 
は完全固定制て、出現モンスターを全滅させるこ 
とにフ; L - スが1段階アッフして、新たなモンス . 

ターが補充される。フェーズは1〜4段階まであつ ’ ^ …しへ^? 

て、フェーズ2以降になるとジェネレータ-が出左右方向に-人ずつ&下方向へ二人で、手分けして倒すのが安全確 
現0結界石の破壊 or 制限時間切れで終了となる。実？アイテム生成装置からは、30秒ごとに消費アイテムが出現するぞ! 
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Skills 
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『 VerB』 __ ^ rs|Ty ' 

Append P 户」节 ：, 

Factor 墨 J N ネな 
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新規参入のススメ❷ 


より快適なプレイ環境 



やり込み要素のボリュ^-ムア、ダブに加え、新規 
プレイヤーへ配慮した変更&追加要素が多数用意 
された rVer . B 』。 基本システムだけを見ても全体マッ 
プや視点切リ替え、演出効果などの全面的な見直 
しが実施されておリ、既に現行 Ver •でも回復アイ 
テムの所持数が増えている。このほか大きな要素 
となるのが、シナリオモードに導入された"タッチ 
トレジャー"の存在。高確率で交換用アイテムのマ 
ナレリックを入手可能で、こちらも充実した携帯コ 
ンテンツを併用すれば、実用的な装備系アイテム 
を格段に入手しやすいプレイ環境となっている。 



順次解放され r 来たシナリオ総数は、稼働当初 
から比べると 1.5 倍以上まで増加。これから稼働す 
る最新版 FVer . B 』 では、さらに数多くのシナリオ& 
クエストが解放される予定！このため、シナリオ 
を一通リプレイするだけでも全国協カデビューの 
下地がきちんと整ってくれる。しかも、新規限定 
の新種族が追加されたことで、参加者が減少傾向 
にあった序盤クエストも賑わうこと確実!？この夕 
イミングであれば、ヒューマンからの乗り換え組も 
決して少なくないので、ある意味で全国協力のイ 
ロハを覚えるのに最適な環境といえるハスだ。 


遊⑽幅が広がる 
多彩なコンテンッ 

携帯や PC 端末から利用可能な SFC . NET は、本作を 
楽しむための連動コンテンツ。筐体でプレイ済みのに 
カードを登録すれば、新米ノ \ンターにお役立ちの多 
彩な機能を利用できる。 SFC . NET にも順次機能が拡 
張されており、現在ではアイテム生産やアイテムオー 
クシヨンに加え、筐体連動の依頼機能でゲーム通貨 
や稀少素材など、さまざまな報酬を受け取ることが可 
能に。これらのおかげで店舗へ通えない状態でも、装 
備系アイテムなどを充実させていけるぞ！ 



シャイニング•フォースクロス開発者 

松山&佐藤 


ディレクター 


プロデューサー 



佐藤 出張ブログ、何だか少し緊張しますね。 

松山 せっかくいただいた機会ですから、 Ver . B について 
しっかりお伝えしましょう。 

佐藤 既にご存じの通リ、 Ver . B から新種族「ビースト八一 
フ J が登場します！ 

松山 専用のスキルをいくつか用意したので、ビースト 
ハーフならではの戦翮スタイルや、プレイ感といった部 
分を感じてもらえればと思っています。 

佐藤 まず見た目からということで、これを機会にサブ 
キヤラを作成してもいいですよね。 

松山 そうですね。また、今まで 『 SFCJ に興味はあった 
けれど、まだプレイしたことが無いという方も、新種族 
追加というこのタイミングで、試しにプレイしていただ 
ければと思っています。 

佐藤 Ver . B では序盤の難度も結構見直しましたよね。 


松山 序盤のマルチクエストはかなリブレイしやすくし 
ました。また、シナリオモードでは新たに「タッチトレ 
ジャー」が導入されています。 

佐藤 「タッチトレジャ ー J って具体的に何？ 

松山 フィールド上で、とある部分をタッチすると入手 
可能な「マナレリック」というアイテムが登場します。こ 
のアイテムを集めることで、貴重な素材アイテムと交換 
することがでぎるようになります。 

佐藤 初心者でもいろいろな武具を、序盤から生産しや 
すくなったというわけですね。さらに、初心者ならだれ 
でもたくさんほしい「回復薬」が、序盤からかなリ入手し 
やすくなっているので、まさに Ver . B からプレイ開始！ 
というのはオススメです!！ 

松山 もちろん、上級者向けの仕様もしっかり準備して 
おリます。稼働間近の Ver . B 、 お楽しみに！ 


|未体験のビギナーも安心&歓迎 



翻顧獅辱 

.離 _ 


昨年末の稼働 スター トから約4力月が経過 
し、そのプレイ環境なども大きく変化してきた 
本作。中でも一番大きなポイントは、やはり 
,稼働初期こそ物足り 
. 定期的に解放さ 
で予想を超える。 


新規スタートの新米八ンターに向け、優遇 
措置が一層充実した 『 Ver . B 』 。気になる 
ポイントをまとめてチェックしてい < そ!！ 




『 Ver . B 』 こそ新規参入のチヤンス!？ 




しかも、稼働直前の最新 Ver •では、プレイ 
環境が劇的に変わる要素が目白押し！これ 
まで「始める機会を逃してしまった」といった 
プレイヤーに向けて、新規参入に考慮された 
オススメのポイントを詳しく紹介していこう。 



新規参入のススメ❶ 

シナリオ&種族の追加 





































変更ポイント 


既存システムの変更点に加えて、新たな全国協力 
クエストに登場するブレイズドラゴンを紹介！ 


ここまで代表的な追加要素を詳しく解説してきたが、全面的な 
見直しが図られた既存システムにも変更点が多い。とはいえ、記 
事制作時点で SVer . Bj 稼働前のため、いくつかの確定しているポ 
イントに絞って変更点をピックアップ！このほかにも細かな調 
整や変更が随所に加わる予定なので、より詳細な変更については、 
公式サイトの/《ージョンアップ情報などを参考にしてほしい。 

現時点で確定情報としてお伝えできるのは、に力ード再発行と 
スキルタイプ、消費アイテムに関連した部分。再発行以外はプレ 
イに直結した要素なので、遊ぶ:前にしっかリ把握しておきたい。 



「席を離れた後で、にカードの取リ忘れに 
気付いた」なんて話は、だれしもが体験する 
失敗談。そんなプレイヤーの声にこたえる 
形で JC カードの再発行が筐体で可能になつ 
た。ただし、あくまでも SFCNET に登録中 
のにカードが再発行の対象なので、間違つ 
ても再発行手続き前に解除しないこと。 



再発行の手順は簡単で、新規 1 C 力ードを用意。カス乡マ Y ズの 
「再発行専用カードの作成 J &「再発行 J の手順を路 i めば 0 K だ。 



特殊動作に変化あり？ 

オフェンスタイプ + CJ が定番スタイルと 
もなったスキルタイプだが、その一部にも 
変更が加えられた。変更対象となったのは、 
バランス&デイフェンスタイプの特殊動作 
で、前転と空中ダッシュモーションに無敵 
時間が追加。一方のガードについては、ジャ 
ストガード成功時に MP が回復するように。 



アイテムがスタック可能！ 

これまで素材アイテム以外、スタックで 
きずに倉庫を圧迫されてきた本作。最新版 
ではアイテム管理が大幅に見直され、スク 
ロールな ど一部アイテムがスタック（合成） 
可能になった。具体的な方法は至ってシン 
プルで、装備アイテムの場合と同じように 
ドラッグ&ドロップで重ねるだけで 0 K だ。 


持ち込みアイテム檷一つで、スタック状態の強化スクロールを 
持ち込み可能に。イベントや上級クエストで役立ちそうだ。 


IW 


シリーズ最大サイズのブレイズドラ 
ゴンは、名に違わぬ火炎属性の多彩な 
ブレス攻擊を持つ強敵。そのほとんど 
がフィールド上に残るため、足元を狙っ 
ていると少しずつ HP を削られてしまう。 
こういった状況を回避する意味で、全 
身にまとった炎エフェクトを消すこと 
を最優先。尻尾に上がれる機会は少な 
いが、安全な位置から攻撃可能なので、 
チヤンスを逃さずに飛び乗っていこう。 


防御力が高くても^炎でジリジリと HP を削られるので要注意！防御力& HP 総童が半 
端無く高いので、装備を整えてから来ないとかなリの長丁場になりやすい。 


「真紅の聖域」が解放されたことで、アドパタイズで確 
認されていたボスキャラがすべて出そろったことになる。 
そして、これまでの大型ボス3体に加えて、先日の AOU 
シヨー出展映像で公開されていた、新たなボスキャラ「ゴ 
ライアス」の登場するマルチクエストなども追加されてい 
く予定。今から解放される日を楽しみに待っていよう！ 



































全国の猛者と鍵争奪戦を楽しめる PC 版『ァヴァ 
鍵 j に、2月のバージヨンアップ （ season 2) に続 
いて、3月の season 3 実装が発表された！今回 
は season 3 追加カードの詳細と、お得な情報を 
まとめてお届けしよ3。 


■メーカー : GP コアエッジ/ゲームポット/セガ 

■操作方法 

:キーボード+マウス 

■使用基板 ： PC (WindowsXP SP3 以上） 

■ジャンル 

:オンライン TGC ボードゲーム 

■稼働日 

: 2010年3月下旬 3rd エクスパンシヨン稼働開始予定 

■ネットワーク 

: ADSL1.5M 以上(常時接続） 


©SEGA ©Gamepot Inc, All Rights Reserved. ©2008 GP 
CoreEdge Inc. All Rights Reserved. 


旧カードに加え、もちろん新カードも！ 

season 3 で追加される力ードは、下表に掲載し 
たアーケード版 ver .1.20 のものと、完全新規の PC 
版オリジナル新カード数点、そして右画像の懐か 
しい EX 力ード4点。今や入手困難な一部の EX 力一 
ドとも、 PC 版でなら再び出会えるチヤンスが！ 
しかも EX カード4種については従来の性能その 
ままの再録ではなく、新たな能力を持つカードと 
して、データを一新しての登場となる。 PC 版オリ 
ジナル新カードと併せて、その性能に期待できそ 
う。旧力ードも人気力ードが多いパージョンなので、 
デッキ構築がさらに面白くなること請け合いだ！ 


season3 で復活する EX 力ードは、「ワルキューレゼロ」、「クワガス J、 
「漆黒の美貌」、「ヘブンタウルス」の4種0パラメータは調整中だ 
が、能力的には上記のような性能になるようだ。 AC 版では移動以 
外の能力は無かったが、今回生まれ変わることで、大化けするか!？ 


season 3 収録予定の旧カードー覧 


力ード名 




能カタイミング 





耐久値 

モグタン 

C 

珍獣 

•春# 

【戦闘支援】 

( 【戦闘支援】力ードとして使用できる)避け無効、攻擊値 +6 

15 

15 

バクー 

UC 

珍獣 

••• 

【移動後】 

(6 •あなたのライフ数)分のテレポートを行う 

16 

15 

フィフティニー 

VR 

精霊 


【戦關時】 

( 【戦闊支援】カードを使用しない場合)「先制」、攻撃値+ 10 

15 

15 

グリゲーター 

C 

亜竜 


【戦闘支援】 

( 【戦闘支援】カードとして使用できる)即死無効、耐久値 +6 

16 

14 

ダゴナイト 

R 

海洋 


【戦闘時】 

「先制」、攻擊成功時「青属性 J の対戦モンスターを「即死」させる 

14 

15 

オウリーン 

UC 

精霊 


【移動後】 

好きな枚数の手札を捨て、（捨てた枚数+ 1 ) 回分、 2 マスのテレポートを行う 

17 

13 

スケールイーター 

UC 

海洋 

•春# 

【移動後】 

好きな手札を 1 枚捨て、モンスターカー n 枚をデッキからランダムで手札に加える 

15 

14 

エンゼルピッチュ 

ジグラ 

サルヴエージ 

サーペント 

ャドカリン 

クマゴロウ 

C 

海洋 

•参# 

【戦闘 開始 時】 

手札をすべて捨て、 【戦闘支援】 モンスターカード2枚を、捨て山からランダムで手札に加える※手札に加えた力ードは使用後破壊 

16 

14 

UC 

海洋 

春參 

【移動後】 

ターン終了時、デッキからカード 3 枚をドローする 

n 

11 

R 

精霊 

•••• 

【配置後】 

周囲3 マス以内に 配置され ているモンスター 1体を複製し 手札に加える※手札に加えたカードは 使用 後 破壊され る 

14 

16 

SR 

竜 


【移動後】 

手札をすべて捨て、（捨てた枚数)分の力ードを、捨て山からランダムで手札に加える 

19 

16 

C 

機械 

••• 

【戦闘支援】 

(【戦闘支援】 力ードとじ T 使用できる) 攻擊値 +3、 攻擊 成功時、 (対戦 モンスターの尉久 値) X2% の確立で 対戦 モンスターを即死させる 

14 

12 

c 


••• 

【戦闘支援】 

(【戦闘支援】カードとして使用できる)即死無効、耐久値 +6 

16 

14 

ラフリア(冬） 

バルキリークララ 

パールハウンド 

スタップスポーク 

UC 


春### 

【戦闘時】 

対戦モンスターの耐久値が 26 以上の場合、攻撃成功時、対戦モンスターを即死させる 

16 

13 

R 


•春 

【戦期時】 

「先制」、「先制」を持った対戦モンスターの攻撃を無効化する 

13 

12 

UC 

獣 

••• 

【戦闘時】 

攻撃値に(対戦相手の配置モンスター数） X 3 をプラスする 

10 

16 

SR 

邪心 

• 

【戦闘時】 

避け無効邪心族と精霊族を【戦閫支援】に使用できる※邪心族なら(支援モンスター)の攻擊 t を、精霊族なら(支援モンスター)の耐久値を上乗せ 

17 

13 

ベビードラ 

ハコリス 

リーン 

フリィーキィー 

古代の歩兵 

C 

竜 

參 争# 

【戦闘支援】 

(【戦闘支援】カードとして使用できる)避け無効、攻撃値 +6 

15 

15 

c 

珍獣 


【戦闘支援】 

(【戦鬪支援】カードとして使用できる)耐久値+3、（対戦モンスターの攻擊値） X2% の確率で攻撃を避ける 

14 

12 

c 

珍獣 

•••• 

【移動後】 

好きな手札を1 棚て、 対立相手一人のデッキから 【戦闘時】発鼸 力を持つモンスタ-力-ド做を、ランダムで手札に加える•※手札に加えた力-ドは、麵後破壊される 

14 

16 

UC ! 

邪心 

•••• 

【戦闘時】 

避け無効、【戦闘支援】カードを使用しない場合、対戦相手と同じ【戦闘支援】カードを使用する 

16 

15 

R 

機械 

•• 

【移動後】 

捨て山にあるすベてのモンスターカードの 基本攻撃 値と 基本 耐久値に 2 をプラスする※上昇する値の上限は 30 まで 

17 

12 

オロチ 

ケイオスウオーメレ 

挑戦状 


精霊 

•參# 

【配置後】 

対立相手一人のデッキから【戦闘支援】モンスターカード 1 枚を複製し、手札に加える※手札に加えたカードは使用後破壊される 

13 

16 

VR ! 

植物 

春### 

【配置後】 

好きな手札を 1 枚捨て、捨てたモンスターの耐久値を、このモンスターに上乗せする※上昇する値の上限は 60 まで 

18 

12 

Tc 



【マップ上魔法】 

8 マス以内の 1 番近くの対立モンスターのいるマスにランダムでテレポートを行う 



守護の光 


- 


【マップ上魔法】 

この魔法を唱えてから 3 ターンの間、あなたは魔法の対象にならない 



盗賊の手 

R : 



【マップ上魔法】 

対立相手一人のデッキから、最もレアリティーの高いカード1枚を複製し、手札に加える※手札に加えるカードは使用後破壊 



聖女の加護 

R 

- 



m 

耐久値+ 12 耐久値に(あなたと対戦相手との最短距離のマス数） X 3 をさらにプラスする 



刹那の見切リ 

VR | 



— gU ^ 1 

■ 

攻撃値+9 (対戦モンスターの攻撃値）X2%の確率で攻撃を避ける 



魔境 

で 

- 




耐久値+9、 【戦闘時】 能力を持たないモンスターに使用した場合、同属性モンスターの攻擊を反射する 




068 

































































作詞に森由里子、作•編曲に VGM ファンにはお 生まれたんですよ。「たかはしさんの跳ねた明る 


い雰囲気を反映しよう」と崎元さんがおっしゃっ 
てくださって、すごく光栄でうれしかったです。 
—— ジャケットも、たかはしさんをイメージして 
田口博之さんが描かれたそうですね。 

たかはしタクトやバグパイプっ忠ヽ召喚獣など、 
楽曲自体もイメージされているんですよね。私は 
この娘のことをメロデイって呼んでます(笑)。 
— 最後に、読者へひとことお願いします。 
たかはし どちらの楽曲も"信じる"ことがテー 
マになっていて、私も自分自信を"信じる"こと 
ができた作品になリました。ぜひこの曲を聴いて 
いただいて、元気を分けてあげられたらうれしい 
です！ 


なじみの崎元仁を迎えた2010公式テーマソング。 
そのドラマチックな世界へ歌という息吹を吹き込 
んだ、たかはし智秋さんにお話をうかがった。 

——まず最初に、歌われてみていかがでしたか？ 

たかはし今回はテーマソングということですが、 
崎元さんといった感じの壮大なスケールの才ーケ 
ストラサウンドとなっています。さらに作曲に加 
え作詞も大御所の先生によるもので、詞とドラマ 
チックな音がオーケストラをパックにだんだんと 
盛リ上がっていく感じは、まるでミュージカルの 
よう。そのへんを意識しながら歌いました。 

——では、曲の聴きどころは？ 

たかはし"崎元マジック"って勝手に名付け 
ちゃったんですが（笑)、インストだけでも十分楽 
しめる壮大でドラマチックなので、いろいろな楽 
しみ方ができると思います。 

——カップリングの Belief も、挿入歌として使用 
されているんですよね。 

たかはし実はこの曲は、崎元さんとの雑談から 





今号付録の DVD 内にある、本作『アヴァロン 
の鍵 ONLINE 』 の PV はもう観ていただけただろう 
か？アーケード版『アヴァ鍵』ファンなら、ズラ 
リと並ぶカードの画像をスローで再生してみると、 
「あつ！」と思うカードが見られるかも ……1 
さらに、最後に本作テーマ曲とともに紹介され 
ているスターター&プレミアムキットにも要注目。 
この商品でしか手に入らない貴重なグッズも特典 
に含まれているので、春から本作を始めてみたい 
という人には、問答無用でオススメの逸品だ。 



初心者ガイドのほか、各力ードの能力を確認できる 
特典冊子「召喚符辞典」を封入。「ケルピ ー j や「リッ 
ターエリカ」など SR を含むゲーム内力ードデータ51 
種や、正式配信前の「カルノ」ア/《夕ーセットも入手 
できる。価格は3,990円(税込)だ。 


プレゼントのお知らせ 

PV 内、ならびに上枠内で紹介したスター 
ター&プレミアムキットを、今回は特別に 
GP コアエッジからの提供で、3名様にプレ 
ゼント！『アヴア鍵』フアンならぜひ欲しい 
この品、応募方法などは P 003 のプレゼント 
コーナーを 参照してほしい。 


season 3 を迎えるにあたり、今回はアルカディア 
読者への感謝の印として、特別にゲーム内アイテ 
ム「ジャンプーハット J が手に入るシリアルコード 
を公開！無料で入手できるので、プレイしている 
人は今すぐログインして入力すべし！ネットにコ 
ピぺしちゃダメだぞ!！ 

シリアルコード 

hNVR-CrWn-fdtd-Paw4 



CD 情報タイトル:明日への鍵アーティスト:たかはし智秋品番: KDSD -343 税込価格：¥1,260 (税抜き価格¥1 ,200) 
発売元:株式会社ティームエンタテインメント販売元:株式会社ソニー•ミュージック•ディストリビューション現在絶賛発売中！ 


_分を“信じる”ことができた作品で 


回お話をぅかがったたかはし智秋さ 
んからサインをいただきました。この 
機会を逃がさずに、3ベ—ジのプレゼ 
ント n — ナ—へダッシュ！ 



読者プレゼント 























前号に引き続き 、 『beatmania HDX 17 SIRIUS 』 
(以下、 IIDX ) と 『jubeat ripples 』 （以下、 jubeat ) のコ 
ラボレーシヨンについて紹介。前号で紹介した三曲 
(Special One、bass 2 bass、IN THE NAME OF LOVE ) 
を IIDX でプレイすると jubeat で 「AIR RAID FROM THA 
UNDAGROUND 」 が解禁。 



また、 jubeat で解禁された 「AIR RAID FROM THA 
UNDAGROUNDj をプレイすると IIDX でも同曲が解禁。 
さらに IIDX でプレイすると 「 Evans 」 が解禁されるそ'。 
ちなみに IIDX での 「 Evans 」 は NORMAL 譜面 、 HYPER 
譜面ではプロトタイプパージョンの楽曲が 、 ANOTHER 
譜面では jubeat と同じノ《ージョンの楽曲になる。 


HDKviuljeatg^/ltLS 


：：：：：! „ h : • ， 通 ::: ::::::::: 


L/AM 


MAXIMUM は 『jubeat 
ripples 』、 『ポップンミユージック 18 せん 
ご<列伝』、『ギターフ U —クス XGj 、 『ドラム 
XGj 4タイトルの最新情報をお届け！ 


jubeat 


■ ジャンル： 

■操作方法： 


音楽シミュレーション 


■発充日： 


©2010 Konami Digital Entertainment 




待望 □ 楽曲追加！ 
L 13/ u » 楽曲 


仕八れてま苜！ 

パージヨンアップによる楽曲の大幅追加で、さ 
らなる盛り上がリが見られる 『jubeat ripples 』。 
BEMANI アーティストによるオリジナル楽曲はもち 
ろん、有名アーティストの楽曲も多数収録。特に 
注目されるのはアーティスト 「mihimaru GT 』 との夕 
イアップで収録されている『アンビリーパボー feat . 
TAKUYA 」。 発売されて日は浅いが、早くもゲーム 
でプレイできるのはうれしいところ。 

右記の表に新しく収録された楽曲をまとめてい 
るので、気になる楽曲があればプレイしてみよう。 



要素が穴_追加！ 
苜ぺ rra 酤芎在 

集叻5れ a が？ 

楽曲の追加に加えて称号も多数追加されている 
ぞ。クリア楽曲数、プレイ楽曲数関連の称号の追 
加はもちろん、特定の楽曲関連の称号が追加され 
ている。また 、 『beatmania IIDX 17 SIRIUS 』 との 
コラボレーションに関係した称号があるので、称号 
コンプリートを目指す場合は 、 『jubeat ripples 』 だ 
けじやなく 、 『beatmania IIDX 17 SIRIUS 』 もプレ 
イしておこう。 


称号 条件 


称号 

条件 

□が関きっぱなし 

プレー 340 曲達成 


Hardcore mania 

GUHROOVY 公龄 FULL COMBO 

nantonaku master 

プレー 393 曲達成 


ケンタウロス 

shooting star 公聪±クリア運成 

全曲 CLEAR 達成 

ク U 7 393 曲連成 


アンドロメダ 

shooting star 公 g 全 FULL COMBO US 

リズム泥棒 

RATING B 393 曲達成 


こどちのねこ 

SHOGO 公認全クリア違成 

思わず專歌 

RATING A 393 曲達成 


おとなのねこ 

SH0G0 公龄 FULL COMBO 運成 

渾身の一回 

RATING S 393 曲達成 


少年ビッグウエーブ 

常 fi ゆう公 B 全クリア運成 

片手プレー中 

RATING SS 393 曲達成 


少年色のオーパードライプ 

常龌ゆう公認全 FULL COMBO 達成 

全曲 SSS 達成 

RATING SSS 393 曲達成 


さなコイノチカラ 

石阪久美子公認全クリア違成 

完全制覇 

EXCELLENT 393 曲達成 


大きなコイノチカラ 

石阪久美子公思全 FULL COMBO 贼 

全曲 FULL COMBO 達成 

FULL COMBO 393 曲達成 


beatnation staff 

DJ YOSHITAKA 公 gALBIDA 全クリア 1A 

全曲 NO GRAY 達成 

NO GRAY 393 曲達成 


beatnation crew 

DJ YOSHITAKA 公 BALBIDA 全 FULL COMBOii 

全曲 ALL YELLOW 達成 

ALL YELLOW 393 曲達成 


IIDX やつてみました 

beatmania IIDX で jubeat の楽曲を遊んだ狂 

Hardcore fan 

GUHROOVY 公認全クリア遂成 

※ リストで掲載し r いる称号は追加称号の中の一部です。 


コラボレ—シヨン企画の最後 
を飾る楽曲はハ—ドコアテク 
ノで有名な GUHROOVY 
が手掛けた楽曲。 



：： = ：：： 

























































































皆さんお待ちかねのイベン 
卜がスタート。ここか5が 
本当のせんごく時代の幕 
開けだ！ 

©2010 Konami Digital Entertainment 


さ6に激化するポップンせんごく時代！ 膳 





ムが出現。騎乗しながらうまく的に矢を当て 
れば兵力が増強されるぞ。兵力が多くなれば 
制圧も早くなるので一つも見逃さずに狙おう。 



_ を攻略 _ 隱 U 楽曲 


隠し曲のある都道府県を見事落城させれば、隠し曲や担当キャラが開放される。上手く攻略するコツはポ 
イントの使い方。兵力は次回のプレイに持ち越せないので、なるべく使い切るように動くことが重要だ。なお、 
制圧中にポイントが足りなくなった場合はその地点から始まり、残りのポイントを支払うまでは動けないこと 
も覚えておこう。また、城の攻略には「城の包囲」、「城内へ突入」、「城陥落」の三段階のプロセスがあり、一 
段階目の攻略を終えたら、常駐軍が編成されて自動的に城を攻略してくれるぞ。 



ニヤミじいじやから随時報告される戦況を元に、足りない兵力を稼立ちふさがる武将たちを退け、城を制圧すれば隠し曲が開放だ。 


いで敵の城を攻略し r いこう。 もちろんパトルモー rr もプレイできるぞ。 


















































mmamm 


ゲーム性からサウンド部分まで全てが進化を 
遂げたギタドラ XG がついに稼動！臨場感あ 
ふれる環境と圧倒的な迫力をまだ体験してい 
ない人は今すぐゲームセンターにダッシュ！ 


遗 1 關 


■ジヤンル：ギターシミユレーシヨン 

S : 5ボタン+ピックレバー 


_ メ _ カー： 1C 

■ジャンル：ド 

法 ： n 
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プレイヤーの腕前を示す TECHNICAL STATUS 


TECHNICAL STATUS とはプレイヤーの腕前を ABILITY と SKILL で示す指標だ。 ABI 山 TY は全体の PERFECT 率、 
MISS 率、 MAX COMBO 率を表すプレイヤーの特徴を表す。 SKILL は従来のギタドラシリーズと同じく、曲別の 
PERFECT 率と COMBO 率から算出された達成度と思ってもらえばいい。そのほかにも、今までクリアした楽曲 
の最高レベルや FULL COMBO 達成レベルなど、細かいデータが閲覧できるのだ。このデータを参考に自分の 
弱点を見つけて練習すれば更なるレベルアップを望めるだろう。 


リ 


プレー終了後に出現する Jukebox は、 XG 用にリ 
メイクされた過去曲の譜面が抽選で一つ獲得でき 
る。期間限定のイベントなので、なるべく回数を重 
ねて楽曲をゲットしておこう。 


©ABILTY 

リアした楽曲の最高レベルとクリア楽曲数 

③ FULLC0MB0 獲得達成楽曲の最高レベルと 
FULLCOMBO 達成楽曲数 

④ EXCELLENT 獲得達成楽曲の最高レベルと 
EXCELLENT 達成楽曲数 

⑤ 今回のプレイで増えた SKILL と順位 

® 今回のプレイで増えた全曲 SKILL と順位 


実力に合った楽曲、譜面をプレイしよう 


Original soundtrack Deginmng edition 

発売日: 2010年 4 月 21 日予定 
価格:1,980円(税込） 


本作では従来のギタドラシリーズと難度表記が代 
わり、小数点以下を使うようになっている。まずは、 
難度1〜2辺りの曲でボタンの位置やたたき方を覚 
えよう。ゲーム性にも徐々に慣れ、難度を上げたく 

楽曲リスト 


なったら選曲前の譜面データを元に選んでいくとい 
い。なお、一部の楽曲には難度" MASTER" が追加。 
いわゆる超上級者用の譜面となるので、腕に自信が 
あるプレイヤーは果敢にチャレンジしてみよう。 


オリジナルサウンドトラック 


なんと、稼動して間もないギタドラ XG の 
サントラの発売が決定！ XG 収録のオリジ 
ナル新曲18曲に加え、伊藤賢治と96ちゃん 
タ ツグの 「OVER THE LIMIT ! J の ロング バー 
ジョンなどが収録されている豪華仕様！ギ 
タドラファン垂涎の1枚に仕上がっているぞ。 


取得率を上げるにはセッションプレイがオススメ。プレイ人数が增 
えれば一回にもらえる楽曲数も増えていくので二人セッションなら 
2曲、三人セッションなら3曲取得できるのだ。 


























































































イラスト コーナー 




. BEMANI シリーズの広 

^ ^ 報担当の音乃でつすク 

テ-マに沿った投稿イラ 
} ¥/ストを募集する BEAT 
FREAKS を今月も音 
• k v 75 がお届します） 



今用のまとめ I 

どうも〜、音乃でつす i > 投稿いただいたイ 
ラストの中から厳選してチョイスさせていただ 
きました！皆さま、今までエイプリルフールつ 
て意識してウソをついたリ、つかれたリされて 
ましたか？ 

私は毎年エイプリルフールのことを忘れてい 
ろんな人に騙されてました…… 。 

一年で一日だけウソをつくのを許されている日 
ですが、あまり度を越えたウソはいけませんよ〜。 

_ _ _ Ml 



次号のイラスト コーナーは 「こどもの日」を テーマに した BEMANI キャラの投 
稿イラストを掲載します！ BEMANI キャラの中で一番こどもの日が似合うの 
はだれなんでしょうか？かわいらしいイラストが掲載されることが予想され 
ますね。また、同時に2010年7月号 （5 月末売リ）のイラストを大募集！募 
集するイラストの テーマは 「梅雨」 です。イラストの締め切りは 4月28日 （水)。 
雨の日は外出せずに、イラストを描いて投稿してみてはいかがでしょうか。 
BEMANI キャラのイラストで梅雨のジメジメした気分を晴らしましょう。たく 
さんのご応募お待ちしておリます。 



BEMANI 総合楽曲ランキング 


前号よリ引き続き、 BEMANI シリーズの総合楽曲ランキングをお届けじ T いきます！ 
今月はさらに大混戦の樓様です。 


1st 

She is my wife 

163.4 pts 

SUPER STAR 澜 -MITSURU- 

2nd 

Elisha_ 

1 57.6pts 

DJ YOSHITAKA 

3rd 

月光蠕 

139.2 pts 

あさぎ 

4th 

bloomin' feeling 

104.2 pts 

Ryu^ 

5th 

smooooch*V* 

93.7pts 

kors k 

6th 

Red. by Full Metal Jacket 

85.5pts 

DJ Mass MAD Izm* 

7th 

パラポラ 

63.4pts 

パーキッツ 

8th 

Raison ditre 〜交麵する « 龕 ~ 

41.3pts 

Zektbach 

9th 

Blow Me Up 

39.1 pts 

Sota Fujimori feat. Calin 


れし嫌■となりて 

35.2pts 

0f 

村正クオリア 


Rich Up 

She is my wife 

「SUPER STAR 満 - MrrSURU -」 をセンターに 
beatnation records の面々を/、ックダンサーに映し 
出される ムービーが 印象的。 一見す ると バラー ドと 
思えるが実はユーロビートという驚きの楽曲だ。 



ムービーは一首でいえば豪華。ムービーに見とれて、ゲームオー 
バーにならないよう注意はう。 


☆大混戦！栄光の1位 
に輝いたのは？ 

前号である程度ランキングの楽曲が決まってき 
て、安定してくるかと思われたが、今月は予想に反 
して大混戦0それぞれの順位の楽曲のポイント差が 
縮まっており、まさに1票を争うランキングとなっ 
ていた。その中で1位に輝いたのが 、 『beatmania 
EDX 17 SIRIUS 』 の 「She is my wife」。『DDR X 2』 
にも収録が決まっており、いまだに人気の楽曲だ。 


投票者0声 

某人気動画サイトでも踊った動画があってたち 
まちに大人気に。（東京都 DUST さん）/ムー 
ビーが気になリ過ぎてゲームに集中できない。 
けど、面白いからいい。（鳥取県風さん） 





































































花小路クララ 

年齢： 15歳 血液型： B 型 

出身地： 横浜 特性： 魔法のステッキ 

参加理由： 「何かいい事がある」に敏感に反応 0 お金持ちゲット！イケメンゲット！を 
叶える為にステッキを振るう。 

(豪血寺一族先祖供養公式プロフイールより） 


かわいらしい外見と黒〜い性格のギャップに萌えつ! 


アーケードゲームのギヤルたちで萌えて萌えて萌 
え尽くすこのコーナー。今回はアーケードゲーム 
界きつてのおてんば魔法少女 r 花小路クララ」が、 
『せせなやう』先生の愛らしいイラストで登場 v 


血寺-糠 


聚血寺一族先祖供養 
オフイシヤ〗レイラスト 


せせなや5先生からのコメント 


変身前の方が人気あり!？ 


登場するキャラクターたち全員が血縁関係にあ 


憐な外見とお金とイケメンが大好きというゲンキン 
な性格とのギヤツプが多くのファンを生み出した。 
その人気は、シューテイングゲーム『プリクラ大 


るという設定で世にリリースされた『豪血寺一族』 
で、『2』からの新キャラクターとして魔法のステッ 
キを持った幼い女の子のグラフィックが発表され 
たとき、果たしてこんなにかわいらしい魔法少女が 
この濃厚で暑苦しい連中たちのバトルに飛び込ん 
できて大丈夫なのかと心配したのもつかの間。ゲー 
ム内で關う彼女は快活そのもので、『豪血寺』のだ 
いご味である変身システムもばっちり実装され、 
勝ったあとには敗者に向かって言いたい放題。可 


作戦』という、名前の一部を冠する作品が発売さ 
れるほど広く浸透し、 3 D 格闘ゲームの 『HEAVENTs 
GATEJ などにも出演するなど、アトラスの格闘ゲー 
ムを代表するヒロインとして確固たる地位を築きあ 
げた。また、『グルーヴオンファイト豪血寺一族3』 
ではクララの娘であるポプラが登場する。クララの 
結婚相手の詳しい素性は明かされていないが、若 
き日の彼女が望んだようなお金持ちでイケメンな夫 
を見つけることに成功したのだろうか。 


初めまして、せせなやうです。『裹血寺一族』は、村 
田先生のデザインに惹かれプレイし、移植された格 
闘ゲームを生まれて初めて 
買つたのもこのゲームでし 
た。お梅さんを描こうか悩 
んだ揚げ句、クララを2力 
ラー描かせていただきまし 
た。シンプルでよどみの無 
いデザインが大好きです。 









































ム系ズ通販專門 IS / 


【読者割引とは】 
;割引番号を入丈 
I象商品には[割 i 


号を入力してくだ::パ 1 
」商品には[割引アイコン入れ^ 
つては会員登録が必要となりま1 
※読者割引対象商品を複数購フ 
割引期間2010年4月29日午前10時まで 


ru 画面の入力 欄に読 i 
回限り有効です割 抑 
ぼす。なおご利用に あた 


t 入する場合でも、総計200円の明引となります 
※読者割引番号コードは毎号変更されます 





軽量なワンショルダーパッグなので、ゲーセンで 
も置き引きの心配なく遊べるだろう。ネットブッ 
クにペットボトル、中型デッキケース、ケータイ、 
サイフ 、 PSP + a ぐらいはざつくリ入るので、収 
納力もほど良く使い勝手がいいのだ。 


•アメリカ軍偵察隊仕様 
ワンショルダーバッグ 

商品]-ド： 033004 

販売価格： 4,580円 


収納力もほど良いバック 


忘れることは無く 


Bluetooth に対応したケータイと連動して、 

着信を相手の番号表示とともに振動で教え 
てくれるブレスレツト。まぁ、ぶっちやけこっちはどうでも 
よくて、それよりも注目したいのは、ケータイと 10 m 以上 
離れた場合に振動でお知らせしてくれる機能。こっちのほ 
うがゲーマーには重要だろう。これで筐体にケータイを置 
き忘れることは無くなるか？充電も USB 経由で簡単だ。 


參液晶付き Bluetooth プレスレツ 

商品コード： 033003 

販売価格： 3,980円 [細 


•インド人を右に T シャツ 

商品コード： 033001 

販売価格： 2,900円 [脳 

■カラー：ブラック、ロイヤルブルー、グリーン、 
ネイビー、レッド 
■サイズ： S/M/L/LL/U1 


インド人襲来!？ 

昨年、好評を博した「インド人 T シャツ」が 
帰ってきた！昨年買い逃した人も、今回 
は見逃すなかれ。ん？グリ……ズル T シャ 
ツはどうしたのかって？ナニそれ食いモ 
ンっスカ？とかいう会話はさておき、そ 
こはそれ大人の事情ってヤツですよママン。 


PD 
RV 
ダ D 
I 動 
ク画 
アと 
リ 


好評稼働中の 『LoV II 』新 Ver . 深淵ヨリ招かれしモノのガイドブッ 
クが完成！基礎情報が満載のほか、動画で分かるヴァーミリオ 
ンも必見0まずはノーマルのストーリーモード（対 CPU 戦）をクリ 
アしながら、遊び方を覚えていきたい人に最 j 
適な、全ストーリーモード攻略も掲載。. 

マルはクリアしちゃったよ、という人には『 

II 』のカードのみを使用したベリーハード 
のダークアリス攻略映像+攻略記事もあるぞ!！ 


•月刊 ARCADIA 4 月号 i 
LORD of VERMILION II スターティングブック 

商品コード： 033002 

販売価格： 1,680 円[祕] 


ほかに も商品を多数ご用意!"!携帯からアクセス r お支払い1 : 手数料なし] の^種力ードをご利用いただけます。 
胃しくは Web か g 胃から!！ PC からアクセス http://ebten.ip/ar/ | 旅 2 
















読者が創るゲーセンの未来 



今号は No . 120……つまり本誌アルカディアが月刊化してから、10周年の記念号!！当方投稿ペー 
ジ A - Fro も、今月からいよいよ10周年お祝い年間に突入ですッ!！ 




A-Fro 回暨板 右上の御影道行君の作品のキャラが、歴代アルカディア大賞のベストキャラだと気付いた人もそうでない人も注目！(何)。作品に ❻ マークが付いている人には、担当軍団アフロツよリ感涙の証•オリジナル図*力—ドを 

U 見似 プレゼントじ T おります。また、コメントの頭に H マークがある人は HP をお持ちなのです。本誌サイトの「投稿者リンク」に URL を掲載しておりますぞ！ —http ゾ /arcadiamaqazine.com 
































-sg 投稿者の皆さんから早くもいただいし 
mm v.w fN ivv しノノ • た、1〇周年を祝ぅ作品を-部紹介！ 

担当一同、喜びのあまり全身脱臼とか 
しそうな勢いでございまする!！ 


10 紐卑為 

〜お祝い CMYK 〜 






(千葉県 N « H 君） 

☆お気に入りのキヤラ3名でお祝い作品！ 

聖女の麗しさに加え、カズ兄ィのデカさを再実感。 



(秋田県イロモノ合衆国に栄光あれ！序偶君） 

☆イロモノ合衆国からも祝電入電ーツ!！ 

全キャラの名前が言えるアナタは立派な国民0 r . 


A - Fro 回覧板 


エイプリルフールのウソを、仕事そっちのけで必死に考えていたちくわです㈡ラ)。ひそかにこの原稿を害いている時点では AOU ショーが終わった直後でして、個人的には r メタルギアアーケード』の 3D 画面と新型 
ガンコンの未来っぶりに、感涙&失禁しかけたのがいい思い出です。本誌の方でも春以降の新作が随時紹介されますゆえ、ビビッと来る作品があったらフライング投稿してみちゃうと吉！ 



PZ3U 


桃色桜色な空間から一転、ここからは 
通常営業カラーイラストコーナー r ア 
フロ CMYKJ をお届け。新作か5旧 
作まで、アーケード作品ネタならなん 
でもバッチコイの素敵空間です。 





(大阪府 J . B さん) 

☆W ツヨシも、今回はしっかり戦国風1 
J ハウスポップにも戦 ETTNI ム― . 


H 握豊かな生徒た 4TUJ レッツスタディ！. 

『7』の新キャラにも期待大ですな！ 









































上の枠内でも告! 
締め切リ日は 


•号分投稿と同じです。愛する忍者キヤラがいるならば、迷わずご投稿をば！担当忍軍アフロツの独断により、宇宙一愛される SHINOBI を決定しちゃいますゾ。 
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•テル•み S •み. 碎繫 


春の訪れとともにスペース拡張でお届けする当コーナー。新キャラクターのシャル 
ラッハロー トを中心に、今月も華やかな作品が集まってます。メーカー公認開催の 
イラストコンテスト(詳細は34ページにて！ ） も募集中ですので、ぜひご参加ください！ 



080 


. 今回、新しいノートパソコンにて編集部で原稿を書いておりましたところ、「コンティニュアムシフト」を「コンティ乳編むシフト」と変換 UT サンガリア吹いたケソめでありますが、コレ幸いに「アーケード誤変換コンテスト」を開催じ T も面白いかも U1 

A - Fro 回莧板 ぬ'と思い立ったわけで。そんなわけで' PC やケ-タイでテキストを打つとき、偶然発見した誤変換ネタを募集しておリます。ゲ-ムタイトルやキャラ名、必挪などなど、「これは無い!」といった誤変換ネタがありましたらガシガシお送りください， 
















































いよいよ始まる新生活は、新たな 
ゲーセンの開拓に心躍る日々なん 
じゃい！そんなデフォ設定のみん 
なへ贈る、ゲーマー日常空間グレ 
スケの始まリですよん。 



(千葉県会田想君） 

L カイザーナックル』より、名曲" STORM OF 
BLOSSOM" に乗せて。透明感のある Yack. サウン 
■ ドに、舞い踊れ桜！ 


別れの訪れは 
春のきまぐれ!7 

xt がホームとしているゲーセンに 
Hi ある『悠久の車輪』が、撤去さ 
れることになりました。 

思えば友人に勧められ、レマンに 
ほれて『悠車』を始めた私。カードゲー 
ムをまともにやったことの無い私は 
戸惑いながらも、友人に譲ってもらっ 
た力ードでプレイ。シンプルなプレ 
イ方法に、私はすぐにほれ込みまし 
た。エレメンタルを生成、敵と戦わ 
せ召喚獣で逆転！初めて SR を引 
き当てた喜びも忘れられません。袋 
の切れ目から見えた金色、そして才 
リーヴという新力ードの名前(当時は 
3 rd ) !うれしくて舞い上がりまし 
た。このゲームを通して、多くの人 
と仲良くなることもできました。撤 
去されてしまうのは残念ですが、置 
いてくださったことに感謝します。 

好きなゲームが撤去されるという 
のは、私にとって初めての経験なの 
でとても悲しいです。今まで使用し 
たカード。使用することがなかった 
カード。またいつか、ほかのゲーセ 
ンでプレイできることを祈って。 

……え？ 4月号の付録が PR 才 
リーヴ？て、……撤去待ってええ 
ええっ!!(泣） 

(静岡県「考え直して!!_|級級珠洲さん)® 


☆むむむ、これはアーケードゲーマー 
にとって最大の鬼門であり、また最 
大のテーマともいえるのではないで 
しょうか!？確かに大好きなタイトル 
との別れは、とってもつらいもの。し 
かしながら、そのゲームが与えてく 
れた思い出や仲間たちまでを取り去 
ることはできません。そして、別れが 
あるからこそ、また次のすてきな出 
会いが待っているハズ！アーケー 
ドゲーマーは、常にせつなを生き続 
けていく存在なのですっ！ 

|れは2月初旬のある朝。トァー 
C ル物流業者に出向中の私は、い 
つものように作業服に着替えて部署 
に 向かおうとしました。すると、 委 
託（つまリ派遣）業者さん用のタイム 
レコーダーのそばに、『ボーダー ブレ 
イク』の力ードが落とし物として置い 
てあるじやあ一りませんか！ 



のの微。 


私と同じ出向の正社員は、お年寄 
リばかり。なので、我が勤務先に来 
ている数社の委託業者さんの若い社 
員のどなたかのものに違いないと思 
われるのです。が……、これを書い 
ている約十日後の現在も、いまだ落 
とし主は現れておりません！ 


i / l 也くつケ飞 

, 魏 y mm 

(神奈川県へっぽこ p 言） 

☆でも稼動5年目ということを考えると、「今まで 
お疲れ様 J とも首ってあげたいのです。 


早く助けてやれ一い!！ 

(富山県オンラインゲームのたぐい 
はやらない無雄庵道楽斎君） 

☆うっかりミスから訪れてしまう、 1 C 


力ードとの別れ。その育て上げたキヤ 
ラクターは、苦楽を共にしてきた戦 
友であり、親友でもあるのです！ 
なので、早く助けあげてつ H 


なぞの ゲーマーズ ライフ 




ゲーマーへ^気になる質問をしまくつちゃえ！ 

今回はゲーセンの平均滞在時間を集計いたしました。 




ゲーセンでの平均滞在時問は？ 




お気に人りのゲームを遊んでい争 
と、ついつ V 、時間を忘れて k ましち。 
そんなゲーセンの滞 ft 時間は？ 

約2時間です。その時の流行作品に 
1時間、旧作や新作の試しプレイに 
1時間位です。（群馬県 NAGA 君） 
ダントツで多かったのが、2時問と 

いう中には、それぐらいでちょ 

うど体力が切れてしまう、といったご 

. tM もありました。 

すぐに帰ることもあれば、数時間長 
居もしたり……,混み具合ですベて 
が決まるかな……？ 


(大阪府 MIZ*P 君） 

順根持ちのほか、ギャラリーして 
いての変勤というご jghl も。混雑 U 
合で変わってくるというのは、ゲー 
センという コミュ ニ チイー ならでは！ 

2時間の日と3時間の日にはっきリ分 
かれます。？悠久の車輪』で1時間前 
後に、『マジアカ.;!とそのほかをかぶ 
せて合計2時間、，そこへ! r 麻雀格閼倶 
楽部』で1時間追加、勝てば更に延長 
(ほとんど無いけど…… ) c 麻雀次第 
ですな。 

そういや昔、脱衣に元気があった 
頃は、渋谷の5階建てのとある店へ 


行って夕方から午後10時を目途に綾 
や晶に挑んでいた覚えが。_。 

(新溜県カボベルデ君） 

幅広いジャンルをプレイされる// 
は、その11に遊んだタイトルで変わっ 
てくるようです.ちなみに No . 118に 
揭載されているカボベルデ n の投稿 
から続けて読むと、3時の様 j '- が M 
間 M えて興味深いです（笑). 

6時間くらいから、多いときは8時間。 
1、2週間に1回くらいしか行かない 
ので、一気にいろいろやリます。 


•ゲーセンでの平均滞在時間の 
分布 



(東京都ゲコゲさとる君） 

休 I 丨しか遊びに行けないという方 
は> やはり M めのようでした.. 


ゲ- 


センのイベントに参加しますか？ 


大会を始めとした、ゲーセンでの各 
種イベント。今回はそれらへの参加 
の有無をアンケート！ただし、才 
ンラインでのイベントは対象外です， 


参加されたことのある方は、イベント 
の内容も書いてあると参考になリまっ 
す。回答は投稿作品の裏や、アンケー 
卜の自由櫊などでどうぞ。 


A-PrnlilEfli A0U シヨーではたた•一人 Project DIVA ArcadeJ プレイの抽選に当たり、アフロツの恨みを一身に受け止め続けるげつつ☆です。そして、選んだ曲が全て、「アウトラン J の名曲 .Magical Sound 
M n Meamw Shower •だつたということは言うまでもないのです。また、 r 湾岸マキシ 3DXPLUSJ では、なんと八コスカ (KPGCIO) が使用可能に！これは激ゴイス!！今年もゲセから目が難せません！ 




















ニヤピク大興奮！ 

ア—ケーダ—ライフ 

g 分が住んでる市内には、中古 
ca アーケードゲーム基板店があり 
ます。以前はゲーセンだったのです 
が、昨年11月に中古基板店になった 
お店で、早速行ってみました。 

中に入ると、目に飛び込んできた 
のは大型機の山でした。しばらく店 
内を眺めてみることに。 

お！ NA 0 MI 2 マザー発見！っ 
て、うおうっ！『エスブガルー 
ダ』に『怒首領蜂大往生』じゃない 
か！むう、このバカデカイ基板は 
M 0 DEL 3 なのかな？ 




(千葉県ひよこさん) 

☆女の子だって、パトルし/ 


，て'パトルしたいの！ 
みんなも一緒だから、だいじ):うぶだよ „ 


ってな感じで、店内で妙なハイテ 
ンシヨンとなりました。いや、なつて 
しまうのさな。そして、いにしえより 
のならわしにより、店員さんにほかに 
どんな在庫があるか間いてみました。 
「あのぅ、基板はここに置いてあるの 
だけですか？」 

「あぁ、そうですね。在庫はこれだけ 
です。ここに無い基板は取り寄せに 
なりますね」 

なんて会話をしました。ちなみに、 
アストロシティ筐体が2万円、『アイ 
ドルマスター』のサテライト筐体が 
5万円で販売されていました。ほか 
にも、ポスターやポップ類はもちろん、 
レバーにボタンなどもあり、まさに 
アーケーダー垂涎の商品がそろって 
いました。いやぁ、基板店って独特 
の雰囲気があるさなぁ。 

お土産に、『アイマス』の未使用ス 
テッカー（屋体に貼るヤツ）を購入し 
て帰りました。 

(新涓県たんぜめ君） 

☆アーケードゲーマーならだれもが 
シビれるあこがれるーゥ空間、基板 
屋さん。単純に筐体を眺め、思いを 
馳せているだけでも楽しめるのでは？ 
しかもポップやステッカーまでゲッ 
卜可能とあっては、行くしかつ！！ 


-日、都内のゲーセンで 『 BBCS 』 
の対戦会が開かれていました。 
『明 CS 』 にはちよっとしか触れたこと 
がないので参加はしませんでしたが、 
レイチェルがライチに勝つ番狂わせ 
などもあり、観ているだけでも熱く 
面白い対戦会でした。 

そして終了後、私も久しぶりにプ 
レイしてみようと別のゲーセンに行っ 
てみたのですが、そこでも4、5人の 
集まりが 『 BBCS 』 の筐体周りに。その 
人たちは、さっきまで近くで対戦を 
観戦していた人たちでした。対戦会 
の楽しさをそのまま持ち込んだかの 
ような雰囲気に、そこでも観戦する 
だけで満足した私は、結局1プレイ 
もせずその日は帰りました(笑)。 

こうやって、大会などの興奮が周 
囲にも波及していくと、ゲーセンラ 
イフがより楽しくなるなあと思った日 
でした J> 

(東京都甬弓キサト君） 

☆このような対戦会や大会などへの 
“ギャラリー”という形での参加のしか 
たがあるのも、ゲーセンのイベントな 
らでは。これは今月の 「 A-FroTHE く 
えすちよん」のお題にも関係してくる 
トコ。皆様からの回答が楽しみにな 
るエピソードでした。 


ケイブ15周年に 
ちよっと振り通る 

ーセンで『エスプガルーダ』に 
J はまってから7年が経ちました 0 
長いなぁ。大学から社会に出るまで 
いろいろあリましたが、ちよこちよこ 
ゲーセンに通っては STG をやってい 
たような気がします。 

そういうわけで、今回（ N 0.118)の 
ケイブ15周年特集は楽しく読むこ 
とができました！ゲーセンでは格 
間ゲームが相変わらず人気だけど、 
STG もガンパレ！ 

(神奈川県 K 2 君） 

☆東亜プラン倒産の大ニュース。そ 
んなに昔の衝撃ではない気がするの 
ですが、気が付けばケイブも15周年。 
その歴史を振り返った特集は、ゲー 
セン好きが読めば当時を振り返る こ 
とにもなるわけです。次は20周年で 
振り返れるまで、ガンバレ STG ! S 


[ シ a •づ tot •は Vi 
\ 和を轉敬し代 

(岡山県ワレニカ☆ゴー君） 

☆その見るものを魅了してやまないプレイは、も 
はや日本が跨る芸術です！ 



まだまだ募集中！ 

10周年企画案 


これまでに挙がつている企画案 


いよいよ今月号で月刊化1〇周年と 
なったアルカディア。今月は企画第 
一弾も発表いたします！ 


現在もまだまた'募集中の10周年企 
画案。皆様のおかげで、その候補の 
数もだいぶ增えてまいりました。今 
月いただいた企幽案の中にも、現在 
挙がっている候補に対する賛问意見 
も自_//:つようになってきました... 


アフロズ地方ゲーセン行脚 

イラストコンテスト企画 

投稿者集会ダイナマイト（続編） 

•某新鋭画像サイトとの提携 

アフロ闘劇 

•キヤフ人気投票を兼ねる 

レゲー宿旅行ツアー(旅費自腹） 

パンザイイラスト大集合 

ゲーセンノートリレー 

単発特集リターンズ 

全アーケードキャラ人気投票 

編集者にインタビューなど 

自分の一番好きなキャラ主張 

10年前は 〇〇 してました 

•文章、イラスト問わず 

•投稿や購読のきっかけなど 


全アーケードキャラ人気投票が楽し 
そうです。でも、 N 0.117のゴールデ 
ンアフロープ賞の時のように、票が 
ばらけて横並びになってしまうかも 
しれません 0 

そこで、ランキング形式ではなく「自 
分の一番好きなキャラは 〇〇 だ！」と 
いった主張を募集してみてはいかが 
でしようか？ 

(福岡県赤松セリさん） 

なるほど、これは面 ft そげ！ラン 


キングというのは結果を見ただけで 
終わってしまいがちですが、各々の 
こだわりを '[:張できる場を作れると 
いうのは A - Fro ならではです。 

企画案のほかに、 M 補の意見 
も募集中。よろしくお願いします！ 




(福島県森困泉さん） 

☆タイミングと所持金さえあれば(笑)、各地方 
のゲーセンでのイベントも!？ 


10周年企画第一弾 A - Fro ツイッター 


企画第一弾は、つぶやき系コミユ 
ニケーシヨンサービス、ツイッター 
を利用した10周年つぶやき企画で 
す！ツイッター環境の無い方もご 


安心を。つぶ:やきの一部から A-Fro 
へのピックアップも考えております. 
あなたもアフロヴのつぶやきに、つ 
ぶやき返してみませんか!？ 


http :// twitter . com / ※ハツシユタグ # afro_arcadia 


A-FroBRffi 


【投稿全般.鉄の淀】〇全作品の裏に「コーナー名 Jr 住所 Jr 氏名 Jr ベンネーム J を忘れずに！ URL も書けば掲載時 rARCADIAMAGAZINE.com」 にリンクを掲載。 〇 投稿作品は「未発表 J のも 
のを。個人の HP などに掲載する壜合は掲載後45日以降にしてください。 〇 投稿作品の返送•転送は致しかねます。あらかじめこ•了承ください。 〇 締め切り日は「必着」です。 

【文章作品投稿規定】〇文宇数は800宇以内にまとめてください。 〇 アフロズがリライトいたします。 〇 E-maH 投稿の際は本名、住所などの記載や添付を忘れずに！ 


ARCADIA 








(東京都かのこさん)【2枚】 

☆2 コマ目の首い切リ感が、漢〇 
てか、スネ毛剃ったところで……。 


今回のお題は、はなやか谅子君からの出題で 
す。このセリフを、タイトル以外に入れて描いて 
くだされ！あなたの中斬りを待ってます！ 


ラの 






/ V ^45 Riu —ちゅぅ利- 


お題のセリフをどこかに使わなくて 
はいけない、大軎利マンガコーナー。 
今回のお題は「合体するぞ」です。 






☆大昔にあった『天地を唯5う』に萌え3 
付加すれば、こんな感じになリそげ説 „ 


— お色気続け石-10•周年^- 

ゴル tm 村 


コンセプトは健全エロス! 
やりすぎ感のただよラ作 
品は掲載できませんの 
で、そこんとこシクヨロ！ 



かリませんでしたなあ(思わず日本語が変)。 



セン！お色気満載で主强じ r やミ 


.. „鼸圯 【イラスト作品投稿規定】〇サイズはハガキ〜 A4 くらい、比率は 3:2( 〒八ガキの比率)が基本！〇イラスト内に文字を* K なら大きめに。文字などのオブジェクトは _5mm 以内は避けてくだ 
▲ ■ P 广0@見 1 B さい。 【CG データ作品投稿規定】〇カラーモードは RGB ではなく CMYK にしてください。モノクロ作品はグレースケール、モノクロニ階調のどちらでも 0K。 〇推奨サイズは 7x5cm。 解像度は 
350dpi。 〇セーブフアイル方式はフオトシヨップ形式 (.psd) がイチオシ。〇作品と一緒に住所•氏名.ベンネームなどを明記したテキストデータを同梱してください。 






東京都 QQQ 君) 


春の 浮かれ気分など、ここには年が 
ら年中 存在する！お色気があった 
かと 思えば、中斬利という名の大喜 
利 コーナーが あったリしてややこし 
い！ ここが A-Fro きってのバラエテ 
ィネタ地獄、今月も大湯布が始まっ 
てし まうっていうのかい？ 



(宮城県はなやか涑子君)【3枚】 

☆ナイスな曾い択で事無きを得たかにみえたが、 
もれなの身には惨割か待つていたという。 




義8| 

1 



(畏野県 LEG 君)【1枚】 

☆そろそろ n タツもしまい時。と見せかけス 

結局ゴ—ルデン連休ぐらいまで出てたりつていう。 








































































一 

ここが、男の子をもれなく女の 
子に変えてしまえばいいと思う 
コ-ナ_。 



神篇遍 

I 纏 


『DrumMania XG 』 の稼動にそなえて、今から体 
力づぐ J をじ T おこう！と、思っただけで何もや 
らなかったのは0日坊主になるのですか？ 


g 刊化する前のアルカディアを見 
ていたら普通に TiVK ^ B ☆が 
出てたんですが、いつから禁止になつ 
たんですか？ 

(長野県るつける君） 

☆じつは最初からあまりよろしくは 
なかったっぽいのに、粱福田のサク 
テル氏がおのれの欲望のまま暴れま 
わったという痕跡らしいです。 


-光戦車は、略して電車ですか？ 


☆いやさ、デコ車であり一歩間違え 
ると『トラック狂走曲』かタフガイサ 
ントスの描かれた痛車。 

[?|#- OFj が シュー ティング ゲーム 
U " Vic ……。次は『サムスピ』です 
ね、わかります。 

(神奈川県うわん君） 

☆空飛ぶ王虎の恐怖 0 どりやーツ！ 


會（石川県葉緑隊長君） 

☆や、や。さらに委員ちよ要素が人れば究極。 


♦ (東京都霜谷緑さん） 

☆ヤル気のほかにも^楽しさだって倍！ 




舍（愛媛県煮モノ君） 

☆麻宮もいいけれど、王女もネ！ 




舍（大阪府ムンク困山さん) 

☆きっと幸せを呼ぶ、レアパージョンで 




☆そんな予感がするので、盛リ上げるしか! 


♦ (鳥取県コニャック君） 

☆先日のショーで、みつくみくにされました。 


Shake The アフロツ 

げっつ ☆ すっかり10周年ですね。 

ケソ ははは、またまた〜。 


ちくわ先月号であれだけ取り乱していた男の発言ターを始めてみたわけですが……。 

ケソえ、あのやっつけ企画が通つちゃったの!？ 


とは思えぬなあ。ゴロリ、だら〜り。 

ケソハツ、首われてみればそうだった！ 

げつつ ☆ K) 周年企画として、今月から A-Fro ツイツ 


げっつ ☆ ゲーッ!？やっつけだったんですか!？ 
ちくわまあまあ、この適度な力の抜け加滅が、逆 


にツイッターでのつぶやきにも丁度よかろうて。 j 
纗集尾崎 _斧』ステージ間のような体勢で よく 曾 廻 
えますね。斧の柄でこづきますよ？ 

アフロプ全力でつぶやきます、ゴメンナサイ！ 1 


A 次回の締め切りは 4月16日（余)必着！ 応募要項は82ページ〜83ページの欄外を参照してくだされ!! 通 

A -1- rOIHIMip 各投稿作品は〕28ページのあて先もしくはメールアドレスまで応募してください！ 


醱讓 




瞀ルでも女雄を 

mm 


ビン4«時は 




(栃木県ナーガ春亥さん） 

•ともと中性的とはい iL コレは- 
ピチっ子プリセル土俵祭って感じ？ 




アーケードゲームへの思いのたけを 
ぶつけまぐ J な、若い力任せの漫画 
道場ここにあリ。ちなみに SG とはシケ 
ギャグの略です。 
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杏野はるな 

PROFILE 

ゲーム業界に彗星のごとく （ ？ ） 現れ 
たレトロゲームアイドル。その外見と 
は裏腹に、本人が産まれる前のレト 
ロゲームや関連グッズ収集の情熱 
や、テクニックの上達ぶりは見るもの 
を驚がくさせ、不思議な世界へいざ 
なう。格闘ゲームからシューティング 
ゲームまで幅広いジャンルのゲーム 
に手を出しまくっている。 


F 葉麗子さんとの対談を終えて 


ゲームセンター、音と今どちらが好き？そしてそれはどうしてだ55?いつ 
もそんなことを考えています。今回はそんなゲームセンター事情を21歲の私 
なりに考えてみたいと思5のでございます。 


昔のゲームセンターに 
あこがれてしまいます 


； 私が生まれたのは1988年。本誌『アルカディア』 
はまだ存在せず、その前身といっていい雑誌『ゲー 
メスト』が好評を博していました。当時の雑誌を見 
ると、ゲームセンターのゲームのほとんどがいわゆ 
る"ビデオゲーム"で占められており、その空間の 
中にアウトランやアフターパーナーといった大型筐 
体のゲームが置かれている状態でした。現在のよ 


と、小学生はカツアゲにあったりといった、いわゆ 
る"不良の温床"的イメージで語られるようなこと 
が事実としてあったそうです。それはあってはいけ 
ないことだと思うのですが、ゲームってそれくらい 
の方が楽しそうに思えてしまいます。完全に整理 
されて、さあ、この中で規則に従って遊びなさい！ 
と言われてしまうと逆にコミュニケーシヨンが無く 
なってしまうというか、機械に遊ばされている感じ 
がしてしまうのです。21歳のはるなですが、昔のゲー 
ム事情を勉強すればするほどそっちの世界にあこ 


そして、そして、ここからが結檐大事だと思って 
いて、飽和状態になると、残った作品はどうなって 
いくか？それはマニアに応たえる内容になってい 
くのです。つまり「初心者お断り」といった内容です。 
最近スコアラーの方とお話してご意見を伺ったの 
ですが、やはリシューティングもマニアックになリ 
すぎて、初心者が入ってこれない雰囲気があるけ 
ど、そういうものでないと逆に売れない(少量でも)、 
という不思議なスパイラルに入ってしまっている気 
がします、とのことでした。マニアがよリマニアツ 


うにトレーディング カー ドを使ったゲームは存在せ 
ず、クレーンゲームも出始めたばかり。つまり当時 
のゲームセンター族（勝手に名前付けたけど…… ) 
のほとんどは普通の中高生、熱いスコアラーだっ 
たリ、『ストリートファイター nj のような対戦格闘 
ゲームをプレイする対戦族（こちらも勝手に名前付 
けました…… ) だったのです。さらにそれ以前はテー 
ブルが反射しないようにダンボールでテーブル筐 
体を囲んで完全に一人の世界に入リ込み、『クレイ 
ジークライマー』などに熱中していたのです。また、 
当時のゲームセンターの雰囲気のことをお聞きする 


がれてしまうのですが、きっとそれは無いものねだ 
リとも言えるかもしれないのですが…… 。 


8 —ムの内容が変化していったのは 
どうしてなのだろうか？ 


さて、今回は熱くなっていきますよ〜。 

前回、元祖ゲームアイドルの「千葉麗子」さんと 
対談させていただいて（※要前号ですぞ)、さらに 
ゲームセンター文化の変化について考えてしまっ 
たのです。千葉さんがお好きだった世界は格闊ゲー 
ムが絶頂期を迎えたといっていい時期でした。『ス 


クな物を求める。すると昔のゲーセン族や一般の 
方は「俺たち、ボタン3つのシューティングとか無 
理……」となってしまいます。古いものがすべて正 
しいとは全く思いませんが、古きものから新しきを 
学ぶ、ということはすごく大事だと思います。今は 
戦国がブームだそうです。きっとそれもゲームと同 
じで、昔の武将の考え方が今の世の中にどこか必 
要だからこそブームが起こっているような気がしま 
す。今、アーケードゲームをお作りになっているク 
リエイターの方も、見た目を派手にするだけでなく、 
任天堂の故•横井軍平さんの思考のように、「遊び 


トリートファイター n 』 の空前の大ヒットから始 から生み出す」というゲーム作リを1ゲームフアン、 



まった（対戦という意味では『空手道』から？笑） 
対戦格闘ブーム、そのブームの中で『サムライスピ 
リッツ』や『パーチャファイター』、『鉄拳』といっ 
た新たな対戦格闘ゲームが生み出されていきます。 
もちろんそれはとっても素敵なことだと思います。 

でもブームというのは悪い側面もあって、例え 
ばハンパーガーの歴史に例えてみると、まずマクド 
ナルドという強大な王国が存在し、日本にやってき 
ます。そうすると二匹目のドジョウを狙って（もち 
ろん悪い要素だけではありません)ウェンディーズ、 
パー ガーキング、モス パー ガーなどがなんとかマク 
ドナルドの牙城を崩そうと襲来するのです。それは 
ゲームでも同じで『ストリートファイター nj という 
王国があると、後から『サムライスピリッツ』や『裹 
血寺一族』（笑）などが俺も俺も！となだれ込んで 
くるのであります。すると次第に格闊ゲームは飽和 
状態となり、ハンバーガーがそうだったように、ユー 
ザーは「ブームとなったものに飽きる」という現象 
が生まれてしまうのです。これがゲームセンター離 
れを引き起こしてしまった原因の一つだと思ってい 
ます。もちろんほかにもコンシューマーゲーム機の 
スペックが上昇したことや、風営法の問題などと 
いったそのほかの要素もあると思いますが…… 。 


21歳の女子（ちよつとマニアだけど…… ） としてお 
願いしたいと強く思うのでございました。 



私の初めての著書「杏野はるなのレトロゲーム統本 j (プレインナ 
ビブックス刊)は、絶賛発売中でございます！ 

























0^1 \ラコラ 


ウメ八ラとモリカワのコンビで読者からの質問に答え 
る当コーナー。先月は質問が無かった、とスネてしまっ 
たウメハラだが、さて今月は……？ 


2D 格闘ゲームで数々の大会を制覇している、アーケードゲ— 

ム界の r カリスマ j。 その華やかなプレイスタイルと多く©名言 
から世界中に数多くのファンを持つ。昨年は「ストリートファイ 
夕 -HVj の海外の大会において三冠を達成し、世界一の名声を 
確かなものにし 


1 ■西日暮里ゲームスポットパーサス j の名物店長。自身も格闘 
ゲームプレイヤーであり、ウメ八ラとは十年来の友人。主な戦 
績は闘劇’03 『CAPCOM VS. SNK 2j (個人戦）べズト8、 
ULTIMATE ZERO 7団体戦優勝など。 



先月は全く質問が無かったのだが、その反動からか今月は大量の質問が舞い込んできたぞ！ 
そこで今月はいろいろな質問に対して、一気にいつものコンビが答えるのだ!！ 


モ：ウメ八ラさん朗報です。質問がたくさん来てます。 

ウ：うおっ！ほんとだ。何があったの？ 

モ：前回、質問ゼロだと言ったのが影響してるのかと。 

ウ：なるほど。じゃあ、せっかくだし今回はいろいろな質 
問に答えてみるか。 



モ:そうしますか。じゃあ、こんな質問はどうですか？ r 負 
けが続いているときはどうすれぱいいの？ j です。 

ウ：お一、いいんじゃない。じゃあモリカワさんどうそ。 
モ：俺かよ！（笑)。う一ん、基本的な戦略に間違い： 
いのであれば、ダメージを取られている部分を意識 I 
細かい修正をしていく感じでいいと思うけど、実力に大| 
差が無いのに大きく負け越している場合は根本的に戦略 
を見直す必要があるよね。目先の勝利のためにばく 
な行動を取りまくって勝っというのは一番良くない解5 
方法だと思うんだけど、どうかな？ 

ウ：そうだね0まあ俺も大体同じ意見だよ。キャラや実 
力に差が無いのに連敗するということは、読みが嚙み合っ 
てないということだよね。相手が新しい戦法を開発した 
ときも連敗してしまうことがあるけど、そういうときは解 
決策を考えながら対戦するといいんじゃないかな。まあ、 
対戦しなくてもいいんだけど対戦しなが S の方;^分かり 
やすいからね。 

モ:つまり目先の勝ち負けは気 { C しないということだよね。. 
ウ：うん。問題は相手に大きな戦法の変化が無いのに連 
敗してしまうこと。実はこれはかなり危険なことなんだよ。 
なぜなら、相手に自分の弱点や思考0クセを読まれて 
まっているということだからね大きな戦法の変化はだ 
れでも気付けるけど、自分でも気付かないクセを利用さ 
れている場含は、何年も同 I ?ことの繰り返しで負けてし 
ま今可能性があるんだ。それを防ぐためには自分の中で 
決めていることを変えてみる必要があるんだよね。例えば、 


いつもは怖くて取れない行動を取ってみるとか、逆にい 
つもは攻めるところで懊重に様子を見るということだね。 
対戦って一つの選択肢を変えてみるだけでガラっと勝率 
変わるものなんだよ。 

モ：なるほど。がむしゃらに対戦するんじゃなくて、考え 
ながら対戦しなきゃいけないと。理屈は分かるけど、自 
分の中での勝ちパターンやいいイメージを持っている行 
動とかを変えていくのって結構勇気が要るよね。 

ウ：そうだね。対戦の強い人というのは変化するスピード 
が速い人といっても過言ではないからね。逆に弱い人と 
いうのは変化が遅い人。自分が対戦に向いてないと思う 
人は、変化することを意識してみるといいんじゃないか 
な？そうすれば相手にとってもいい刺激になって楽し 
い対戦力 < できるはずだよ。 


'が無 r i 

■ 乂 I 


尊欲している人などは 
厚居ますか？ 

また触も教えて 
ください 


モ：じゃあ次の質問に行きます。•■尊敬してる人は居ます 
か？またその理由も教えてください J という質問です。 
ウ：う一ん。あんまり歴史上の人物に詳しくないんだ 
よな一。モリカワさんはだれか居る？ 

モ：俺も詳しくな4.(笑)。.スポーツ選手なんかで何人 
か尊敬してる人は居るけど。技術とかじゃなくて考： 
方ぅ TU うところでね。対戦ゲームという分野にも； 
じるものがあっ'たりするし。歴史上の人物ってい 
パっと出てこないな。 

_.ウ：少ない知識の中で言うと r シュリーマン j 丨 
スゲー奴だなって思った。あんまり天才とか j 
が無くて、生きざまがカツコいい人とか努力家の方が 
好きかな。でも、特別尊敬してる人は居ないけど、日 
常で人を尊敬することはよくあるよ。 

モ::'はいウソ0良い人ぶってポイント稼ぐのはヤメテく 
ださい 0 アナタふてぶてしさの塊でしょう！ 

..ウ：ホントだって{笑)。自分に無い物を持っている人 


は尊敬しちゃう。例えば、英語がしゃべれるとか、ピ j 
アノが弾けるとかね。ほかにも気が利くとかきちょう | 
めんだということでも尊敬するよ。 

モ：へ一。でも、それじゃほとんどの人が尊敬の対象| 
になるんじゃないの？ 

ウ：いや、そういうわけでもない。俺がすごいと感じ | 
てるのに本人が自覚していないということが一番魅力, 
的なんだけど、例えば、職業柄たくましい体付きをし: | 
てる人が居たとする。当然尊敬の対象になるんだけど _ 
その相手が r どうだ、俺の体すごいだろ j つていう態度! 
だと、全く興味が無くなつちゃう。本人が意識しない 1 
ような年月の積み重ねで身に着いた能力だからいいん _| 
だよね。もつと言うと自覚が無いからこそ、本当の自 | 
信を感じるのかもしれない0 

モ：あ一、何となく分かるな。アピールしまくる人は | 
自信無さそうに見えるもんね。 


八イン 1 J ツヒ=シユ _ J _ マン 


ホメーロスの r イーリアス j に出てくるギリシアの都市.卜 
ロイアを発掘した人物。それまではトロイアは伝説の都市 
と言われており実在が怪しまれていたのだが、シュリーマン 
の発掘によって実在することが証明された。また、彼の発掘 
により古代ギリシアの文明よりもさらに古いものがエーゲ 
海周辺の各地に点在していたことが証明された。 

シュリーマンは幼いころは貧乏であったが独自の理論を 
元にして事業を次々と成功させ、巨万の富を築いた。江戸 
時代末期に日本に来たこともあり、そのときのことを著書と 
して残していることでも有名である。 



モ：じゃあ次の質問行きます。 r 座右の銘は何ですか？; 
です。 

ウ：え一特に無いな一。何かある？ 

モ：いや俺も無い（笑)。 

ウ：またかよ（笑)。つ一か座右の銘なんて決めてる 
つキモ<ね？ 






モ：う 一ん。まあそうかも（笑)。 

ウ： 自分を持てよって思っちゃうよな。そもそも『僕の 
座右の銘は〇〇です J なんていうやつは人に聞かせるた 
めに 用意してるんじゃないの？ 

モ： 確かにな（笑)。まあ手っ取り早く自分を一言で表 
現す るためのもんかもね。一種のおしゃれみたいなも 
ん ということですかね？ 

ウ： そうじゃない？ まあでも座右の銘かどうかは分 
^からないけど、人生で大事にしてる考えはある。 

モ： そうなんだ。どんなこと？ 

ウ： 後悔しないようにするってことだね。例えば、人 
間関係が壊れてしまうような一言でも、言わないで後 
侮す るくらいなら言うことにしてるんだよね。大会で 
の 思い切りの良い行動にも関係してるかもね。 

モ： なるほど。ウメ八ラらしいな。 



苦手なことは 
何ですか？ 


モ： じゃあ、次の質問。『苦手なことは何ですか？ J 
ウ： これはいっぱいありますよ一(笑)。まず極度の方向 
音痴。それから手先を使った作業が犬の苦手。字を軎い 
たり、絵を描いたり、工作をしたりね。 

モ：あ 一、 その点は俺と逆だな。俺は絵を描いたりする 
のは割と得意だし、細かい作業も好きだからな一。 

ウ： 俺の絵がどれくらいヒドイかが分かるエピソードが 
あって、子どものころに紙芝居を作ることがあったのね。 
白雪姫を作ったんだけど俺の担当は白雪姫。一生懸命描 
いたものをみんなに見せたら『めちゃくちゃ似てる。超う 
まいね、この魔女 J って大絶賛された経験があるほど< 

モ： それはヒドイ（笑)。そこはうまくごまかしたの？ 

ウ： いや、後から白雪姫担当だったことがばれて死亡。 
美術の先生とか習字の先生からは「うまいへたじゃなくて、 
君の絵は好きだな J っていう評価をもらっていたね。 

モ： 優しい人たちだな（笑)。それにしても、格ゲーじゃ 
あれほど器用で細かい読み合いにも気が回る男が細かい 
作業が苦手とか、分からないもんだな一(笑)。 

ウ： 後、っとしてるのが苦手かな。ウズウズして我慢で 
きなくなる。 

モ： そうなんだ。最近、海外の大会に行くときなんかに 
飛行機に乗る機会が多いじゃん。機内ではどうしてるの？ 
ウ： ひたすら寝る。 

モ:機内で映画 やってたりするじゃん。見たりしないんだ。 
ウ： たくさんある中から自分で選んだものなら見てもい 
いけど、 これを見ろ！って勝手に流されてもダメです。 
寝ます。 

モ： そうです か （笑)。 

rS 

モ：じゃあ次。 1 今、欲しい物は何ですかカセす。 

ウ：何も無いんだよな一。つ一か今回の質問に対して f 無 
'.いょしか雪ってないな。でも欲しい物が無いってちょっと 
つまんないよな。あえて言うなら欲しい物が欲しいよ。 

:;モ：なんかないの？子供のころからそんな感じ？ 


単純に知らないだけなのかもね 
もっといろんなことに目を向けないといけないのかも 


ウ：いや、子供のころは欲しい物たくさんあったよ。ミニ 
四駆（※之）の部品全部欲しいなとか、カードダス 0K3) 
全種類欲しいなとかさ。 

モ：普通だな（笑)。 

ウ：単純に知らないだけなのかもね。もっといろんなこと 
に目を向けないといけないのかも。 

モ：そうかもね。 


タミヤより発売されている動力付きの小型自動車模型。 
日本で最も売れている自動車模型である。最初のブーム 
は1988年〜だが、ミニ四駆の歴史は古ぐ一番最初に発 
売されたのは、何と1982年なのである。 





モ:次は『好きなテレビ番組、映画、アニメ、漫画、音楽、 
本を教えてください j です。 

ウ：テレビは見なくなったな一。音楽は結構聴くかな。 
モ：へ 一、 好きなアーティストとか居るの？ 

ウ：そういうのは特に無いけど、好きな曲を適当につまん 
で聴く感じだね。 

モ：なるほど。そラいえば先月の話題で出てきた『がんば 
れ元気 j を少し読んだんですけど何が面白いのかさっぱり 
分からないんですけど、ヤパイですかね？ 

ウ：えっ！マジで？前半で何も思わなきゃ終わりだけ 
ど、どこまで読んだ？ 

モ：いや、まだ本当に最初だけど、俺結構鈍いのかもし 
んない。辱体的にどこがいいの？ 

ウ：いっぱいあるけど、まずボクシングをやる動機がいい 
じゃない。例えば『スラムダンク j は最高に面白いけど、 
主人公は別にパスケじゃなくても良かったわけでしょ？ 
才能ある人か\どの分野に行くかって決めるときは小さ 
なきっかけがほとんどだけど、『がんばれ元気 j の場合は 
ポクシングをやる以外ありえないストーリーなんだよね。 
モ：う一む0ごめん0全然分からん0 
ウ：つまらん男だななアンタ〇じゃあ何アンタ f スラムダ 
ン久 I 以外に好きな漫画無いの？ 

モ：う一ん0今パつと思い付い fc のだった:ベルセルク J 
は結構好きだったけど々 


ウ：あ一普通だな。 

モ：でも、もう読んでない。僕はキャスカが大好きなん 
ですけど、いつまでキャスカをあの状態にしとくんですか？ 
あのキャラは復活しなきやダメでしょ？ 

ウ：えつ？ああ、まあそうですね。 

モ：抑圧と開放のバランスが悪いです。だからもういいで 
す。 

ウ：まあ確かに、ちょっと間延びしてる感はあるよね。で 
も、その分ガッツカ<カッコイイからいいんじやね？ 

モ：ダメです。キャスカです。キャスカなんです。 

ウ：はい。すいません。でも、なかなかストーリーの核心 
に迫らないのって最近の漫画の流行だよね。それに見合 
うオチを用意してるならいいけど、ほったらかしのパター 
ンがほとんどだよね。 良くない傾向だよね。 

モ：そ3です。そろです。 



今まで出会った 
格闘ゲームの歴史 
を教えてください 


モ：じゃあ最後に、 r 今まで出会った格闘ゲームの歴史を 
教えてください j という質問。この際、やったゲーム、使っ 
たキャラをすべて網羅するくらいの感じで教えてよ。 

ウ：はいはい。昔はいろいろ手を出したからな一。まずは 
『ストリートファイター nj でリュウでしよ。それから ns 
狼伝説シリーズ j でピリー•カーン。 r ワールドヒーロー 
ズシリーズ j は、でっかい檐持った人。 

モ：りールドヒーローズ 2 JETj で登場するリョフだね。 
なんだかウメハラのイメージと違うキャラ選択だな。キャ 
ラ選びの基準は今と違うの？ 

ウ： r ストリートファイター DJ 以外は、やり込まなかった 
からね。見た目で決めてた。•■ヴァンパイアシリーズ j は 
ビシャモンで、『サムライスピリッツ j は覇王丸。『ファイ 
夕ーズヒストリーシリーズ j は r パルーン j とかってポイス 
を言5人を使ってた。 

モ：ああ、カルノフね。っ一か使っていたキャラの名前く 
らい覚えろよ（笑)。カブコンのゲームオンリーだと思っ 
てたけど、 SNK (現 SNK プレイモア)のゲームもやりまくっ 
てんじゃん（笑)。 

ウ:まだまだあるよ。 r « OF シリーズ j は日本チームで 、 HK 
血寺一族シリーズ j はムチの人（注.アンジェラ)。 r 龍虎 
の拳シリーズ j はジョン • クローリーで、 X - MEN はサイ 
クロブス。•■ストリートファイターザ•ムービ ー j はパイ 
:ソンで、•■ストリートファイター EX シリーズ j はカイリ。 
モ：超やってんじゃん(笑)。格ゲー好きだね一。見た目 
_だけで選んだだけあって、タイフ的にもかなりパリエー 
ションに萬んだキャラ選択になってるね。でも 3 D 格ゲー 
はやってないんだ # 

ウ：そラ.だね。まあいろいろなゲームをやってた時期に 
3 D 格ゲーはまだ無かったからね。それが大きな理由かな。 
モ：最初は : いろいろ手を出してて、徐.々に一っのゲーム 
に比重を置くように変わっていったということか。でもウ 
メハラが 3 D 格闘ゲームの世界に行ったらどうなるんだろ 
うって興味ある人は多いだろうね一。まだ質問はあるけど、 
今回はこんなところですかね？ 

ウ：そうね。また次回ってことで。 


ウメハラへの質問募集! 


ウメハラへの質問は巻末のアンケートハガキの自由棚にお害きいただくか、もしくはこちらのメールアドレズまで送つ 
ださい。たくさんの質問をお待ちしておリます。メールアドレス: umehara@arcadiaiYia9a2ine.com 















ゲーム 野郎 


げつつ☆先生 


キャラクター人気と完成度の高いゲーム性に作り込まれたス 
卜ーリー。さらにはそれらを支える、美麗なグラフィックと 
透き通るよラな音楽。今回は、そのすべてがそれまでのアーケー 
ドゲームに比べてあまりにも進化していた『ワルキューレの伝 
説を、げつつ☆先生に語ってもらったそ。 



平成という聞きなれない元号に憎れな 饉こそ無いもののお金やアイテム、魔法 

いまま、これまた聞き馆れない消費税3% の習得といった RPG 的要素が盛り込ま 

とやらの施行。今までとは違う新しい時 れ、それらがより一層ゲーム性を奥深い 

代がムリヤリ急展開でやってきたような ものぺとしていたことも見逃せません。 

気がしていた1989年4月、そのぼん そんなこのゲームに、なせ新時代を 感 

やりとした新時代感の駄目押しがワル じたのでしょうか。何を H そう、その足 
キューレの伝既 .. の登場でした。それは 音は r アサルト：やオーダイン,！といった 

当時のゲーセンにおいてひときわ異彩を SYSTEM II基板 （;•1) によるゲームの 

放っていて、最新技術を駆使した演出や 登場によって一年ぐらい前から聞こえ ま 

グラフィツク、そして透き通るような音 くってはいたのでした！ゲエエーツ!? 

楽は、「ああ、まだ消費税が無いうちにっ しかし*これらのタイトルはどうにも目新 

て，先月無理してツインファミコンを買 しさばかりが篇立ってしまう印象でした。 

うんじゃなかった…… J と、げっつ☆少 年が開けて登場した『フエリオスで、そ 

年にスツカラカンとなったお年玉袋の有 の基板の性能とゲーム性は融合をし始め. 

様を後悔させたのでした。 『ワルキューレにおいて、ゲーム性をサ 

そのゲームシステムは上から見下ろし ポートするという「基板の性能」本来の役 

たトツプビュータイプのアクションゲー 副を完全に発揮するにいたったのです 

ムて、主人公は神の子ワルキューレ（と* それこそが“見えない足音”を"確かに 感 

2P 側がサンドラ)。彼女たちは世界を救 じられる新時代”へと変えてくれたのです 

うため北の泉を目指すこととなり、おば あとは、4月で新学期だったからかも。 

ばに魔法を教わったり、お店でアイテム そんな魅力を放っていれば当然筐体に 

を買ったり、氷清けの部屋で寒がるおば は、ずら〜りと通ぶ100円玉の置きコイ 

ばから武器をもらったり、弟子からの手 ンほ2)!そこで、待ち時間短縮のた 

紙をもらいそこねておばばに無視された め 2P® カプレイをしました。同学年た 

りしながら北へ北へと冒険していくこと けど別のクラスの、しかも初対面の人と。 

となっていきます。むむ、なにやら説明 ……ナヌ!？そりゃあ意思の疎通どころ 

がおばばに值ったのラ…… 。 "伝説”が稼 か、お互い気まずいだけの伝脱です。し 

動する3年前にファミコンにて発売され かもそれが初プレイ。18時に閉め出さ 

た前作が RPG だった影響からか、経験 れる子セル稼業は辛いのです。グム ー。 

あなたの訪れをいつでも待っています 




サイクロンを唱えた回数はひよ0としたら1万回ぐらいい 
つてそうだけど、ここは安定で7千回以上に。知力の試練は 
|度だけ、 2P プレイをしていたときにノリで選んでしま 
つてひどい目を見たというのはナイシヨだゾナ" 


ノムチでしばかれてる女の0% 
§子を助ける度：100 °/oKlo 






ゲ—メストから続く歴史の中で初と 
なる、イラスト投稿者上がりの読者 
投稿べ—ジ担当 ライタ— 二日00時間 
は VGM を聰き、『シユIテイングラ 
ブ C でゲ—マI年齢を測れば連打力： 
だけで10代になる魔女つ子好キ/ 


088 cnbgi 









魅力的なキャラクターたちは 
確かにそこで暮らしていた 


この神の子が冒険をする舞台はマーべ 
ルランドと呼ばれる世界。そこでは村に 
幕らす家族やおばば.精霊に®人種など 
さまざまな存在が生活をしていて*ゲー 
ムを遊ぷたびに自分がこの世界の住人 
だったかのように迎え入れてくれました。 
そう.まるでこの世界が本当にあるかの 
よラに*すべてが息づいていたのです。 

それを支えていたのは何といっても* 
個性豊かなキャラクターたちでしよラ。 
そのまんまだけど。例えばコアクマンと 
呼ばれる脇役一人取ってもそのキャラ人 
51は当時かなりのもので、この子は男な 
の!？女なの!？と、日々論議を尽くし 
たものでした。本当だから困ったもんだ。 
80年代後半のゲセにおいて、ナムコキャ 
ラは他社のものと比べて、特に魅力的 
に作り込まれていた印象があって、当時 
ゲーメストの壜刊として発行されたギャ 
ルズアイランドでは人気ランキングの上 
位5位までをナムコのキャラが独占 （D 
ンモチ1位はダントツでワルキューレ〉！ 
そんなナムコだからこそ、生み出せた息 
吹だったのかもしれません。 

しかし、それだけではないのがこの夕 
イトルのすごい所。それは、徹底的にこ 
だわり抜かれた世界 K ! 表情豊かな 
キャラクターたちに M 得力を持たせるベ 
<. 彼らの日常生活が想像できるような 


細部まで作り込まれた世界。それは開発 
時に描かれた K 大な量のイメージイラス 
卜に裏付けされていて、当時さまざまな 
雑誌や本でそれらを目にしてはマーベル 
ランドへ思いを馳せていたものでした。 

こラして出来上がった新たな世界へと 
降り立ったワルキューレは、そこでとっ 
ても表情を豊かに変化させながら冒険を 
してくれます。おぼれて、燃えて、つぷ 
されて。ひどいのう。およそ神の子とは 
思えぬそのコミカルなしぐさは、プレイ 
ヤーの心情を十分に代弁してくれていて、 
よりいっそう感情移入ができました。最 
終的にパクダン（《3)ばかり投げ始めて 
も*多少の違和感程度で納得ができてし 
まラのです。ほ、ホントだぞっ！ 



絵本を読んでいるようなストーリと 
エンデイングが語ったメッセージ 


プレイヤーはそんな魅力的な人々が 
住まウ不思議なマーベルランドを、ワル 
キューレ（まれにサンドラ）の体を借り 
て冒険していくこととなります。銀の力 
(100円玉とか50円玉とか）は素晴らし 
いのう。そして、その冒験を盛り上げて 
くれたのが、まるで絵本を読んでいるか 
のよラに進んでいくストーリーです。 

ほラほラの体で切り抜けた道中の先に 
待ち橘えている、とても強そげなボスキャ 
ラたち。それでも、村人から a り受けた 
武器やおばばから授かった魔法を駆使す 
ることで必死になって倒すと、独特のタッ 
チで描かれたステージ間デモが絵本のよ 
うに流れ始めます。そラしてどんどんと 
お話の展開に引き込まれていったのも、 


く大空を篱ラワルキューレ。その目に飛 
び込んできたのは何と、一つの星の上で 
人もモンスターも閲係なく、笑顏で手を 
取り合っている光聚なのでした。 

美麗なグラフィックに、壮大な VGM。 
そしてこの世界すベての住人たちが分け 
隔て無くお互いを支えあっているその笑 
顔に、込み上げてくる抑えようのない a 
成感。それは魅力的なキャラクターたち 
の暮らすマーベルランドが*プレイヤー 
一人ひとりの心の中に確かに存在してい 
たからにほかならないのです。 

今でもレゲーに力を入れている店«で 
は、このマーベルランドへの入り口はわ 
りと見かけられます。久しぶりにまた、 
みんなの笑顔に会いに行こラかな？ 


やっぱり細部にまでこだわって作り込ま 
れた世界 R のたまものなのでしよラ。 

さて、黄金の種で築かれたお城を越え、 
最果ての村を抜け、捕らわれた精置たち 
を助け……》その簿台は、黄金の種によっ 
て人々の顳いをかなえるといわれる北の 
泉へ。そして、既に腐り始めていた地球 
を救ラため、いよいよ物語は悪魔カムー 
ズとの決戦となっていくのです。すべて 
は、みんなの笑顔のため！ 

このタイトルが名作たるゆえんに、エ 
ンデイングの索晴らしさもあると思いま 
す。カムーズをを倒し、天空へと痗るべ 



at 



心温まる神の子の伝雄 


日の目をみなかつた 
幻のアイデア 


実は開発段«では4人同時プレイの案 
もあり.なんとコアクマンもプレイヤー 
キャラの候補だったとか。そのほか、緑 
の at が生命の女神ワルキューレ.赤が光 
の女神、裔が知恵の女神……、といった 
アイデアもあったといラ。4人でプレイ 
するワルキューレは想像するだけで楽 
しそラ。そして知る人ぞ知る、邪の化身 
ブラックワルキューレ。こちらは PC エ 
ンジン版にて復活しワルキューレを苦し 
めてきたが、できればアーケードでも実 
現してほしいアイデアであった。 


ちうひと〇の 
マー ベルランド 


本作の舞台であるマーベルランド。実 
はこの一年後.その名を冠したマー 
ベルランドといラゲームが同じく 
SYSTEM II基板によって登場してい 
る。ただしその世界親はまるで違い*マー 
ベルランドと呼ばれるテーマパークを舞 
台としたジャンプアクションゲーム。基 
板の性能を生かしたフイーチャーが楽し 
く、登場するキャラたちもかわいらしい 
作品で、これもかなり大好きなんだけど 
……。その難度はかなり高く、特にラス 
卜は悶絶もののトラウマだったり。 




i I 注1 SYSTEM E 基板:画像の拡大縮小や回転機能を備えたシステム基板。これまで見 ft ことのないような画面処理に子ゼルが度肝を抜かれたリじ T いた。音もすごく良かった。 

;i2 コイン:_番待ちのマーキングとして箧体の隅にコインを置 <80_s の風習。お店によっては匾きコインの代わリにクレジットを投入するルールもあった気がする,， 
_注3パクダン:威力が高い上に爆風で複数の敵を巻き込むのに加え空中の敵にも強い、と三拍子そろっているためにパクダンを投げまくるワルキューレが多かったのだ。 












罾メキアンダイナマイトな今日この 
ごろですが、日本経済の冬はなお続 
く、な一んて輕く日本オワタ感を演 
出しなが S も、今のうちに三輪バギ 
一と トマホークの用籯をしておこ5 
かと思うということに無論はない。 

文:ジ☆ダップセキャラ紹介&暹画:天野シロ 



ミズーリのひみつ 


つ 

Etectrlc Kingdom. 


〜初奮ミクまめちし#~ 

ボーカロイド記事を多く取り扱う 
H)TM マガジン』（寺島情報企画刊） 
の編集長は、実は『喧嘩番長4〜一 
年戦争〜』（スパイク）のタイトルロゴ 
を作っていた。 


ケソ ヤー！ ハー！ シャツハ、 
/\イ！（シャドー撲針愚） 

まさいつにも増してウザいケソの 
鼻息であるが、それは現在我々が 
Z 印 p Tokyo で開催される『ミクの日 
感謝祭』に来ておることに起因する。 
時に2010年3月9日のことである。 
B _ しもでん （ WTT そ）今回は本 
誌進行の都合で、担当のタキヨスは 
編集部に NAN - KING 状態だからよ。 
代打として俺が着いてき……って才 
イ、この始まリ方、先月のワンフエ 
スのときと同じじゃねえか。 

まさ巻頭にまめちしきも入ってお 
るし、エンドレスエイトの17話と18 
話なみに違うと言っていいだろう。 

でそ同じじゃね一か！加えて、 
非常にどうでもいい豆知識だがな。 
まさそんなわけで、我々は3月9 


日「ミクの日」を記念して開催される、 
初音ミクコンサートにやってきたの 
であった。なんか、今にも雪が降り 
そうな空ではあるがな。 

ケソいやあ、まさかアルカディア 
で初音ミクを扱う日が来るたぁ思わ 
なかったっすよ。地味に毎年、猛者 
のプロフィール梱でボカロランキン 
グを発表し続けてよかったっす。 

まさ今回は初音ミク 「Project DIVA 
Arcade 」 がらみの取材ということにな 
るのかね。 

でそまあ、 アーケードゲームで今 
一番の注目作であることは間違い無 
いし、アルカデに縁のある KEI 君の出 
世作でもあるからな。我々としても 
パックアップしておくべきだろ。 

まさしかし、コンサートといって 
もどういう趣向で展開するのか全く 
想像がつかぬな。フィルムコンサー 
卜のようなノリになるのかね？ 

でそボーカルは初音ミクだが、演 
奏は生でやるらしいので"ライブ感" 
はかなリあると思うぞ。 

ケソ我々はさりげなく歴史の分岐 
点に立ち会おうとしているのかもし 
れねっす Y0 ! 

まさでは早速、歴史の証人になリ 
に行くとするか。 

(移動中） 


プロジェクト•グリ- 


ケソもう間もなく開演ですが、我 
らもネギ型サイリウムとか用意して 
くればよかったですね。 

まさネギ型トマホークとかな。 

でそそんなん持ち込んだら速攻で 
つまみ出されるぞ。……お、もう間 
もなく始まるぜ。 

-■131- 

ケソお、おお……最初は「ハジメテ 
ノオト」から入るとは……心得ている 
じやないですか！ 

まさう一む。この大舞台を前にし 
ても初音さんはまったく緊張してお 
らぬようだ。声にゆがみねえな。 

でそ……面倒臭いから突っ込むの 
はやめとくさ。 

〜7■■ルドイズマインのイントロと 
ともに期啬ミク出現〜 

ケソひやああああ！な、なんと { 
いラホロシアム……！ 

まささ、サーシー！（素晴らしい 、 j 
を早口で） 

でそ A0U シヨーで CG モデルを一 
度見ているとはいえ、何度見ても凄 
いな。本当にミクが「そこに居る」よ 
うな存在感だぜ。 





















まさ何というか、空間の支配っぷ 
リがすごい。耳を音圧で支配して、 
視覚は ステージの 初音ミクが完全に 
支配しておる。現実世界に初音ミク 
が現れたように錯覚させているので 
はなく、我々が初音ミクの世界に引 
き込まれていると考えた方がいいの 
かもしれぬな。 

T そいつも聞いている曲と同じも 
のが流れるだけかと思ってたが、パ 
ンドの生演奏によるアレンジと、オー 
デイエンスの声援が加わると、まっ 
たく別物になるな、これ 0 
ケソこいつあ一、科学の限界や虚 
と実の境界や大鳥居(ご存じセガのあ 
る京急の駅ダヨ！ ） の横断歩道やその 
他もろもろを一気に飛び超しちまっ 
たような気が。 

まさ ステージ 上で モジュール （衣 
装)が一瞬で変わるのも、初音ミクの 
ライブならではという感じだな。 

~ステージ上 T は運啬ルカ 
ケソぬっは！ルカ様が麗しすぎ 
て猛者の締切守れる気がしねえ〜！ 

てそ締切とは関係ねえよ！ 

まさダブルウリアッ……いやさ、「ダ 
ブルラリアット」は振り付けも完璧だ 
な。リュウの真空波動も余裕で抜け 
られるほどによく回っておる。 

でそ「初音ミクの消失」ってちゃん 
と振リ付けがあったんだな。なんか、 
ドラムの人だけが ハー ド モー ドになつ 
てる気がするが。 



まさいやあ、実に充実のライブで 
あった。出てくる曲すべてがミリオ 
ンヒット級というのは凄すぎる。 

ケソミクやルカ、リンレンのモデ 
リングもよかったですね。 

まさ『ホロシアム』から『ダーク エッ 
ジ』、そして『/《ーチヤファイター』へ 
と発展していったセガの映像技術が 
あってこそ、今回の初音ミクライブ 
が成功したといえよう。ゴライアス 
の存在はムダではなかった。 

ケソ昔はゲームミュージックを聴 
いてゲームの世界を思い浮かべてい 
たのが、今はミクが歌う歌詞の世界 
を思い浮かべているという形になっ 
たって感じですか〜。 

T そ何にせよ、ライブは十分に楽 
しかったな。またやっでほしいぜ。 
ケソ次は「フルチン☆ブ ギ」 もやっ 
てほしいです NE ! 

まさそれは厳しいっぺれ 0 
タキヨスというか貴様たち聞いて 
ください。お前らが楽しくライブだ 
の ホロ シアムだのゴライアスだの浮 
かれ気分で ロ ケン ロー している間、 
それがし編集部でお仕事して……っ 
て、ああああ文字数が無いいい!！ 

(つづ〇 


【セットリスト】 

0P. ハジメテノオト 
O.Project DIVA desu. 

I. ワールドイズマイン 

2•えれくとリっく •私じぇう 

3. サウンド 

4. 恋する VOC@LOID 

5. Dear cocoa airls 
6.StagazeR 

7.The secret garden 

8 •メドレー 1 :ミラクルペイント/ 

Innocence / ハト/みくみく菌にご注 

意!/ぽっぴっぽ一/サヨナラグッパ 

イ / ミラクルペイント 

9•ロミオとシンデレラ 

lO.Dear 

II. メドレー2 :裏表ラパーズ/パズ 
ル/ Voice /I月6日 

12.星屑ユートピア 
13•ダブルラリアット 
14 Just Be Friend 

15. magnet 

16. Alice 

17 . あなたの歌姫 

18. moon 

19 •初音ミクの消失 
20•炉心融解 

21コ=1 口 

22. 右肩の蝶 

23. Promise 

24. fromYtoY 

25. サイ八テ 

26. ストロボナイツ 
27.SPiCa 

EN-1. 愛言葉 
EN-2 .メルト _ 
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猛者つ子通信 

ジ☆ダップセにやってほしい企画や、やら 
せたい罰ゲームは以下のあて先まで。住 
所氏名もお忘れなく 0採用された再生シャ 
リブトラには、何かダップセからプレゼン 
卜があるので期待せずお楽しみに。 

◎あて先 

〒 102-8431 東京都千代田区三番町 6-1 
(株)エンターブレインアルカディア編集部 
海の王様猛者通信係 

◎もしくは電子メールにて 

mosa2009@arcadjamaaazine.com 


力石幻影編集便 D 

人間学園の電動ノ \'リガンで、一気に 
短髪化したイタキョざんす。さめざ 
んす。 A 0 U ショー様ではガンダムの 
VS •シリーズ発表に ハアハア したり、 
バー チャの新 バージヨンに ウ ッハリ 
したリと、あわただしくて実機の出展 
に触れなかった割には満足。そうい 
や今月っつか3月から、東京は大山 
ニュートン にてベイ エリア カップが 
開幕。 バ チャっ子を自負する良い子 
のみんなは、参加するもよし、観戦す 
るもよし、だ。/ \ィレベルだっせ〜。 


B 会場で目立っていたネギ型サイリウム⑺。ミ 
クの時は緑、巡音ルカの時はピンク、鏡音リン•レ 
ンの登場時は黄色のライトを振るなど、素晴らし 
く訓練されたオーデイエンスが集っていた □ 
「星屑ユー*トビア」で登場した巡音ルカ d スリット 
の迤形が素晴らし過ぎるといえる。アルカディア 
読者にもお馴染みの「ダブルラリアット J、 涙腺決 
壤曲の 「Just Be Frtendj も披露した。疆初音ミク 
と巡音ルカのデュエットとなった 「magnet ふデ：！ 
エットならではの息の合ったダンスを披露,とい 
うか、アーケード版では専用めモジュールを用意 
してくれぇぉ U B ド名曲「炉心融解 j で登場し 
た鏡啬リン。日本に生まれて本当によかったと実 
感する瞬間である。 Hr 右屑の蝶 j は鏡音レンが 
メインポーカルとなるレン Ver. での披露となっ 
た-鏡音リンの鏡に映ったもラー人の姿という設 
定のレンが、リンの影から姿を現す演出は実に 
サーシー（早口),、 
























す。 ほか！こも茨城空港の開港を記念するコスプレイベントや、 
ライトノベゾし絵で知られる、なかじまゆか先生のイラス 
卜が入った®^撕ども麵してい_ 

また、同人ゲームについて氏が持つ印象などを尋ねたところ、 
「先日開かれた冬コミ(コミックマーケット測冬)にも足を運 
びましたが、会場で目の当た y にした盛リ上がりぶリと、各作 
品のクォリティの高さは x 同人ゲーム事情にそれほど詳しくな 
かった私にとっては大きな驚きでした。今回の企画 (c 際してク 
y エーターのみなさんの作品に触れてみたのですが、同人ゲー 
ムならで《の自由で豊かな樂熟 a 话を卷きました〇こ嫌しさ、 
驚きは、ぜひ多くの方に味わっていただきたいです te ! j 
といった熱っ畝嗜えを得た〇 

ちなみ4二出展サークノ^ジャン;142：ついては^「今回出展し 
ていただいているのは、全部で21サークルです。ジャンルは^ 
シューチイングがかなリの割合を有しておリ、残リをアクシヨン 


や m そのジャン占めている形です j とのこと。シュー 
テイ ングの新作リリースが激滅している昨今、シューターにとつ 
TW： うれ U、 話といえるが fc 知れ&1ゾトラブ/_イッチー； C8 
(スタジオシエスタ)のように最近では、同人ゲームからアーケー 
ドへ移植される事例もある。 im ゲームクリエーターを兑 a す 
る部®!から新たなァーヶード ffe 秘生まれる哥雛も缺だろ 
% 本企画、及び各出展作後の反響に注目したい。 

なお、同人ゲームが遊^るのは以下の2店就興味が沸いた 
という方は、ぜひお立ちよリを。 

■プレピジョイカム水戸駅前店 

茨城県水戸市當町卜24水戸マイムビル〗階 

■プレビジョイカム那网店 

茨谷 1593-8 

◎春#:プレビ:3みヶッと晒べ_ジ 

http://plabi.com/MITOCOM/MrrOCOMJndex.html 


け八一卜3 

くエクサム> 


「ゲームセンターで、同人ゲームをアーケード筐体に入れて、 
お客さんにプレイしてもらう J 
そしい职を行なっている_、 

がける広域オペレータ*プレビだ。同社系列のゲームセンタ_ 
r プレビジョイカム水戸駅前店」' r プレビジョイカム調店」に、 
個人が作成した同人ゲームがプレイで含るコーナーを設けてい 
るという。 9 mt 「同人ゲームクリエーターを応援する部屋 j と 
銘打たれたその企画について、その発端や経緯についてプレビ 
に問 t 冶わせ r みた取材に応じていただいた同社の茨城南千 
葉エリアマネージャー/コミケでまちおこしみと実 f 豫員会メ 
ンバーの長谷川氏は、それ id、 て以下のように語る。 

H5A イベント『コみケッとスペシャル5 j が水戸で開催されるこ 
とになリ' 当社でそれと趣肋して地域社会に何か貢献で含ない 
か、ということでさまざまな企画を SJS しました0「同人ゲ_ム 
クリエーターを応援する部屋 j はそれらの企画のうちの一つで 


ARCADIA 


ビデオゲーム部門 


1 

鉄拳も BL00PUNE REBELLION 

312.5pt. 

2 

機動戦士ガンダムガンダム VS •ガンダ 
ム NEXT くバンダイナムコゲー/ xX> 

285.9 pt. 

3 

ブレイブルーコンテ ィニュ アムシフト 
<アークシステムワークス> 

261.7 pt. 

4 

GUILTY GEAR XX AC0RE 

<アークシステムワークス> 

140.0pt. 

5 

MELTY BLOOD Actress Again 

<エコールソフトウェア> 

135.1pt. 

6 

THE KING OF FIGHTERS 2002 
UNIMITED MATCH く SNK プレイモア〉 

88.5pt. 

7 

STREET FIGHTER IV< カプコン > 

81.9pt. 

8 

アルカナ ハー ト3< ェクサム > 

80.3pt. 

9 

Virtua Fighter5 R< セガ〉 

62.1 pt. 

10 

STREET FIGHTERIH 3rd Strike 

< カプコン > 

42.9pt. 


DATABA 5 E 〜今月の人気ゲームは？〜 


大型筐体部門 

1 

機動戦士ガンダム戦場の絆 

くパンダイナムコゲームス〉 

301 .Ipt. 

2 

麻雀格闊倶楽部7我龍転生 

282.11 It. 

3 

セガネットワーク対!^雀 MJ4 

<セガ> 

251.7 pt. 

4 

beatmania HDX17 SIRIUS 
<K0NAMI> 

181.9 pt. 

5 

ボーダー ブレイク < セガ> 

162.1pt. 

6 

pop'n music17THEM0VIE 
<K0NAMI> 

121.1 pt. 

7 

WORLD CLUB Champion Football 
2008 -2009 く セガ〉 

119.1 pt. 

9 

クイズマジックアカデミー 6< konami > 

72.6pt. 

8 

三国志大戦3猛き風凰の天翔 < セガ> 

67.1 pt. 


DrumManiaV6 BLAZING!!!! 

<K0NAMI> 

66.3pt. 


f 注目ゲ 







本コーナーでは、全国のゲームセンターからのアンケート集計を元に算出したしたゲームの人気ランキングを公_じ T います。 

春 集 m 力 m (50 音勤 ：アムネット五反田/大久保アルファステーション/ Game in えびせん/ GAME BOX.Q2/GAME41/TAC 北方店/チヤレンジヤー ABABA 天神橋店/チヤレンジヤーガムガム店ほか 


広域オペレーター•プレビの新たなる試み 


up 

E 

S 

LO 

C 


シスチムの大幅な変化によつ 
スゲ—ムとしての新たな魅 
力を獲得した『3』。 




































クーポン加盟店にページ左下のクーポン券を提示す 
ることで、無料で各店舗のサービスを受けることがで 
きます。使用するごとにスタンプを押してもらい、ス 
タンプが三つ押されたらそのクーボンは使用不能とな 
リます。そのほかの注意事項に関しては、ページ下の 
「クーポン使用上の注意」をご!!ください。 


スー ヒーロー 仙台名取店(フヴキグ ii/ ープ） 

THE 3RD PLANET 仙台»取店（子 4) 

THE 3RD PLANET BiVi 仙台店は4) 
r 泉 店 


アミ:Iーガム* 

011 3 H 


ハイテクセガ秋田 
カレッジスクェア 

0331 

ス-バー t 


THE 3RD PLANET ピボット福島店(》4) 
宇都官ピットイン 

THE 3RD PLANET 那須堪厚店 （ 备4) 
つるま含 

CH3BI 


THE 3RD P 
[HEW!!] プ1 

gHiM 


*XM)NE 八戸店 


0028-661-6917 

«0287-73-0551 

0028-634-2839 


| PLANET 高崎店(※為） 


0027-310-6611 


0029-295-2493 


HAP'1 GAME Citta UNO 
HAP'IGAMECitta' 

デイけ m 
Zippy 甯 itt 谷店 

THE 3RD PLAHET7 ルスポ八潮店(※⑷ 
ヴァル: T* 加《 _ 


C048-837-8 

8048-269-8 


： trrt7»s 

，ファン船檑店 

!vt ンタークラウン 


アミューズメントエース津田沼店 
ゲームセンタール1 
ゲームフジ船橘店 
ハイテクセガ柚 
的モ. 

ファン： 

ゲームセンタークラウン 
ラッキー中央店フ3：リシダ 
ラッキー千蕖店 

MAP I ゲ_ムチッタ八千代台店 
THE 3RD PUNETitJI|»||fS(Sf4) 

THEBRO PLANET7 ルスポ千 WB 毛店 （M> 
SUPER WAVE 5) 

★よしも i ゲームアミュ.ジ 7 ムユーカリが丘唐 

r GAME-NEWTON 

アムネット五反田店 
池袋ブレイランドラスべガス 
クラブセガ秋蕖原 
ゲームスタジオキューブ 
ア K7 -ズサンシャイン* W) 

アドアーズ渋谷店 （i1) 

ア K7 —ズミラノ «(來1> 

新宿第一店ゲームオスロー 
立 ill ゲームオスロー 5 
ハイテクランドセガ渋谷 
NAMCO LAND0 渋谷店 
ムダブルエックス 
プレイランドビッグチェリー羽村店 
プレイランドチ；リーー橘学園店 
池ギーゴ 

アミューズメントスぺ-ストレジヤーアイランド 


»01 9-643-2872 


8022-383-1811 

»022-244-5911 

0022-742-0543 

»022-375-8778 


0018-837-5041 


0023-624-3344 


S048-924-0432 

«047-493-7537 

«047-475-8918 

S0471-44-5597 

«047-425-6393 

00471-63-9844 


0043-462-1203 
0043-222-5610 
0043 -227-6447 
S047-411-7971 
8047 -300-2 166 
S043-304-7373 
M44-8366 


S04-7144 

S043-48： 


803-3558^766 
©03-3495-2183 
003-3982-1817 
«03-5256-8123 
JM3-3554-2261 
«03-3971-9601 
003-3496-5856 
«03-3200-0884 
«03-3209*5517 
«042-529-7837 
13.3409 -4737 
3-5428-4550 
003-3405-4379 
B042-579-4603 
S042-344-7741 
803-3981-6906 
S03-3904-2010 


アミュー•方ム大泉店 

アミュー^ム OSOS 

プレイランドビッグ康福生店 

ゲームセンターリノ 

よしもとゲームアミュージアム明島店 

ムー大»立川店 

803-5933-2041 

«03-5933-0880 

S042-553-7578 

003-3561-1261 

S042-542-0660 

0042-538-7295 

アドアー XIWS 歌舞伎町店 

THE3RDPLANET«M(^4) 

AM ワールド7 ロンティアミ'ン境店 

MUTH0S (ムトス)綾瀬店 

003-5155-6481 

«042-500-1414 

»045-365-1103 

0046-770-9178 

MUTH0S (ムトス)相棚 S 店 
ハイテクランドセガプリーズ 
テクモビア向ケ丘遊騙店 

©042-776-5001 

0045-313-6435 

0044-900-8701 

ゲームオーロ相權 Hi 店 
アトアー見店 AI6 
ア K7 7 — ズ:店 

S042-769-9474 

0045-584.2280 

ゲ_ム77ンタ店 

THE 3RD PLANET 港北ニュータウン店(※凑） 

80467 -87-8802 

8045-914-7386 

ハロータイトー新発田店 

THE 3RD PUNETinMIlflllg ( m ) 

プレイランド鳒颸 
セガワールド富山 

00254 -26-7877 

8025-290^811 

S076-424-7543 

«076-428-0048 

P.A 七尾店 

ジョイランド江守店 

00767-53-6517 

00776-33-1900 

セガアリーナ 

Joy Land 敦賀店 
[NEWH】 セガワールド武生 

S0776-52-0806 

«0770-37-1616 

fW778-2M675 

アベニュー甲宝店 
ゲームパニック零府 

«055-225-2511 

<1055-231-0829 

アミューズメントパーク NASA 
セガ *7- ルド畫科 

THE 3RD PLANETft 野大通り店(※め 

セガワールド裹山 

0026-228-7434 

00263-73-6767 
0026 -231-5015 

00577-35-5077 

遊雇赖 

GAME USA 

«058-393-3979 

S054-624-S237 

THE 3RD PLANET 塞士«は4) 

THE 3RD PLANET* 波（を4) 

セガワールド静两 

U0545-57-7777 

00548 -22-7660 

U054-252-3591 

セガワールド藤枝 JR 南 
プリッズ南浜松 JS 

5ラク/ UIWIJS 

0054-636-4416 

B053-442-7235 

0054*284*0099 

THE 3RD PLANET 0Z 浜松店（聚4) 

ミラクル 

THE 3RD PLANET 浜松プラザ店(※⑷ 

THE 3RD PLANET BiVi 泪漳店(※祀 

THE 3RD PLANET クレッセ静两店(※祀 

0053-466-3387 

5054- 643-7796 

B053-466-3387 

5055- 926-7739 
8054-349-2006 

THE 3RD PIANETBH インター店(糸4) 

THE 3RD PLANET 御殿場インター店 (S54) 

SUPER WAVE 吉雇店 

S054-202-5500 

80550 -70-0705 

«0545-57-5002 

PLAY SEVEN 

アミューズメントプラザマ/ lr ンン 

おも L5 ランド AHAHA 清須店 

©0586-46-7228 

00566-25-5001 

»052-401-6013 

クラブセガ名古屋伏見 
セガワールド W 崎 

8052-222-3920 

00564 -58-«986 

クラブセガ金山 
ハイテクセガ畫田 
ラ•フィエスタ豊橘 
ブレイハード50春日并店 

8052-323-0121 

0056シ 26*6777 

fJO 532 55*6088 

00568 >52<8240 


プレイハー K7 ァイプオー名古疆店 
ゲーム螯ワンダーラン KAGC 
アミューズメン^ラブサムソン常滑店 

B052-834-8620 

00567 -22-2522 

00569-34-6111 

ゲームプラザタイガーー富店 
ダウンタウン 

INEWHIP08T24 八•店 

00586 -24-2472 

«0532-64-2939 

CT0S2-834-9200 

セガワールド生喿 
セガアリーナ浜大漳 

セガワールド甲西 

外ガ的ラ?！邸1(7ヶけ卜力 

00593-32-9988 

0077-523-7015 

S0748-72-5822 

«077-573-7717 

ゲ ー/a ペースブラニー(フウ物卜力 

00774 *43-9030 

下鶚ヒーロータウン(フウキカ U- プ） 

スーパーヒーロー山科(フウキグループ） 

セガワールド六地麓 

THE 3RD PLANET BiVi 京軀二条店(※砌 

0075-712-4367 

»075-502-5765 

15075-603-3220 

0075-813-2150 

アミューズメントパークエルロフト(フウキグ /U- プ） 

ゲームプラザ OKAffi (フウキグループ） 

00726-23-7161 

00726 -71-5123 

心畜橘ギーゴ 
チャレンジャー追手門店 
チャレンジャー B 大前店 

S06-6213-8024 

«0726-43-4444 

006-6389-8072 

ジョィランドタィトー天六 

GAMEDIN0 阪急茨木店 

GAME PLAZA オレンジハウス 

»06-6351-1530 

0072-631-5507 

S06-6326-1218 

アミ:！-'-ジアム库 IQ 田店 
ビデオシティリノ 

K0*HATSU (コーハツ） 

110724 -33-971 1 

S06-6345-6185 

»06-6352-3007 

ゲームディーノ枚方店 
ゲームプラザ21 

0072-846-3303 

«06-6741-7500 

アミューズメント JAM 新世界店 
アミュー;0< ント JAM みぐ外 fil 

S06-4396-5270 

806^618-3600 

三ノ宫サンクス 
タロフオフオ 
伊丹ゲームスペース 

SUPER WAVE 森友店 

«07»-271-0335 

80798-32-0099 

0072-785-1549 

0078 

キャノンシ3ット(フウキダ;!/-プ） 

アミュー xy ントデブト 

K-CAT 紀/川店 

*10742-35-3208 

C0742-26-7789 


>出屋鉄拳蠆 

ガワールド出 ■ 

H 山ジョイポ I. 


>ペースVI可部店 
スペースVI廿日市店 
アミューズメントビートル2 
アミューズメントバークワールド_ 


0EJ3HI 

セイタイトーメ / 
THE 3RD PLA 

エンゼルラン t 

戰 ikusa 

□iieu 


«082-814-6116 
00829-34-3311 
00824 >62-5504 
©0726-71-5123 


0083 -933 
0088-653 


0088-854-1930 


ゲームステージビート 
セガワールド褰松 

マックスプラザ•通寺(フゥ妙ルーカ 

Mikusa 


E01E 3 m 

TAC 北方店 


アカトンボ西新!；5 (»2) 

スー/'(ーアカトンボ番椎店（;2> 

トンボ大檑期»店(※幻 
Amuplats 天神 
天神ギーゴ 

3RD PLANET コマーン t/U€ —ル博多店（を 4) 


セガワールド中津ほ3) 
ドリームワールド 

•ズメントアーク中漳— 


トゲームチヤレンジ 
ゲームセンター電擎新泶 
THE 3RD PLANET ジャングルパーク廳光島唐（糸4) 
THE 3RD PLANET7 レスボ国分店 （ 》4) 


smi 

TSUTAYAI 


00853 -23 0731 
C08S2-72-2550 
«0853-23-1870 


0086-232-8790 


O087-868-6007 
0087 -866-9526 


0093 -941-9022 

(-844-6553 
5-682-0555 
0092553-1081 
0092 -737-5500 
>2-724-5971 


B092-W 

0092-¢¢ 


0092-72 

0092-47 


0097-523-5060 
C0979-22-7833 
0097 -593-5224 
00979-23-6179 


«099-257-0214 
0099 *255-2505 
«099-21 3-0223 

«0995-48^789 


98-875-8588 

98-956-3409 


アドアーズは 店舗によりサービス内容が異なります。 G 
トンボグループは メダルコーナーのみ使用可。クーポン 
セガワールド中漳は メダル1,000円分をお求めのお客 


I可。クーポン1枚につきメダル30枚のサービスとなります。 

_ _ _ _ _5求めのお客さまにプラス50枚のサービスとなります。 

《4 THE 3RD PLANET は 店舗によリサービス内容が異なります。（各店舖にて、ご確認ください。） 

SUPER WAVE は 店舗によリサービス内容が異なります。（各店舖にて、ご確認ください。） 

クーポン加蜃店の詳IIな情和はアルカディア公式ページ （http://www.arcadiamagazine.com/) にて！ 


店舗経営者の方へ 


資店もアルカディアクーポンに加盟してみませんか？興味を持たれた店 ft 様、オーナー様がい 
らっしゃいましたら、お気軽に下記連絡先までご一報ださい0ご案内の害類をお送りさせていただき 
ます。 

FAX でのお問い合わせの廉は、必ず返信用の FAX 番号、店名、発送者の方のお名前をお書き添え 
ください。また、メールでのお問い合わせの嫌には、件名に「アルカディアクーボンについて j とご記 
入ください。 

〒102-8431東京都千代田区三番町 6-1 
(株）エンターブレインアルカディア編集部アルカディアクーボン係 
‘FAX : 03-326 D -7340 E - Mail : Iocation 2009@ arcadiamagazine.com ^ 


籲切り離したクーポンをお店の人に手渡し、スタンプを押してもらってください。そのお店でのみ使用が可能 
です。また、切り離さず、本誌を持参しても使用可能です。 

參 1 ■コピーチケットではないか j と、お店の人が確認することがあります。ご了承ください。 

參何らかの加工をすると無効になります。破れた場合は無色のテープなどで補強してください0 
•同じお店では、1日1回の使用が原則です。使用時は店舗スタッフの人に確認してください。 

•お店によってサービスの内容が異なることがあります。使用できるゲームの種類など、サービス内容につい 
ては、必ず事前に店舖スタッフの方に確認をしてください。 

•店舗の改装や閉鎖、別の運営会社への移管などにより、加盟店から外れる店舖もあります。必ず毎月加盟 
店を確認してからお出かけください。 

•クーポン使用の限に、店舗に迷惑がかかるような忙しい時間帯は控えるようにしましょう 





—ポン使用時の注意 


アルカディアクーポン加盟店一 


アルカディアクーポンとは？ 


—ゼ；11:行 N 5, 


ゲ—ムセンタ—総合情報 n — ナ— 










































































4/23 


:更津市灞見 4-1-2 _ no 

n 〗6:00 〜 VF5R オープンバトル 
^21:00 ♦カード保有者のみ 


00120010 -267 


. 偽 m 


★クラブセガ自由が丘 

目 M 区自由が丘2-10>9 
http://locatic 


003-3725-3963 

/csjiyugaoka.html 


tion.sega.jp/loc_web/c 

ストIVランパト 

_♦参加人数16名カー_ 

I 4/17 19:00 5ぬ爲匕-ド無し参加可 

卵18：00㈣ム節 


4/25 11:00 1ぽ 3 2⑴〇赖ベイエリアかップ 

★大久保アルファ 

新宿区百人町 2-17-2 ァ 

ブレイプルー CS 大会 

毎週金曜19:30 ♦参加料無料、4月は2日、 S 
_ 23日、30日開催_ 

ファイターズヒス 

4/4 15:00 ル2合同大会 

♦参加料無料キャ‘ 

4门8 15:00 

4/25 15:00 

★東京レジヤーランド敎 Wi« 

千代田区外神田1-各5 003-52 

_ ' http://llakihabara.sak 

アルカナ八一卜3 ATC ランパト2 
4/2-16 20:00 付19:00〜早稲田式•キャラ 

あっせんあり 


ブレイブルー女性 PLAYER 限定 
大会 lonl 


※その他、 3on3、2on2 大会など、ブレイブルー M 係のイベン 
卜多数詳細は店鏡まで 

★西院コットンクラブ 

京都市右京区西院三蔵町12 


卜戦 

♦ 2 本先取、早稲田式、チーム内同: 
ラ禁止参加費1チーム100円 


MBAA 2on2 卜ーナメント戦 

チをム^ム円内問キ 


• VF5R 公 
VF5R 公 


※上記以外にも大会、フリープレイイベント開催中詳しくは HP 参« 

★チヤレンジヤーガムガム® 

吹田市岸部南 1-24-9 006-6317-0433 

http://wvww.c_hallenger.jp/ 

1絲 


毎週土曜18:00 鉄拳 6 BR 大 


19:00 VF5R 公式大会 


4/3-17 18:00 LoVII 大 


>8-1360 
rane.jp/ 
卜 2on2 

ラ固定 • 


19:00 VF5R 公式大会 


4/9-23 —18:00 


三团软戦3大 
MBAA 枝 


’ VF5R 公式オープンバトル 


4/10*24 18:00 ブレイブルー CS 大会 


.までカード保有者のみ 


鉄拳 6BR 

ぬン〇ダ pf こデ 3 詳' 


19:00 VF5R 公式大会一 


-ムプラザ OKA ID 

m 北町 2-ii-2 


しくは、 zexi または 


4/25 _ 18:00 ♦参加人数64人までカード保有者のみ 4/17 


★CLUBSEGAfHS 西口 

新宿区西新宿1 -12-5 西口三平 L.- - 

http://location.se8a.jp/loc web/cs shinjukunishit 

4/4 16.00 


SUPER STREET SUMMIT 
13:30 參3〇〇3样しく は http:"blogJive( 
jp/syoryujin/ まで 


)349*0257 
iiguchi.html 

ヴァンパイア八ンタ ー& セイヴァー大会 
f 7 キ30ヤ两游無しセイヴァーは 


酬 群?; ■変族更野 供養 


Gvs.G NEXT 大会 

4/11-25 14:00 ♦受付13:00〜チームシャッフル 

1人で参加可能 

★裹田馬場ゲーセンミカド in オアシスプラザ 

新宿区翕田馬場 4-5-1 0オアシスプラザビル 003-5386-0127 
_ http://mt-ka<to.net/baba/ 

超人オリンビック(仮称） 

4/4 15:00 ♦シューティング。ラブ2007 KOFSS • 

旋光の 《MIDU0 大会 


プレイプルーコンティニュアムシフト 

新潟周辺地域対抗載 


•本大食の m 

新调周辺地域のプレイヤーが中心となって、 
/大型 3on3 イベントを開催することとなっ: 

. 的"• 一 'mm 

:だれだ!？ 


ブレイブルー CS』 の広域 
5 5県にまたがる各予選 
D 地で激突！その頂点 


癱決勝大金 t 
■Mfli 店 
■所在地：菊 


r 槪饔 



ゲームセンターテクノホリス 


編 


= ira 

長野 3月 


ゲこムハ「ニック甲® 


ケームインさんし I 


ケームセンターテクノ小に- •. 


山形 4J 

山^ 未 

3J 


蓋 


3月20日（※終了） 


ゲームセンターテクノポリス映画館ホール 
:新激 IR 長岡市要町 1-8-S0 
■ルール:予選大会、及び当日予選で選出した最大16チームで争う。ゲー 
ム上でのルールは、•劇ルールに準ずる 
■M 催日時： 2010年4月24日14:30 

■備考：映画館ホールは観覧80席/300インチライブスクリーン/ DVD 

録画環境を完備 

その他^大会の結果やレギュレーションなどについては、下記の大会ホー 
ムページで確認できる。なお、予選店 a によって受付時間、開始時間、大 
会参加費が異なるので、参加を希望者は事前に確認をしておこう。不明な 
点があれば、トツプにある主催者のメールアドレスまでお問い合わせを。 
http^/blazbluecs.web.fc2.com/index.html 


第1回莫正杯 

〜 The 1 st Shinsei Cup VF5R 5on5 


して「新 • VF 東海聖地」を高らかに宣首！その现は今なお衰えず、与_ 

を約束！ 「真正杯」、唐突の VF シーンへの参戦となるが、その船出に是非とも立 

ち会ってくれ！なお、本大会情報については、以下、 VFR のホームページにも掲 
載しているので参照のこと。エントリーもここからI 
■ VFR ホームページ： http://www.beat-tiibe.jp/ 

■•倦/£艫：岐阜レジヤーランド真正店 
■電蹄号： 058-323-4767 
■Nflmm： 愛知県本巣市政田1331 
■_flK 日： 2010年4月18日旧） 

■エントリー:ネットにて受付 (VFRWEB サイトにて） 

■ルール： VFR ルールに準ずる。その他、細かいルールや注意事項に閫しては、必 
ず VFR WEB サイトを確認のこと。 


今月のヒックアップ⑵ 


今月のピックアップ ① プレイヤー主導の北陸〜甲信越5県をまたぐ広域大会 




二 ' 


.へく 


い：. 


夏山県 


_玉顧 




: 






2010年4月版 


※掲載されているイベント内容は、事前に予告なく変更される可能性があります c 

※ここに掲載されているイベント以外にも、 i 月刊アルカディア j 公式ページでは多くのイベン輾を紹介してい3 
(http://www.arcadiamaga 2 ine.axn/cgi-bin/lcxation_event_list.cgi) 


■§1:行 N 17 
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厂 15:00 ランパト 

★フアンタジスタ 

食敷市新食敷駅前 5-1 94 0086 -52： 


14:00 MBAA 大会 


測な本ィ先プ取給 I 玲 


4/2918.00 ^^sJ^on2 S 


腦催予定 


★プリゲーレインボ- 

福网市中央区天神 4*4*11 シ三 




►3 本先取対戦大会 


19:00 枝 


4/11 15:00 4PP 20000以下カード登録必須_ 

4/18 15:00 ストIV大会 


M ノーナ中間 

S 花寺 3*1-1 

http://location.j 


刪 




15:00 VF5R 公式大会 


.seRa.jp/ioc^web/sa.nekama.html 


★TAC 北方店 

北九#«市小肅南区北方 4*1-11: 


15:00 VF5R 公式始 


VF5R 公式オーブ: 


00858 -23 

ンバトル 


|レインテリジ; t ンスビル1 F 0093-9419022 
http://www1 .bbiq.jp/maho-do/ 


4/10 18fl0 


溫 r サ溫遞 


4/18 18:00 


'VF5R 公式オープンパトル 


アルカナ八一卜3 2on2^ 
♦M 劇ルールにて闋催 


</17 20:30 


公式大会 
0受付 
公 


4/24 19:00 


★アミューズメントパークエルロフト 

宇野 ifll-4^3 0075 


4/4 20:00 VF5R 公 5C^ 


0072-623-7161 


20:00 VF5R 公式大会 


5/2 1 

★TAC 戸煽 J 


2010•ジョイ•:: 
拳 6BR 対戦大会 
♦3on3 卜ーナメン 


http://www.joy-f.j 


沿 


ファクトリー杯鉄 
卜戦個人参加可 


北九州市戸畑区中應西 1-1 


M 1ウェストヒル F1 0093 -873-91 00 
http://homepage2jii^^»n)/l*G/ 


★マックスブラザ善通寺店 

寺市中杓町 1798*2 


«0877-63-4333 


政哪強有^] 

• BOO-BOSSBOSS 所沢店（境玉） OVF5R 公式大会2店鋪合同 2/20-17 


◊AnXAn2 大会2/14,13名 

優膊:32 2位: Rare 3位: DQN 

◊QMA6 大会 2/28. 12名 

- M: たこぼうず 2tt: つかさ3位:ふぃお 

•HAP'I GAME CITTA 1 UNO (墙玉） 


OGvs.G NEXT 大会（シャッフル） 

2/21 .10 名 

«:パシ3ウ(デスサイズ)、キヨロ(ガ W ムX) 2tt: スザク、たしかび 

0Gvs.G NEXT 大金(チーム）2/21 *5 チーム 


OGCB 0( 

優勝:ロリータ u 


0083大会 2/27*8 名 

•夕仮面2位:ナルマサ 

ObeatmaniaDDX 大会 2/28* 11名 

優勝:ヨウジ2位: ANEKI 

•クラプセガ自曲が S 0 R 京） 


◊ストIVランバト 2/20*14 名 

優勝:コンコン2位:アリス3位:よしざわ 

籲斷宿スポ麵ツランド本館（聚京） 

◊ブレイブルー CS 毎遇水曜日大会プ 
レイヤーランダム団体載 2/3*1 5名 

優勝:「鬼たいじ J GOLD (ジン)、我王(バング)、 swallow (バン^) 

◊VF5R 公式大会2/1 1*1 3名 

優縢:ひばりヶ丘シャロン✓ベネッサ 

◊レディース全国への道5 3タイトル(初•中級者） 
合同女性限定イベント大会蠹畏載2/1 4*57 名 

•GGXXAC 部門 

優勝ニシノアカイナニカ:ミリア 
•ブレィブルー部 n 
優勝:柚ぽん酢/ラムダ 

•エキシビジョンマッチ r ジン播生誕祭ランダム 20N2J 
優勝:「フレンシュ•ラグバン J 蒼月(ラグナ）/たかな(バング） 

◊ブレイブルー CS 毎遇水■日大会シ 
ングル戰2/114名 

優縢:ムラサキ/カルルオラ/ハザマ 

0Gvs.G NEXT 第11回新? B 遁泉杯 
シャツフル 2on2 団体戰2/21 *32 名 

優勝:ミスティー/デスティニーバオ/デスティニー 

OGvs.G NEXT 第12回スポラン杯 
8on8 団体戰 2/28.3 10名 

優勝： r トム=ホモ j シゲ (z) /コムサ(キュベレ〇 /キバ(百式） 
i /マゴ(ターンX) /く#ガイ(V)たむ(シャアザク)ェイシ7ガン 
ダム/牧島 (W0) 

修大久保アルフアステージ3ン〇眞京） 

2/2236名 


名 

優勝:りん(アキラ） 2tt: ☆★スノ格やん★☆(アキラ〉 

◊ブレ T 力卜 CS ランパト第 7B 2/4*15 チ-ム30名 

優勝コナン(ジン)•マスタニ(バング）2位:れりあ(ラムダ)•力 
ズヒラ(タオカカ） 

◊ブ W ブル -CS ランパト第 10S 2/18*15 チ•ム30名 

優勝:しゅ一た(ラグナ)•オラ(ハザマ）2位:ライティンティン 
(ラィチ)•マスタニ(バング） 

◊第2回「登竜杯」2/1 3*64 名 

優腸: KG とんかつ2位:ぼくホイミン 

◊バ トフアン大会2/1419名 

優勝:ヤ(フリード） 2位:トモノ (ワトソン） 

◊アカツキ大会2/1 4*25 名 

優勝: MARU みちのくが秋田から来ました。（サイ）イッブ 
がリンドバーグに物申す！（アノニム） 

•ゲームセンターテクノポ U ス(新瀾） 

◊ MBAACJH 始 2/7.144 

優勝••なっちゃん&スカイ 2tt: 十六夜 &DAN 

◊第6回ストIV大会 2/13*14 名 


優勝:お願いマイメロ 2位:ぼよ/ 

OGvs.G NEXT 定期; 


◊ブレイブルー CS 大会 

優勝:オラ•あ一てぃ（ラグナ•ハザマ） 2位:マスヤマ•とむ3 
位:ヨシキ•カズヒラ 

•東京レジヤーランド秋鬵 WS (東京） 

◊VF5R 公式大会2店鏞合同 2/6-31 
名 

優勝:品 川 師範 (» 嵐） 2tt: フランダースブレイズ(エルブレイズ） 


ivs.G NEXT 定期大会2/ 14*12 名 

優勝:パチユリー&フリーダム2位: UC& イシイ 

◊ブレイ ブルー CT 定期大会ランダム 
2on2 2/28. 12名 

優勝: NAI&K 2位:セス&サ仆ウ 

•GAME VAMOS (颼知） 

◊ブレ f ブルー#級中級者大会 2/17-364 

優勝:ボダブレしにきた(アラクネ） 2tt: カズ(レイチェル） 

◊ブレイ ブル ーG3 第1戰目 2/5*29 名 

優腸:アコ(ハザマ）2位:血涙月〜アカツキ〜（ラムダ） 

◊ブレイブル ーG3 第2載目2/1 2*30 名 

優勝:まめ(ラグナ）2¢:うぃすら一（タオカカ） 

◊ブレイ ブルー G3 第3戰目 2/19.22 名 

優勝:血涙月〜アカツキ〜（ラムダ）2位:やなぎ(ノエル） 

◊ブレイ ブル ーG3 第4戰目 2/21.21 名 

優勝:血涙月〜アカツキ〜（ラムダ） 

2位:まめしば(カルル） 

◊ブレイブルー G3 最終載 2/28*26 名 

優勝:ながくら(カルル）2位:ボム兵(テイガー） 

• KO-HATSU (大類) _ 

◊ブ I イブル- CSG 3 REBEL .1 第 3 B 2/13.16 名 

優勝:あべし(ラグナ） 2tt: でん 

◊第明ブ K ブル- CS 初中級者交馱会 2/14-144 

優勝:ベンソン(ハザマ） 2¢:—八 

◊第 3S ブレ f ブルー CS2on2 大会2/6,30名 

ff 爵:シ W ミ自*乙パバン刃、ボム兵(テイガー）2¢:ねず、モフ 

◊ブ I イブル- CSG 3 REBEL .1 第 4 戦 2/27-16* 

優勝:つかさ(八 -11) 2tt: ラッキー 

◊第4回ブレイブルー CS 初中級者交流大 
会2/2810名 

優勝:国王(ハクメン）2¢:おにく 


•八イテクランドセガアビオン(大販） 

◊アルカナハート3 2/7. 18名 

優勝:腕力家(美胤）2位:スーパーアーリア名(クラリーチ: L) 

◊鉄拳 6BR 2/21 *7 名 

優勝: joker > (ボブ） 2tt: ラーク(ミゲル） 

•チヤレンジヤ■•大的店(大阪） 

◊LoVII 大会 2/13*11 名 

優勝: Miya 2tt: レヴィ 

◊三 B 志大載3大会2/1 4*10 名 

優勝: RAG 2位:魏延 ☆ 

•=« SANX (期) _ 

C7X— チヤロンオラトリオタングラム 
5.66 店舗大会2/6,名 

優勝:やすまる2位:チヤバネ3位: RP0 

0 ストIV PP2 万以下大会 2/13*10 名 

優勝:市(ヴァイパー）2位:スネーク3位:健太 

◊ストIV無差別級大会 2/14*15 名 

ff 勝:ミンミン!！（サガット）2位:市3位:接待ガイル 

◊ス MV 無差別級大会 2/26*1 4名 

優媵:怒りの K バイソン(パイソン） 2tt: へたれ^イソナー 3位凜ノリ 

◊ス MVBP レシオバトル大会2/2卜17名 

優勝:牛鬼おったらなんとかなるやろトム「紅牙(バルログ}•うじき(へ^〇•ひやし 
祕(ケン) J 2¢:トブタカチ-ム「うりよ•ぎやす•マヨカラ J 3tt: あチ-ム「あ • 
サボハニ J /いっきい#おったらなん沙なるやろチーム「いっきい#•こ对ん J 

◊ブレイブル ーCS ランパト大会 2/7.17 名 

優勝:なお(ライチ） 2tt:4 名目3位:かにみそ w 

◊ブレ f ブル- CS ランパト大会 2/21-214 

優勝:トキ(バング）2¢:かにみそ3位:なお 

OGvs.G NEXT 2on2 大会 2/21*20 名 

卜： 0J 


地:ロマンを求めてチーム r アイル.窓』3位:?チーム「けん.?』 

◊旋光の輪 KDUO 店黼大会2/1 4*5 名 

倀勝:とうふ(アンリで> 2¢:マリオ3位: saM 

◊アルカナハート3ランダム 2on2 大会 2/7*18 名 

優勝:「にやん(ドロシー)•ワギャンナ仆(フィオナ) j 2tt:r ホ 
ハ•ねこ」3位:「やた•すくね j 

◊VF5R 公式大会 2/14*7 名 

優勝:ちょび(ウルフ）2位:床ずりさん 

•フアンタジスタ （_ 山) _ 

5R 公式大会 


◊VF5R 公式大会 2/6*1 3名 

優媵:カタナ(ベネッサ ） 2位：ギロチン男磨(廳嵐）ベスト4:夕 
ンク(サラ)、番長(ラウ） 

◊MBAA ランダム 2on2 大会 2/7*9 名 

優勝:スロッター(Vシオン)、ランダム2位:山本(アリ W エイド)、 
腐乱幸(都古）3位:くつきぃ（赤主)、ユダ(秋葉） 

◊スト4中級者以下大会2/1小18名 

優勝:たかえふ(春麗）2位:一九(春麗）3位:四号(フォルテ） 

◊スト4大会2/212名 

優勝:サモハン(ゲ T) 2位: DDT (ダルシム）3(¢:資蟮名 Z (アベル） 

◊スト ffl3rd 大会 2/27-234 

優勝:えあすと (12) 214:コーヤマ(ダッドリー） 3tt: ホーセー（アレックス 

◊ブレイブルー CS 大会 2/28* 17名 

優勝:ニッコー（ラグナ）雄:鵠彪(テイガー} 3ft: か抑)り(かレル） 


ポップンミユ- 
インポー！9 
♦受付12:00〜定1132名参加費300 
円バトルモードと共同プレイ会コスプ 
レ参加歡迎詳細は HP にて 


tp://www.maruka.)p/Bame.html 

ブルー CS シングル戦 
ル«闋始時刻変更の可能性有り 



00985 -51-0745 


i ランダムセレクト•サパ 


口本瓣 

プレイ 


大会鉄明~~ 


18:00 GGXXAC シングルトーナメント戦 


当コーナーに、あなたのお店で開かれるアーケードゲーム 
のイベント情報を掲載してみませんか？掲載をご希望さ 
れる方は、 

①_僅タイトル i 主僵看とその連藉先③餐施資補、# 
加方法④ル■ル 

④ IMIB 踌 i お两い含わせ先⑦イベント担 a 看氏名 

の7項目をアルカディア編集部•イベント準備会宛にお知 
らせください。 

ユーザーの方が主催されるイベントの場合は、必ず開催場 
所の承諾を得た上でご連絡ください。 


厕ね=爲 


f 前30分*フリ プレイ 


※情報申請の締切日は毎月異なリます(毎月5日ごろ}。 

初めて掲載をご希望される方は、詳細をお知らせいたし 
ますので、 tt もってイベント準儷会までご連絡ください， 


〒 1 02-8431 康窜讎千代田区 E 番町 61 
ンターブレインアルカディア編集 ® 
イベント準讎会供 
TEL:03-3265-7156 FAX:03-3265-7340 
Mail:location 20090 arcadiamagazine.com 


◊GGXXAC 大会 2/28 20 名 

優勝:ウーゼン®ガイジ(イノ）2位:ニッコー《リアル重視(イカ! 
3tt: ぐれ(ヴェノム） 

• TAC 戸畑 g (福 _) _ 

◊ブレイブルー CS2on2 2/6.1 6名 

優勝: EGO (テイガー) HBK (ライチ） 2tt: アキ(ツバキ)ハン j 
ブティ（バ X0 

OGcs-G NEXT 2/13 20名 

優勝:ノグスター•ムーニーマン組2¢:—»羅•ないとめあ組 

0 ブ K ブルー CS2on2 2/20*1 8名 

優勝:キルメル(テイガー)かじゅ# (カルル） 2tt: やす(ライチ） 
ダンディ（レイチェル） 

◊MBAA 2/27.10 名 

優勝:白水矗(シェル)きるあ(秋葉） 

•セガワールド松江 (I 


1 ( 應根 ) 

/形式大会 


2/13.22名 


◊スト IV バトルロイヤル形式 

優勝:味ぽん選手 2tt: たいぎ〜選手 

◊ AnXAn 2 銘対戰早押しハ-卜期 I * 会2/14*22« 

優勝:スーウIル選手2位:サニー千葉選手 

◊カイザーナックルシングル形式大会 2/2 CH 6 名 

優勝: YHC •餅選手2位:汚肉*手 

◊MBAA ランダム 20N2 大会2/21_20名 

優勝:ぜろ&ダストリーズチーム 2tt: てい一&もこチーム 

•セガア U — ナ中■(福 _) 

◊VF5R 公式大会2/14 33名 

優勝:胡桃(アキラ）2位:ハイアングラ〜たこ 

◊VF5R 公式大会 2/28*25 名 

優勝:☆エジレム☆(ジャッキー） 2tt：DIGGY 

•TACJbgg (福 _) _ 

0鉄拳 6BR ランダム 2on2 2/27* 16名 

優勝:おゆず(シャオ)、おび(アスカ）2位:麦わらのばばす、と 
ぶ〜ん 

•ゲ睡ムプラザアンアン大分 g (大分） 

MBAA 大会 2/20* 16名 

優勝:ジャンプ(赤主秋葉） 2tt: おっとこハメ太部 

◊アルカナハート3大会2/20,14名 

優籌:メメントモリ(泣)(クラリ-チェ） 2tt: ベほ3位:ななしぐろう 

◊ブレイブルー CS ランダム 2on2 大会 
2/27. 15名 

優臁:なげクリ(ハザマ)&カラクリ(アラクネ） 2位: F19 コロ裕& 
一発 A がつながらないやぶ医者3位:ワラキアの璺&導化麻 

◊三 H 志大戰. 2人羽織 2on2 大会 
2/28. 16名 

優勝:【リカクシ】（カルピスマン度8強） 2tt:【Fuck ken] 
(JACK& 大和） 3tt: 【両方俺じゃん I】 （SIRO& リキア同*) 

•ゲームアーサ ( g 崎) _ 

◊GGXXAC 2/6. 12名 

優勝:おじい 

◊餓狼 MOW 2/1 3.9 名 

優勝:イル 

◊ブレイブルー CS 2/21 .8 名 

優勝:マリヲ 


2010年2月開催分 


2月は日にちが少ないものの、イベントの数はい 
つも以上に多かったようだ。 


イベント情報を掲載してみませんか？ 
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g 叫 
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へ/叉コブ 



(題字：トライアングルサービス藤野社長） 


今月の 

ス:]ア 




201 0年2月2 1 日時点 

「ハイスコア全国集計」は、その名の通り全国のゲームセンターでプレイされ 
たゲームのスコア、タイムなどを集計して全国1位を明らかにするものです。集 
計は締め切り日までのスコアで行ない、基本的に面数が進んでいるもの、 ALL 
クリアしているものを優先としています（面数が同じ場合は点数優先) d 集計対 
象のゲームは、日本国内で発売されたビデオゲームに限ります。 

古いゲームも集計していますが、基本的に 1987 年以降のゲームタイトルを対 
象にしています。ゲーム基板の設定やレバー、ボタン、連射装置などのコント 
口ールパネルの改造には一定の基準を設け、それに準じて集計を行なっていま 
す。また、ゲームタイトルによって個別に細かなルールを設定している場合も 
あるのでご注意ください3 


KOF SKY STAGE | クーラ 


OTL® 

5 面ォロチで終了乱入クーラ無 

高田馬場ゲーセンミカド(東京） 

アルカナハート 3 


セルテイ•ストウルルソン 

ALL ヴァイスオ-ル PABX6CHX3 か >7 •■ル 

個人申請モーゼ(東京） 

エレべーターアクションデスパレード 


ゾウリムシ@くばぁ〜 

ALL 

個人申請 Hey (東京） 


■i! •嫌滕 1: 

WSM-MKZ 

"all 

ゲ-ムプデ f • シヨ-ルーム& SP0LA 九品寺合爾 I 計(魴) 

ァレ au 颶开リ ノ严■ノー venw | づ 1 フ、，广ふ 1 ^^ 


マーク 

ALL 

ゲームプラザ•シヨール-ム& SP0U 九品寺合雨!計 (H*) 

テトリス•デカリス 


「テト鬼 J コーリヤン 

AH200 ライン 18 テトリス 1AS スコ 77 タック j 

個人申請セガワールドアルカス（東京） 

雄光の翰舞 DUOVer .2.00 

レーフ 



ALL 連同付 

グッディ 21 (東京） 

ラナタス 

1— 1 1 M 

ERO @可愛いラナタスに寸止め〜 

ALL 連同付 

グッディ 21 (東京） 

ミカ 


さべ @99 キュンキュン達成記念 

ALL 連同付 

グッディ 21 (東京） 

ベルナ 

—II I'll 

ER0@ 可爱いぺルナちやん達に寸止め轚 

ALL 連同付 

グッデイ 21 (東京） 

チヤンポ 


ER0 @チヤンポ様は神土神の嫁であります 

ALL 連同付 

グッディ 21 (東京） 

|エスプガルーダ n 





NIG 

| ALL 梓 6 ライフ 5 パリア 100% |個人申請ミラクル藤枝(静岡） 

シューティングラブ。2007 

UNIT -4 


UMC (ミスターふなつこ） 

ALL 残0残ボム0 

個人申請トライアミューズメントタワー(東京） 

デススマィルズ 

ウィン#ィア.通常 


堀江雅文 

ALL 1 P 側同なし港町 — 墓場— 
森林—火山—湖畔—沼地 

個人申請ゲームスポツト•トツピー亀戸(千葉） 

ウィンディア•峡谷有リ 


WSM-Tetsu 

ALL A *139-3560-10000-18400-22200-24500- 
30400 *58330 ラス■まがボ D ボ □ でしたが、 fl とか ! 
サブ嫩ュァ 

サブかレチュア&モンキー/ \ウス本館合同集計(綱） 

デススマイルズメガブラックレーベル 

ウインディア 


Clover-TAC 

ALL 同付 

(^⑽的え〇^ん凍京） 

トラブルウィッチーズ 

ドキドキ•ラーヤー 


AKF 

| ALL ノーミス |個人申請シルクハツト蒲田 M 2 店(東京） I 

バーチヤファイター 5 R 

スコア 


FUJ 

ALL ラウ ver.C メディアパークリブロス高槻店(大阪） 

メルティブラッドアクトカデンツァ VerJV 

暴走アルクエイド 


ミルみで 

ALL 連同付 Game in えびせん(東京） 


タイプ A */ の一裏2周 


ダメ K . K プレイ時間85分… 

ド連付残3 

ドッディ21(東京） 

タイプ C •ボム通常2周 

紐 ■ 

青ボムの t 

piLL 

個人申請ジヨイランド柏店(千葉） 

タイプ C •ボム裏2周 

じよに一 

裏 2 周 ALL ようやくここまでこれました 

個人申請立 J II ゲームオスロー第1店(東京） 

雷 WV 

ライトソロ 


aS-SAK (37 mania ) 

ALL ノーミス H 22.1.23 |個人申請ゲームフアンタジオ敦賀店(福井） | 

オリジナルダブル 

WtESHEISl 

服部 

2周 ALL Game in えびせん(東京） 

メタルスラッグ6 

マルコ 

WKESSSM 

WSM - N 0 B 

ALL 連付 |個人申請セガワールドエデン(長野） 






テトリス•ザ•グランドマスター 

GM 達成タイム 

8'53 H 66 

777 

通常 GMLevel 999/999 

個人申請 Pier 2 Vj 、 平店(東京） 

アサルト 

IBVER . 

1,066 ,650 

SPREAM-REI 

ALL 連付旧パージョン 

高田馬場ゲーセンミカド(東京） 

ガンフロンティア 

連付 

2,722,370 

DBS @ また今月も大台突破1 

ALL 連付 

個人申請南越谷プレイスポットビッグワン(场玉） 

ケツイ林地獄たち 

通常モードタイプ A 

461,558,085 

SPS @ JCB さんに勝てたのは奇跡 

通常2脣 ALL ，2,76« 残7ボム0クリア 

個人申請自由が丘プリンス(東京） 

コットン2 

36,009,100 

G . M . C . Z . 

ALL 連付モンキーハウス 

サブカルチュア&モンキーハウス本館合同集計(福岡） 

ストライカーズ1999 | F -22 ラブター 

3394300 

両替士 

2周 ALL 

Game in えびせん(東京） 

ストリートファイタ ー n •ターボ r ダルシム 

1,606 ,500 

変態サーキュレーション 

ALL 連付 PX 22 爪 X 3 

チャレンジャー ABABA 天神橋店(大阪） 

セガテトリス 

93,624 ,754 

「テト鬼 j コーリヤン 

ALL404 ライン片酿全消し 62+17 回 

個人申請 Pier 21 小平店(東京） 

ソニックウイングス3 |マーカム 

4,058 ,300 

みここまてリある 

ALL 連付 

チャレンジャー ABABA 天神橋店(大阪） 

ダイノレックス 

3,241,200 

KDK-TAKEYUKI 

ALL 連同付バキケファ a サウルス 

グッディ21(東京） 

とべ丨ボリスターズ 

644,380 

L 2 A - 大明神 

ALL 連付 

チャレンジャー ABABA 天神橋店(大阪） 

ナムコクラシックコレクション VoU 

マツ ピーオリジナル 

490,670 

Y.F 

ALL ノーミス 

高田馬場ゲーセンミカド(東京） 

バトルガレッガ 

ガイン 

20,536 ,400 

T 3 - 神威 

ALLE303 万糊 1351 万まさか出るとは!? 

高田馬場ゲーセンミカド(東京） 

麩拳3 

クマ 

V 12 H 06 

LKR 

[ Xll 同付 

Game in えびせん(東京） 

SHT 薇 

1 P 側 

36,010,010 

ACR @ 小文字達成につき終了 

ALL AB 決定機体連なし 

個人申請アミューズメントスタジアム TOP (新渴） 

天地を嗜らう n 

J 延 

4,641,500 

前圍セブン 

IALL 連同付 DX 2 

チャレンジャー ABABA 天神檑店(大阪） 

滴羽 

4,6 43,200 

前園セブン 

IALL 連同付 DX 1 

チャレンジャー ABABA 天神橋店(大阪） 


今回はテトリス系作品の申請がいくつかありま 
した。まず、最新作の『テトリス•デカリス』は申 
請2回目にしてまさかのカンスト！カンストその 
ものは161ライン時点で達成したらしいのですが、 
その後はゲームオーバーにならないよう、クリア 
(200 ライン）まで気をつけながら進めるのが難し 
かった様子。なお、ブロックのバターンは7個1セッ 
卜なので数を数えながら進めていくらしいのです 
が、いいバターンを引かない限リクリアは難しい 
ようです。 


講評 

『セガテトリス』は、前回同様電源パターンを使 
用しているそうですが、わざと1クレジット捨てる 
ことでパターンを組み直したとのこと。これによリ、 
前半の全消しの回数が、前回の申請分よりも5回 
増えて525万のアップ。また後半部ではダブル中 
心からトリプル中心に組み直して70万増。合わせ 
て600万の大幅更新となりました。一気に他を引 
き離した感があります。 

久しぶりの更新となる『テトリス•ザ • グランド 
マスター』も、驚異的なタイムが出ています。 


『アルカナハート3』は全パーフェクトを達成し 
てしまった模様です。ここからさらにスコアを伸ば 
すには、何か一工夫必要になってきそうです。 

『アサルト』（旧 Ver .) は、先日の New Ver •に続き、 
またもや rSPREAM REIj 氏が更新。戦車職人の貫 
録といつたところでしようか。 

まだスコアが伸びている『パトルガレツガ』（ガイ 
ン）は、備考欄のコメントに「鳥303万予選1351 
万まさか出るとは!?」とあり、本人も今回の結果に 
は驚いている様子。 


參次回の集計(アルカディア122号)は2010年4月18日までに出たスコアを対象とします。郵送での申請締切は4月21日（消印有効)です。 

參「基本的な集計ルールと応募方法」「各ゲームの集計に関する注意」「よくある質問とその解答」「ハイスコア集計店舗一覧」「個人申請用紙のダウンロード」 
に関しましては、弊誌ウェブサイト （http://www.arcadiamagazine.com/) をご覧下さい。 




























































































CLOSCUP! HI-SCORC! 


初回集計にして、まさかのヒバチ陥落！ 


前作『怒首領蜂大復活 Ver .1.5』 から、大きくそ 
の様相を変えた『怒首領蜂大復活ブラックレーベ 
ル』。ストロングスタイル選択時の難度の変更や、 
2 周目の廃止、烈怒システムの追加など、さまざ 
まな点で変更があった。 

さて今回の集計であるが、タイプ A とタイプ C 
のストロングスタイルで ti 申請が無かったものの、 
その他の部門についてはほぼ全てが真ボスを撃 
破して終了している。本作では、特定の条件を 
満たして最終ステージをクリアすると、隠しボス 
が登場する。最初の方に出現する方は一般的に 
「大佐蜂」、次の1体は「ヒバチ」と呼ばれている。 


タイプ A •ボム [ ALL 大佐蜂のみ擎破.オートボム OFF 


415,300,811,094 


KOT @ コッシー•エ ガヨで捨て ゲー 

個人申諝コスモ町田店(東京） 


タイプ A •パワーし 


点滅 ALL ヒバチ 


341,305,4 M ，1 SB 


S . S.KSMN X 南星明日歩@ 6時間突貫 

Game in えびせん(東京） 


ヒバチを倒すと、スコアランキングの面数表示の 
「 ALL 」 が点滅する。 

本作の稼ぎの指針であるが、ハイパーを使っ 
て大星を取りにいくのが一般的な模様0タイプ B * 
パワーで文字通りケタの違うスコアが出されてい 
るが、これは自機オプションの射角を左右に大 
きく振れるため、道中で大量の敵を巻き込める 
からのようだ。 

なかなか強烈な結果となった初回集計だが、 
「ユセミ」氏のタイプ B 以外で申請の無かった、 
ストロングスタイルには、次回注目したいところ 
である。現時点では、まだ全体的に安全重視で 


タイプ B •ボム1= 


点滅 ALL ヒバチ賴 


809,381，日89,444 


chronox ☆☆☆ @宮子一俺だ一結 ry 

Game in えびせん(東京） 


タイプ B * パワー t 


点滅 ALL ヒバチ撃破 


1，382，的3,035,242 


SSST.N 

個人申請アミューズメントエース津田沼(千葉） 


進めているプレイヤーが多いようだが、攻略が 
安定してくれば、また新たな様相が見えてくる 
だろぅ。 

なお、今回は大佐蜂〜ヒバチは出現させなかつ 
たものの、タイプ C •パワースタイルにて、「しめ 
じ獅子心」氏による710,403,880,041という申請 
があったことを最後に付け加えておきたい。 


タイプ B •ストロング〔点滅 ALL ヒバチ擊破1〜5面裏;1/-卜 


549,937,013,61日 


ユセ5 

Game in えびせん(東京） 


タイプ C •ボム点滅 ALL ヒバチ撃破残 XI 


528,588,116,344 


超電磁砲かがみん® AS スコトラ乙でした 

Game in えびせん(東京） 


タイプ C * パワ^)ヒバチ到達' 両方点滅ヒバチ発狂@ 

347,513,213,509 


:バチ出しただけつす 

Game in えびせん(東京） 


ハィスコア通信 

參 Game 41 (北海道） 

SGP - SV-TNK さん遠征ありがとうございました。 
•メディアパークリブロス高槻店(大阪） 

本年も闘劇参加させていただくことになりました。 
よろしくお願いいたします！音ゲーコーナー朝の 
2 クレサービス好評につき継続中です。 HP プログ 
形式に変更しました。こちらもよろしくお願いいた 
します。 

參サブカルチユア&モンキーハウス本館合同集計(福岡） 

Tetsu 氏長い間本当にお疲れ様でした。 


新たに追加•変更されるルール 


『铸蔷薇』 (1 P ) はついにスコア表示に小文字の 「 a 」 
が出現したため、目標達成につきひとまず休止と 
のこと。すべてつながれば4000万までは伸びそう 
とのことなのでプレイ再開が待たれます。ちなみ 
にペースとしては3ボス擊破時1145万、ラスボス 
前で1985万だったようです。 

ここのところ順調に伸びてきていた『ガンフロン 
ティア』は、そろそろ苦しくなってきたよう。あと 
はモモンガなどの運要素でしか伸ばせないかも、 
とのコメントがありました。 


[ 湾岸ミツドナイト MAXIMUMTUNE 3 DXPLUS | 

【◦内回り】、 【 C 1 外回り】、【新環状左回り】、【新環状右 
回り】、【湾岸線東行き】、【湾岸線西行き】、【横羽線上り】、 
【横羽線下り】、【名古屋高速環状】、【阪神高速環状】、【福 
岡都市高速】、【箱根往路】、【箱根復路】、【首都高速1周- 
東京エリア】、【首都高速1周•神奈川エリア】の15部門の 
タイムで集計します。 

カードの使用、マイカータイムアタック、オフィシャル 
マシンタイムアタックや使用車などは問いません。 
■工場出荷設定[スコアに影響する設定はありません] 


講評 


『デススマイルズ』（ウィンディア•通常）は港 
町一墓場一森林一火山一湖畔一沼地のルートで、 
140万一3600万一6200万一8300万一4000万一 
3000万。クリア時は残 X 5、 BX 2。 

『エスブガルーダ n 』 （タテハ）の点効率は4面終 
了時4.32億、5面終了時 5.88 億、クリア時 8.04 億。 
今後の課題は各面での精度を上げていくことにな 
るよラです。 

『雷電 IV 』はパターンの見直しで大きくスコアが 
伸びてきています。 


テトリス•デカリス 


限界点達成のため、集計を打ち切ります。 


個人集計用紙に関して、記入漏れがしばし 
ば見受けられます。投函前には必ず、記入漏 
れがないかどうか確認いただきますよう、お 
願いいたします。中でも部門名が特に忘れや 
すいようです。複数のパージョンで別々に集 
計しているタイトルの場合は、バージョン名 
の記入もお忘れないようご確認ください。 

また、はがきの表に記入する連絡先も確認 
するようお願いします。記入漏れなどがあっ 
た場合、申請店舗のスタッフの方にお手間を 
取らせることになってしまします。場合によつ 
ては申請を受理できない場合もあリますので、 
お気をつけください。記入漏れがないかどう 
か不安になった場合は、ページ下段に問い合 
わせ用メールアドレスと F A X 番号が記載され 
ていますので、そちらまでこ連絡ください。 




鲁お問い合わせについて。以下のメールアドレスか FAX 番号までご連絡ください。電話でのお問い合わせには一切お答えできませんのでご注意ください。 
•お問い合わせ先はそれぞれ以下となります。 e - mail : hi — score 2009@ arcadiamagazine.com FAX :03-3265-7340 
參メールでのお問い合わせの際は、必ず件名に「ハイスコアについての質問」とご記入ください。 


個人記申溫瑟主る!！には 


怒首領蜂大復活ブラックレーベル 


ゼ； 1IZ 行 N5/ 























































プレゼントのお知らせ 


◎ 


このマークの ある記事、商品 
にはプレゼントがあります。 
プレゼント番号は3 ページを 
参照してください。 


ミクの日感謝祭 39 s Giving Day ! 



©SEGA ©Crypton Future Media,Inc ミクの日感謝祭実行委員会/ SEGA 
VOCALOID はヤマノ \株式会社の登録商標です。 


『三国志大戦 3 j 
スペシャルデッキケ-ス GET キャンぺ-ン 


去る3月9日、東京の 「Z 印 pTokyo 」 にて『ミクの 
日感謝祭 39 'sGiving Day 』 と題して、初音ミクのソ 
ロコンサートが開催されたのだ。あいにくの雨にも 
かかわらず大勢の人がつめかけたこのコンサートは 
すごい熱気に包まれ、2時間ノンストップで初音ミ 
クや裹華ゲストが歌やダンスを披露してくれたぞ。 
この技術と熱意はアーケードゲームにも引き継が 
れるに間違い無い!！今から期待しちやうぞ！ 



http://www.sangokushi-taisen.com/top_all.html 


どんな衣装を着てもかわいい。かわいいは正義なのです 



『三国志大戦3』のスペシャルデッキケースがその 
場で手に入るキャンペーンを2010年3月5日（金) 
〜2010年4月4日（日）までの期間で実施中。全国 
稼働している、『三国志大戦3』設置店舗でプレイ 
後に払い出されるピロー袋に"キャンペーンシール • 
が付いているものがあるので、そのシールを5枚集 
めれば、スペシャルデッキケースをプレゼント。 

スペシャルデッキケースは全5種類で、各勢力 
の女武将がデザインされた完全オリジナルグッズ。 
『三国志大戦』プレイヤーならば、自分のメインで 
使用している勢力のデッキケースだけでも入手し 
たいところ。期限が迫っているので、まだ入手して 
いない人はゲームセンターへ急ごう。 


※一部の店舗では実施しておリません。 


___ 


「巡音ルカ」だけでなく、「鎊音リン」、「鏡音レン」もゲスト出演する 
豪華さ！すご 


すごい、としか首いようがあリません。 


グッズを買いたい人があふれかえり、物販コーナーも大変なこと 
に……。それにじ T も欲しいものばつかりです！ 


獻 為齡遍 


ミ:！二:*メコ h ス iffWP 情镰 


東京ジョイポリス情報(東京•お台場） 


ナムコ•ナンジヤタウン情報(東京•池袋) 


東京ジョイポリスでは、2010年4月11 
日まで「'10春の学割つ！キャン•パスポー 
卜」を発売中。内容は学生(小•中•高•専 
Pi 大学生など)限定の入場+アトラクショ 
ン1日乗り放題のパスポ_卜券となつてい 
る。また、特典として、館内サービス券 （※） 
をもらえるので、東京ジョイポリスを存分 
に楽しみたい人はぜひとも購入したいパス 
ボー トた； 

また、このパスポートを5名一緒に利用 
するともう1名分 (6 人目）は無料になるぞ。 



▲価格は大人子ど 1 1 共通で2500円。有効期限 
は購入日から4月18日まで。 

※館内ザービスチケット (4 種） 

•r メダルゲーム jis 枚ザービス券 
•r ディッピン K ダタ*アイXクム J 50円翻券 
•iP=B»»±«} 10%勘引券 
•UF0 キャッチャー回 SBB 加券 


ナムコ•ナンジャタウンでは、3月20日 
(土）から6月13日（日）までの期間、全国 
のご当地うどんが一堂に会するイベント 
a うどん博覧会「うどん*春の陣」"を開催。 

今回の「うどん博覧会 J では、大分県佐 
伯市の「ごまだしうどん」や、長野県の一 
部で根付いている「おしぼりうどん」など 
全18種類のうどんが登場.， 「ご 当地うど 
ん J を食べ比べていただくためにハーフサ 
イズで}1供されるので、多彩な「ご当地う 
どん」をその場で楽しめるぞ。 





東京ジョイポリスバスポート/ 5 組 10 名様 ( 


ナムコ•ナンジャタウンバスポー■卜/2組4名様| 


す:!; 












AN A 商品紹介 (発売中〜2010年 4 月発売予定商品) 




ケツイ〜紳地獄たち 〜 EXTRA 
( Xbox 360) 

ケイブが2003年に世に送リ出した"新•ど本 
格シューティング"が、 5 pb •の手により Xbox 
360で登場！ AC 版の忠実移植のみならず、 
Xbox 360版独自要素とじこプレイ内容によ 
リ難度が自動調整される rx モード」が追加 
さ札初心'#から上級者まで楽 



メーカー 

5pb. 

発売日 

2010年4月22日予定 

価格 

7,140円(通常版•税込） 


THE IDOLM@STER 
STATION !!! FIRST 
TRAVEL 

2009年明 2 日からスタートしたラジオ番組 
THE IDOLM@STER STATION !!!」 の出演 
者、今井麻美、原由実、沼倉愛美の三名が 
お届けする、録リおろしの新曲やトークを 
収録したアルバムが登場。 



メーカー 

コロムビアミュージックエンタテインメント 

発売日 

2010年3月24日 

価格 

2,800円(税込） 




MC ☆あくしずドラマ CD 
美少女兵器 F - X は俺の嫁！ 


ハイパー美少女系ミリタリーマガジン 「M 
〔☆あくしず」の人気企画「美少女兵器」が 
ドラマ CD になって発売！ 



メーカーティームエンタテインメント 

発売日 2010年4月21日予定 


価格 3,150円(税込） 




ユーデイーのアトリエ〜グラムナ 
一卜の鍊金術師〜囚われの守人 
オリジナルサウンドトラック 

psp で復活したアトリエシリーズの名作 
「ユーデイーのアトリエ〜グラムナートの鍊 
金術士〜囚われの守人」のサウンドトラッ 
クは登場！新ヴォーカル曲、新 BGM が追 
加されているそ'。 



メーカー 

ティームエンタテインメント 

発売日 

2010料月21日 

価格 

3,150円(税込） 




1名様 


エンドオブエタニテイ 
オリジナルサウンドトラック 


PS 3/ Xbox 360 用ソフト『エンドオブエタニ 
テイ』のオリジナルサウンドトラックが登場！ 
CD 6 枚に及ぶ大ボリュームで聴き応え抜群！ 




メーカーティームエンタテ インメント 
発売日 2010年3月24日 
価格 5,040 (税込） 


◎SEGA 

Developed by tri-Ace Inc. 



Alien TM & © 2010 Twentieth Century Fox Film 
Corporation. Ail Rights Reserved. 


㊆ QlJKD 

特撮リポルテック 
<Series No .001 > 
【エイリアン】“ ALIEN ” 


広範囲な可動が可能で、劇中のシーンを 
可能な限り再現できる、過去最高のェイリ 
アンフィギュアが発売！ 



メーカー海洋堂 


発売日 2010年4月1日予定 
価格 2,850円(税込） 
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参加者もギヤラリ-も要注目!！ 



予選大会の開幕まで残すところ約1力月。今月は10タイ 
トル分の全予選大会リストに加え、各タイトルの特徴や最 
新情勢をお届けする。参加を考えているプレイヤーはも 
ちろん、ギヤラリーとしても楽しんでほしい。 


※今号に掲載している大会の仕様 • 日程_レギュレーションなどは、す 
ベて3月30日時点のものであり、変更の可能性があります。最新情報 
は闘劇公式ホームページにてこ'確認ください。 


予遥店舗 U スト&全タイトル戦況分析 



涵天融■没ネニム j 

国内予選枠海外枠特別枠 

fjgii— 


□レギュレーション 
• 1試合2ラウンド先取制 
• 全キャラクター•全アルカナ使用可 
チーム内同キャラクター不可 
試合ごとのキャラクターの変更不可 
両チームー人目は試合前申告制 
試合形式は闘劇型早稲 田 式(先鋒 
対決•大将対決により1対1の場合の 
み勝利者同士が決定戦） 

•その他工場出荷設定 


EXAMU 

2009 Examu Inc. 


GU,LTY GEAR XX ACORE :1= 枠 6 ^ 






□レギュレーション 
•1 試合 2 ラウンド先取制 
• 全キャラクター使用可 
• チーム内同キャラクター不可 
• 試合ごとのキャラクターの変更不可 
• 両チームー人目は試合前申告制 
• 試合前にじゃんけんで 1Por2P を選択 
• その他工場出荷設定 





鴻枠: 16 チーム 
国内予選枠海外枠特別枠 




* □レギュレーション 
• 1試合2ラウンド先取制 
• チーム内同キャラクター不可 
• 全キャラクター使用可 
• 試合ごとのキャラクターの変更不可 
• 試合ごとのスーパーアーツの変更可 
• 両チームー人目は試合前申告制 
• 試合前にじゃんけんで 1Por2P を選択 
• ファーストバージョン(旧基板)を使用 
• ケン vs. まことのニュートラル投げフ 
. ィニッシュは禁止。特定の技で挟み込 
むガード不能連係は特に制限を設け 
ない 

•その他工場出荷設定 


3 on 3 チーム戦(勝ち抜き戦) 


3 on 3 チーム戰(勝ち抜き戦 


2 on 2 タック戦(闢劇型早稲田式) 


3 on 3 チーム戰(勝ち抜き戦 


2 on 2 タック戦（闘劇型早稲田式) 


http://www.tougeki.com/ 


uafe 90 fi# 


※アルカナハート3』は、店舗予選開始前に一部の現象•不具合を修正した ROM との交換対応が実施される予定です。その場合、店舗予選および決勝大会では修正バージョンが使用されます。 
修正バージョンとの交換対応につきましては、（株)エクサム様のホームページ (http://www.examu.co.jp/) にて告知が掲載される予定ですので、そちらをご参照ください0 














□レギュレーション 
• 1試合2ラウンド先取制 
• 豪鬼の使用不可 
•スーパーキャラクター使用可 
• チーム内の同キャラクター不可(ス 
ーパーキャラクターとノーマルキャラ 
クターは別キャラクター扱い） 

試合ごとのキャラクターの変更不可 
両チームー人目は試合前申告制 
試合前にじゃんけんで1 Por2P を選択 
スピードは夕ーボ3固定 
その他工場出荷設定 




CAPCOM 

■TD. 2008 ALL RIGHTS RESERVED. 


THE KING OF FIGHTERS 
2002 UNLIMITED MATCH 舅き？厕辛 


1 on 1 シングル戦 


3 on 3 チーム戦(勝ち抜き戦） 


店舗予選参加時の注意事項 

•プレイヤー名•チーム名の規定:プレイヤーやチームのエントリー名は、日本語* 
英語 • 記号など文字の種類を問わず最大14文字までです。15文字以上ではエン 
トリーできませんのでご注意ください。 

_チーム戰で規定人数が满たない場合は？：規定人数に满たない状態でも闢劇予 
選に参加することは可能ですが、その場合はエントリー時にその場に居た人数で 
の参加となり、遅刻や病欠などいかなる理由においても、メンバーの補充は一切 
認められません。ブロック決勝や決勝大会への出場が決まった後も、同様にメン 
パーの補充は不可能です。また、店舗予選やブロック決勝を通過した後に欠貝が 
出た場合も、メンバーの補充は一切認められません。 

•代表播獲得者の辞退について：店舖予選やプロック決勝を通過したプレイヤー 
(チーム）が、続くブロック決勝や決勝大会への出場（代表権）を辞退した壩合、 
後述の「積極的辞退による例外措置 J を除き、し、かなる理由においても「闘劇’10」 
全般に対する辞退とみなし、以降はタイトルを問わず、店舗予選や決勝大会（予 
備予選含む)への参加ができなくなリます。 

原則的に「代表権保有者」が辞退した場合、準優勝者（チーム）が繰リ上がり出 
場権を得ますが、そのためには正しい辞退の手続きを取る必要があります。 

表播を獲得したプレイヤーが、大会開催店舗に辞退の旨を申請（この時点で 
は未承認） 

@辞退を申請された店舗は、その旨を闞劇事務局に連絡（この時点では未承!!） 

③詳細を闊劇事務局が確認し、承認されれば辞退が認められる 

プレイヤーと店 M のみの申請、嫌抵で，辞退や繰り上げが K あられることはあ 

y ませんのでご注意ください。 

なお、ブロック決勝への代表権を辞退する場合、手続きの関係上、準優勝者の 
繰リ上げにはブロック決勝開催日よ y 1遇間以上前の申請が必要となります。ブ 
ロック決勝開催日まで1週間を切っていた場合は、申請があっても準優勝者の繰 

リ上げ《できません 《 

❿精棰的辞退による例外格！*:『鉄拳 6BRJ 以外のタイトルは、使用キャラクター 
の変更、またはチームメンパーの変更を目的とした場合に限リ、一度のみ翻劇'10 
への参加資格剥奪を伴わない辞退が認められます。ただし、その場合でも必ず前 
述した®正しい辞退手続きが必要となリ、辞退に不正が無いと闢劇事務局 
が判断して、はじめて辞退が認められますのでご注意くだざい。 


1 on 1シングル戦 











miB 


開催タイトル戰況分析 



次の閬いは30113! 
決戦に備え腕を磨け! 

多くの有名プレイヤーがやりこみを続けて 
いるストリートファイター IV の最新事情 
と併せて攻略情報をご紹介。まだまだ深化 
していくかけひきから目が離せない！ 


飄縣ふれる嘯を楽しむ 


Q CAPCOM U.S.A.. INC. 2008 ALL RIGHTS RESERVED. 

どんなチームでも闘える…のか 


キャラクターごとの動きに差はあ 
れど、通常技による"差し合い"を基 
本ととる本作では、「ローリスクな行 
動でチャンスをつかむのを待ち、一 
度攻める機会を得れば見返りの大き 
いガードの揺さぶりを仕掛ける」と 
いった流れが至るところで見られる。 
自分が有利な状況を維持しつつ投げ 
間合いまで近付くことに成功すれば、 
どんなキャラクターでも打撃と投げ 
による二択攻撃を仕掛けられるため、 
相手にダメージを与えられるチャン 


スが到来するのだ。 

こうした状況を作リ出すために一 
番手っ取り早く有効なのがジャンプ 
攻撃をヒットさせることなのだが、 
対空技やセービングといった行動で 
相手の跳び込みに対してリスクを与 
えられるため、上位プレイヤー同士 
の闘いになるとそう簡単にジャンプ 
攻撃は当てられない。防御をこじ開 
ける選択肢と、それに対抗する守り 
の駆け引きが『ストリートファイター 
IV』の最大の注目ポイントとなる。 


最強キャラとして不動の地位を築 
いているサガットの使用率が高いこ 
とが予想される本作の予選大会だが、 
3on3 というレギュレーシヨンでは対 
サガット戦が苦手なキャラクターで 
も活躍することは十分に可能だ。サ 
ガットには厳しい闘いを強いられる 
ザンギエフやルーファスだが、ほか 
の多くのキャラクターに対して相性 
がいいので、出しどころを間違えな 
ければ大きな戦力として期待できる。 

起き攻めの爆発力に長けた春麗や 


豪鬼、 C. ヴァイパー、エル•フォル 
テといったキヤラクターは、その防 
御力の低さからシングル戦ではやや 
安定感を欠く印象があるが、負けて 
もほかのチームメイトがフォローで 
きるチーム戦では強力なカードとし 
て活躍できる。また、キヤラランク 
では下位に位置するガイルやパルロ 
グであっても、キャラクター相性が 
悪くない組み合わせは多く存在する 
上に、使用人口の少なさから、対策 
が成熟していないという強みもある。 




相手の地上技の空振りをさそい、技のスキに足 
払いをたたき込むのも"差し合い"の一つだ。 


無敵技以外でも、通常技やセ_ビング、姿勢の 
低い技なとでジャンプ攻拏を迎撃できる。 


豪鬼は帝王サガットに対抗できるキャラクター 
の一人だが、体力の低さがネックとなる。 


ザンギエフの二択は上級者であってもしのぎき 
ることは難しい。逆転要素の高さも魅力だ。 




拳を極めし者の起き攻め 


p « s &■‘ 威力重視か、起き攻め重視か 


豪鬼のしゃがみ強®や投げを 
決めたあとの起き攻めは、見返 
リが大きく、成功すればもう一 
度同じ状況を作り出せるため、 
うまく決まれば一瞬で相手を 
K.0 •できる。ジャンプ強®と空 
中竜巻斬空脚の表裏二択が基本 
となるが、無敵技を持たないキャ 
ラクターに対しては百鬼豪砕を 
重ねるのが非常に強力。百鬼豪 
砕はスキが小さいため、ジャン 
プで回避されてもリスクが少な 


く、状況によっては豪昇龍拳や 
真•瞬獄殺を確定させられる。ま 
た、ハヘンクステップで回避された 
場合には、しゃがみ強®を仕込 
んでおくことで対応できてしまう。 
また、百鬼豪砕からジャンプで 
逃げようとする相手に有効な百 
鬼豪掌や百鬼豪刃だが、百鬼豪 
掌はセービングブレイク判定を 
持つため、セービング判定を持 
つ技をリバーサルで出そうとす 
る相手すらとがめられるのだ。 


最近では威力よりも起き攻 
めを重視したコンボが選択され 
る状況が増えている。 C. ヴァイ 
パーのセイスモハンマーー> しや 
がみ強®や、リュウのしゃがみ 
中® X 2—しゃがみ強®の後は、 
クイックスタンデイングを取ら 


れないため一定のタイミングで 
起き上がリを攻められるのだ。 

また、画面端の投げの後に強 
力な起き攻めを仕掛けられる春 
麗では、コンボが確定する状況 
で投げを選択してその後の期待 
値を上げることも珍しくない。 


ウルトラコンボの直当て 


な—- 


，一 & 


百鬼豪掌が空振リした場合のみしゃがみ強 
® が発生し、バックステップにヒットする。 

一*1 ' 「翁 ' 


。 … ^ ■，二 J 

魏身讀パ 

® から百鬼裹掌を出す場合、ず；^. ' 

.しゃがみ強®と入力しておけば……、 


試合を引っくり返すほど威力 
の高いウルトラコンボだが、コ 
ンボに組み込めないものは一般 
的には弱いとされている。しか 
し最近では、このようなウルト 
ラコンボを反撃として使ったり、 
無敵時間を生かした対空として 


使うなど、"直当て"を狙ってい 
るプレイヤーも多い。直当ては 
コンボ補正の影響を受けないの 
が魅力なので、技のスキをフレー 
ム単位で検証し、ウルトラコン 
ボ確定ポイントを探すというや 
リ込みの方向性も考えてみよう。 






開催タイトル載況分析 


拳と拳の語ら“を 
読み解いてみよう 

镓働開始から1年半近くがたち、円熟期を 
迎えたといえる鉄拳 6 BR 。ここでは本作 
未プレイの人向けに r 鉄拳ってこんなゲー 
ムだよ J といった紹介をしていきたい。 


終 意外と簡単？攻めと守りの3すくみ 


■ gk 逢 

mTM 


上位キヤラクターは揺るがない？ 


横移動や後ろダッシユを使った固避、 
いわゆる「スガし」の有効性が語られる 
ことが多い本作だが、それはあくまで 
本作の一側面であリ本質ではない。以 
下に簡単な対戦の流れを解説しよラ。 

攻める側は中下、もしくは中段と 
投げの二択でガードを崩すのが目的 
となるが、そのためには接近しなけ 
ればならない。攻められる側は右アッ 
パーやハイキックといったヒット時 
にコンボが狙え、かつスキの少ない 


技を置いてけん制する。置き技に対 
してはスカして反撃を狙う、という3 
すくみが基本の読み合いとなる。 

さらに、キャラごとのに苦手な横移 
動方向、リーチ差、二択のダメージ効 
率などといった要素が絡まって対戦が 
進行していく。スカし確定や投げ抜け 
の精度も重要だが、一撃のダメージが 
大きいため、よほどの反応速度を持つ 
プレイヤーでもなければ、守っている 
だけでは勝ちにくいゲームと言える。 


驚異的性能のクイックフック (088) 
を盾に圧倒的防御力を誇るステイー 
プは、稼働初期から安定して最強の 
座を保持。これといった欠点の無い 
万能選手ボブ、壁際の二択とほかに 
類を見ない火力をもつ大会最凶キャ 
ラ•ジュリア、お手軽高火力なジャッ 
ク6あたりは使用人口も多く要注目。 
ボブに比べ1発の怖さはな無いが弱 
点の少ない二ーナ、リー、ラースといっ 
たオールラウンダーがこれに続く形 
だ。ステージに左右されるものの基本 



中下どちらを食らっても壁コンボが入るジュリア 
の二択は脅威。壁無しでも藺える。 


性能が高いブライアンも忘れてはなら 
ない。接近戦最強といわれるロウは上 
位のプレイヤーに使用人口が少なく、 
大会での活躍があまリ見られないのは 
気になるところだ。また、上位グルー 
プに挙げられることも多かったブルー 
スは「要所での左横移動—しゃがみ」 
という対策が浸透してきたため、若干 
評価が落ちたが、まだまだ強い。 

全体的にキャラ差は少ないので、 
上記以外のキャラによる下克上は十 
分に起こリラる。 



スカリ硬直がジャブと同程度しかなくカウンター 
でコンポ始動のクイックフック。強力。 



" u ™ キャラ?摘は M 要項目! 


*U& lf 国内のプレイヤ-情勢は？ 


本作は登場キャラ数が総勢40 
と多く （〈) 、キャラ対策の重要性 
が非常に高い。家庭用版が発売 
されたことである程度学習しや 
すくはなったが、それでもレア 
キャラ使いの熟練者と対戦する 
機会が増えるわけではないので、 
大会で不測の事態に応えられる 
レベルの対策を取れるか否かは 
チームカに直結する。特に最近 
ではアリサ、レイ、クマといっ 
た特殊なキヤラが大会で活躍す 


ることが多ぐ対策は必須。ギャ 
ラリー視点でもこれらのキャラ 
は要チェックだ。 

また、総合的にシリーズで最 
もキャラ差が小さいと言われる 
本作だが、個々のキャラ相性で 
見ればかなりの差がつく場合が 
ある。本作に限った話ではない 
が 3on3 という形式上、なるべく 
多くのキャラに有利が付くチー 
ムを構成することが勝利への近 
道なのは間違いない。 


予選開催を目前にして、ポチ 
ボチとチームを決定したプレイ 
ヤーも出てきた国内。特に「福 
士」（ラース)、「オウジクス」（ブ 
ルース)、「ばくし一」（ブライアン） 
のおなじみ【敏感倶楽部】と「夕 
ケヤマ」（ボブ)、「茶柱」（リー)、 


PICK 
UP 

先日開催された家庭用の世界 
大会には海外諸国の強豪たちも 
来日し、その実力を見せつけた。 
PS3、Xbox 360両部門で優勝を 
さらっていったおなじみの韓国 
はもちろん、独特の風貌で人気 
を博したドラグノフ使い 「arisj、 


【フォックスター】（スティーブ） 
の2チームが関東では頭 一つ 抜 
けた実力と言える。 

また、関西最強の名をほしい 
ままにする「プリプリ丸」（ブライ 
アン）がどのようなチーム編成を 
するかも要注目。 


テクニカルなブライアン使い 
「MrNapsj といったプレイヤーの 
存在するアメリカのプレイヤー 
たちも十分、ダークホースにな 
る可能性がある。決勝大会では 
出場各国のプレイスタイルを比 
較してみると面白そうだ。 



国外情勢〜韓国以外も目が離せない？ 


•ランダムキヤラのモクジンも含む。 


を弊誌の鉄拳6世界大会関連記事は50ページから。 

※鉄拳6世界大会の公式サイトでは、当日の対戦映像などが配信されているので参照じ T ほしい。 103 

URL:http://championship.tekken-officlaLjp/ 
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スピード感あふれる技の応酬！ 


『BBCS』 の対戦で目を引くのは、何 
といっても華やかな連続技。"ドライ 
プ"と呼ばれる各キャラ固有の能力 
を織リ交ぜた連続技は/ \'リエーシヨ 
ン豊かで、ちよっとした読み合いか 
ら一気に勝負が動くことも多い。ま 
た、投げや中段攻撃からも連続技に 
持ち込めるため、「防御の固さ」もや 
リ込みが現れる要素となっている。 

ダウン状態にもやられ判定があり、 
攻撃をくらうと空中連続技に持ち込 


まれてしまうのも本作の特徴。追撃 
を回避するには各種復帰動作を取る 
必要があるため、動きの止まらない 
流れるような攻防が展開されるのだ。 

各キャラが個性的な能力を持って 
いる故に、勝つためには「相手キャラ 
の能力を知る」ことも欠かせない。相 
手キャラを知らなかったばかりに対 
処が分からず負けてしまった、とい 
う事態を避けるため、プレイヤーた 
ちは日々対戦を繰リ広げているのだ。 




▼連続技をくらっている間や、ガード中でも油 
断は禁物。投げや中段でいわゆる"補正切り〃を 
されてしまうと一気に体力を奪われてしまうそ。 


▲さまざまな状況から連続技に持ち込めるのが 
本作のだいこ、味。故にトッププレイヤーたちは、 
リスクを極力抑えた立ち回りを重視している。 


一，二疒 — ， 




キャラ対策を詰めて 
勝利をもぎとれ! 



頭一つ抜けて強いとされるバングとライチ 
をどう退けるかが、予選突破のカギとなりそ 
うな本作。対策はもちろん、 2on2 ならでは 
のチーム編成についても考察してみよう。 


:: KTm 


ライチ&バンク、2強の時代 


攻撃の発生とリーチに優れた立ち 
A、 立ち B を軸にした地上戦に加え、 
強力な空中技と高い機動力を併せ持 
つバンク'。リーチの長い萬天棒によ 
る攻撃を生かした安定感ある立ち回 
りから、一度連続技が決まれば画面 
端のセツトプレーに持ち込めるライ 
チ。「強キヤラ」としてプレイヤーた 
ちの間で広く認知されているこの二 
人をいかに退けるかが、闊劇の見ど 
ころになつてくるだろう。 

アラクネやラムダ、ハザマ、カル 


ルといった使用人口の少ない上位 
キャクターたちは、変則的な動きで 
闘うスタイルのため、「対策」をしっ 
かリ立てていない相手には何をして 
いるか理解される前に倒してしまう 
強さがあり、大会での爆発も大いに 
あり得る。また、バンク'、ライチを 
相手にした際に厳しい闘いを強いら 
れるジン、ノエル、テイガー、レイチェ 
ル、ツバキは、職人系プレイヤーが 
予選までにどこまで対策や連係、連 
続技を煮詰められるかに期待したい。 


新キヤラのツバキは、インストールゲージが無 
いと高い火力を出せないのが辛いところだ， 


" upf 1 バンクとライチの“キラ-”に注目！ 

バング、ライチに対して闘え キャラとなるだろう。 

るキャラの筆頭として挙げられ ラムダは性質上、自分のペー 

るのが、アラクネとハザマ。 スで相手の動きを封じられれば 

アラクネは烙印時の爆発力の 勝利する可能性が高いが、接近 

高さから、相性の不利を覆すこ 戦での切り返し手段に乏しいと 

とができ、ハザマは多くのキャ いう弱点もある。ハクメンは1 コ 

ラに対して五分以上の相性を発 マンドで出せる見返りの大きい 

揮できる。両者共に、最近の研 当て身技"斬神''が、打撃戦を基 

究で一気に連続技が発展してお 本とする本作のゲーム性とマツ 

り、驚くようなダメージをたた チしており、バングやライチの 

き出す光景も珍しくなくなって 持つ強力な通常技にも対抗する 

いるため、チーム戦では心強い ことができるのが強みだ。 



" up ? 1 D 攻撃の出始めキャンセルを応用する 

通常技（タオカカ、パング、ハ だが、テイガーは D 攻撃の磁力 

クメンの D 攻撃は除く）の出始め 効果を生かすことも可能。辱♦睐 

2フレーム間は、必殺技やボタン +D 〜 AorB ずらし押しで一瞬磁 

同時押し系動作でキャンセル可 力効果を発揮しつつスレツジハ 

能。前進する通常技をキャンセ ンマーを出すことができ、 D 攻 

ルして投げを出す、いわゆる"ス 撃をバリアガードでキャンセル 
ライド投げ"に使われるシステム すれば磁力効果のみ得られる。 


" u ™ 闘劇をめぐるプレイヤ-情勢 

闘劇'09覇者の「ふも」氏は、 ヤーが集まっているので、予選 

本作でもアラクネを使って多く での一大勢力となりそうだ。ま 

の大会で結果を出しており、早 た、 『GGXX』 シリーズの強豪プ 

い段階での予選突破も期待でき レイヤー「コイチ」氏は、ライチ 

る。「ふも」氏が拠点とする立川 を使って本作に参戦。勝負強さ 

には、ラムダ使いの「にゃんにゃ に定評があるプレイヤーだけに、 

ん」氏など、多くの有カプレイ 予選での動向が楽しみだ。 



戴 



開催タイトル戦況分析 

t で埋められないキャラ差は無い!! 





_アルカナハー 


擊 k 

P ルカナ八一卜 A 


ゲームシステムの大幅な追加 S 変更に 
より、新たな攻防が展開される本作。キ 
ヤラごとの長所が今までのシリーズより 
研ぎ澄まされており、波に乗ればだれで 
も活躍できる激しい展開が特徴だ。 


ホ-ミングの腦で立ち回りが劇的に変化接近戦タイプか設置タイプか 


ホーミング移動を活用した自由度 
の高い空中戦が見どころの本シリー 
ズだが、『3』ではこのホーミング移動 
に D 追加入力の「加速」という要素が 
加わリ、立ち回りの動きがさらに激 
化。加えてホーミング移動中にガー 
ドが可能となったため、前作よリ接 
近戦が多く展開されるのだ。 

さらに、前作までのアルカナフオー 
スというシステムが、エクステンド 
フオースに進イ匕。このェクステンド 




加速を使った移動制御が攻防のカギを握る。離 
れた場所から一気に近付くことも可能なのだ。 


フォースは地上攻撃の動作をキャン 
セルして発動でき、その場合は瞬時 
に行動可能となるため、ホーミング 
キャンセルとは違った連係が組み立 
てられる。また、エクステンドフォー 
ス中は動作が全体的にスピードアッ 
プする上、毒効果や体力吸収など選 
択アルカナ固有の特殊効果が発揮さ 
れる。このシステムを発動した後の 
連係、連続技は、本作をプレイする 
上で見逃せないポイントだ。 

i 

4 C . 


いずれのキャラにもとがった個性 
が備わっており、型にはまればとて 
つもない爆発力を発揮するため、「全 
キャラ強い！」と評判の本作。その 
23キャラの中でも特に注目を集めて 
いるのが、新主人公のヴァイスと、 
はぁと、あかねといった接近戦を得 
意とするキャラたち。ホーミング移 
動の加速によって接近戦の機会が増 
えた上、いずれも連続技の破壊力が 
高くプレイヤーの間でも評価が高い。 

驗霄:暴 


1ラウンド目はゲージが少ないため、キャラ自体 
の防御能力を生かすことが非常に大事だ。 


それに対して、キャサリン、なずな、 
リーゼロッテといった、飛び道具や 
設置系の技を持つキャラも高い評価 
を受けている。3キャラとも画面に長 
時間停滞するタイプの必殺技を持っ 
ており、ホーミング移動の加速を利 
用した接近を防げるため、遠距離で 
も主導権を握ることが可能。また、 
遠距離で能動的にゲージを使えるた 
め、自動的にゲージが回復するシス 
テムにも マッ チしている。 

s 

今作ではキャラ単体の強さというよリ、キャラ同 
土の相性が闘劇のカギとなってきそうだ。 


闘劇に向けた強豪プレイヤーの動き 


- lf I し土-使ム 1 S 


予選大会を目前に控え、プレイヤーたちの動向 
も慌ただしくなってきた。まず、昨年の覇者に輝い 
た「かすみ LOVE」 &「殿（神このは 12P カラー)」は、 
今年もチームを結成するとのこと。闢劇'08で優勝 
を飾った「へんぼく J は、今年はエルザを使用。「マ 
スター」と呼ばれる、東海地方の実力派ゼニア使い 
と参戦を予定している。『アルカナ2』公式大会覇者 
で、常に闘劇の注目プレイヤーとして挙げられる 
「キャメイ」は、相方が東海きっての強豪「白アラン」 
という磐石の態勢。両者共キャラを前作からあかね、 
ヴアイスにチェンジしており、キャラパワーの面で 
も弱点は無さそうだ。闘劇'07〜|〇9と三大会連続 
で壇上まで勝ち残っている「たぬきち」は、闘劇’04 
『K0F 2003』部門の覇者「うぉ' 一ず」とチームを結成。 
二人とも大会での強さに定評があり、今年も一波 
乱起こしそうな存在だ。先日開催された関西最強 
決定戦を無敗で制した「ふリーだ」は、数々のタイ 
トルで実績を残す「ユメ」と参戦0彼ら以外にも各 
地方に強豪が存在しており、今年の闘劇はキャラ 
情勢と同じく混迷を極めそうだ。 


このプレイヤーに注目!! 



堅い立ち回リとキャラ対凶悪な組み合わせの 
策に定評がある。北海 「光」リーゼロッテを使 
道に在住しており、参加いこなす。今現在、最強 
予選店舗が気になる。 に最も近い男か!？ 



銀河系最強冴姫を自称あかねにキャラ変えした 
する猛者。勝負強さ■は関西を代表する強豪。 
業界随一なので、今年闘劇では目立った活躍 
も嵐を巻き起こすはず。が見られないが……。 


下表は、各種 E 攻撃のため状態からボタン放 
し〜攻撃発生までの時間。雷の相殺後や土の 
ガード後は、相手がほかの動作でキャンセルす 
る際に1フレーム消化するため、実質的には発 
生一1フレームの価値がある。さらに土のガー 
ド後の場合、相手の次の動作はアルカナコン 
ボ or 連打キャンセルとなり、連打キャンセル 
は可能なタイミングが遅いものがほとんどなの 
で、数値以上に打ち勝ちやすくなっている。 


立ち&しゃがみ E のため状態からの発生 


はあと 

5/7 

キヤサリン 

8/10~13 

冴矩 

7/10 

ゼニア 

11/8 

神依 

8/7 

ドロシー 

23/17 

このは 

7/9 

エルザ 

6/12 

舞織 

5/5 

クラリーチェ 

7/8 

美凰 

4/7 

アンジェリア 

9/9 

リリカ 

13/4 

あかね 

3/5 

リーゼロッテ 

9/7 

なずな 

11/11 

頼子 

11/7 

ヴァイス 

7/9 

ぎら 

11/12 

えこ 

6/5 

フィオナ 

4/7 

シヤ;朽ツハロート 

7/11 

ペトラ 

7/8 _ヽ.ぼ::’::'::應：」.海 


•各ブレイヤーから閼刺に向けて一首!:へんぼく「来いよ、どこまでもクレバーに抱きしめてやる」かすみ LOVE 「今年もキャラ愛とやリ込みで優勝を狙います!」ふリーだ「やリ込みを否定してやるから覚悟しとけ!」 
キャメイ「關劇では五年に一度咲く花があるといわれている、何だと思う？【……俺だ】 J たぬきち「その閼劇？つていうの？勝てばいいんでしょ？ J 
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開催タイトル戰況分析 



圧倒的なキャラ数！ 

キャラ選べる楽しさ！ 

第一回闘劇で KOF 2002 ) が開催タイト 
ルに選ばれてから、はや7年。今年はリメイ 
ク作品の 『 KOF 2002 UM で、進化した 
闘劇を楽しもう！ 


[ KOF 2002 UMJ とはどんなゲーム*? 


最新のキャラ情勢 


©SNK PLAYM0RE 

SS 「ザ•キング•オブ.ファイターズ J は株式会社 SNK プレイモアの登録商標です s 


本作はシリーズの中でも人気の高 
かった 『K0F 2002』のリメイク作品。 
オリジナル新キャラ「ネームレス」と 
『K0F 2002』で登場するキャラに加 
え、ネスツ編を彩った強者たちや追 
加キャラ、裏キャラ含めた総勢58名 
ものキャラクターが登場する。 

『K0F』 シリーズの持つスピード感 
あふれるゲーム展開に加え、 「MAX 
発動」と呼ばれる必殺技から必殺技 
につなげられるシステムにより、高 


威力の連続技が存在するのでワン 
チャンスで戦況が大きく変わるスリ 
リングな戦いが繰り広げられる。こ 
の 「MAX 発動」を絡めた一撃狙いが 
主力となるキャラも多く、どのよう 
に連続技をヒットさせていくのかと 
いう部分はかなり見こたえがある。 

残リ体力が少なくなったときに使 
用可能となる 「MAX2J がリメイクを 
期に大幅パワーアップしておリ、最 
後まで逆転の可能性を秘めているぞ。 


現状では K' がほかの強キャラに若 
干の差を付けつつある状態だ。ほぼ 
同等の位置に香澄とネームレスが居 
るが、 K' はキャラの伸びしろがまだ 
まだある印象なのに対し、逆に香澄 
は自身のレベルアツプ速度を相手側 
の香澄対策に上回られている感じ。 
以前のような猛威を振るう機会は、 
抑えられてきた。 

最近ではクーラが苦手キャラの 
少なさや、リスクを犯さない冷たい 


立ち回りで評価が上昇。10+香澄+ 
{ネームレス or クーラ}が、現在の最 
強チームであろうとの呼び声も多い 
海外ではクーラの使用率が日本以上 
に高いので、闘劇ではクーラと闘え 
るキャラや対策がカギになるのでは 
ないか？と予想している。 

その下の準 • 強キャラになると強 
さは団子状態になるが、 K_ と香澄に 
対して闘いやすく、お手軽に扱いや 
すいキングの使用率が特に高い。 



大勢の魅力的なキャラクターからチームを作る 「MAX 発動」を使った連続技は、決めれば気分 

のも、 『KOFI の楽しみの一つ。 そう快。威力の高いものが多く実用的 だ。 



K ' と香澄を組ませたノ《ランスのよさは、ご飯と味 
噌汁に匹敵するものがある!？ 



準強キャラの中でほかに目立つキャラは,紅丸、 
ユリ、アンディ、包、裏ロバートなど。 




このプレイヤーに注目! 


* UR f これが親子の力なのか!？ 


プレイヤーの間で特に評価が 
高いのは、 「M'J と「キャップ」で 
ある。 「M」 は強キャラを一通り 
使いこなし、相手のチーム構成 
によって使い分けるソムリエ的 
プレイヤーだ。逆に「キャップ」 
は K'、 ネームレス、クリス（裏含 
む）でほぼ固定している。この二 
人の強豪が、現状では優勝候補 
筆頭とされている。 

そして 『K0F』 シリーズで忘れ 





「キャップ」は特に独特な動きをするクリス 
に定評があるので必見だ。 


てはいけないのが海外選手だ。 
今年は海外枠がこれまで以上に 
増えるということで、さらなる 
厳しい闘いとなることは必至だ。 

これまでに 『K0F』 シリーズは 
闘劇に6回選ばれているが、実 
に4回も海外選手が決勝戦に 
残つている（そのうち1回は海外 
選手が優勝)。注目選手は日本 
国内だけではなく、世界の各国 
からやって来るぞ！ 


中国の全国大会ではアンヘルの使い手 
が優勝一体どんな動きをするのか!？ 



香澄は体力が少なくなると、 
父•藤堂竜白を召還して攻撃す 
る IVIAX2 が使用できる。 

この技は威力の高さもさるこ 
とながら、通常では追撃が不可 
能な吹き飛び中にもヒットする 
のが最大の特徴だ。竜巻槍打— 


追撃の強攻撃を当て後や、空中 
の相手に近距離立ち C を当てた 
後、対空や慕れで活躍する白山 
桃をヒットさせた後にも入るの 
で、瀕死になった香澄が鬼神の 
ごとく襲い掛かるという、大変 
な光景がよく見られるそ。 


ネームレスの危険なしやがみ B 


ネームレスはゲージが4本あ 
る状態でしやがみ B をヒットさせ 
れば、 MAX 発動を駆使した連続 
技で10割に近い体力を奪える危 
険な奴た'。これがジャンプ〔か 
らつながれば、もう相手が起き 
上がることはない。 


しゃがみ B の対となる選択肢 
として、小ジャンプ A が中段攻 
撃として機能するので、相手か 
らすればたまったものではない。 

どんなに劣勢でも、ゲージさ 
えあればしゃがみ B から勝てる口 
マンあふれるキャラだ。 








|^§攻めの強いゲ-ム性 



開催タイトル戦況分析 

パ…ジョンアップで 

結末は予測不能に……!? 


今年も闘劇タイトルに選ばれ、ホツと一安心 
といった感の、『バーチヤファイター5 RJo 
この先に控える新バージヨンが、果たして 
決勝大会にど5影響するのだろうか？ 


中間層の厚い優良キャラバランス 


中段攻撃と投げによる二択でガー 
ドを崩すことが戦術の中心。これに 
対して防御側は中段攻撃には立ち 
ガード or 避け、投げには暴れで対応 
することが基本。これに「屈伸」や「避 
け投げ抜け」などの防御テクニックを 
うまく加えて凌ぐという攻守の駆け 
引きは、シリーズを通しての伝統を 
しっかりと受け継いでいる。 

現行バージョンの大きな特徴とし 
ては、避けの弱体化による打撃技の 


リスクが低下したことや、各種構え 
や壁を絡めた n 択が強力なキャラが 
増えたことなどが挙がる。オフェン 
ス側の優位が過去のシリーズ以上に 
高いので、先に手を出すオフェンス 
重視の戦術が現在の主流だ。 

中でも注目したいのが、壁を絡め 
た攻め。見切るのが困難な上に、ワ 
ンコンボで4〜6割程度の体力を奪 
えるため、壁攻めのうまさが上級者 
の必須項目的な存在になっている。 


現状でほとんどのプレイヤーに上 
位キャラとして認識されているのは 
ウルフ、鷹嵐、アキラ、ベネッサ、 
レイ、ブレイズ。6キャラとも投げと 
打撃のどちらも高威力なので単純な 
二択が強く、さらに通常戦術での崩 
し能力まで高いと手に負えないほど 
のオフェンスカを誇る。特に大会で 
猛威を振るつているのが鷹嵐、ベネッ 
サ、レイ、ブレイズの特殊キャラたち。 
強い上にキヤラ対策が非常に難しい 


ため、対戦経験の少ないプレイヤー 
に取ってはイヤな存在だ。 

これ以外のキャラにはそれほど大 
きな差は無く、ほぼ横一線。強いて 
いうならジャン、ラウ、パイ、リオ 
ン辺リが若干強く、シュン、ブラッ 
ドの2キャラが若干厳しいか。 

なお、下位キャラが弱いわけでは 
なく、上位キャラが抜けて強いとい 
うバランスなので、ほかのゲームほ 
どの大きなキヤラ差は存在しない。 





打撃技の追尾性能が高いために、連係の始動 
技を避けても手が出しづらい。 


壁が斜め〜平行時は特に凶悪。場合によっては 
ロー キック始動で6割強のダメージに。 


ダメージに結び付くガード崩しを持つキャラは、 
オフェンス面でかなり優遇されている。 


上位キャラは総じて攻めの押し付けが強ぐ防 
御スキルが高いプレイヤーすら容易に崩す。 


新パ-ジョンでとう変わる？ 


hick 

UP 


注目の強豪はど5なっている!？ 


上の 二つは 現行ノ <ージョンで 
の話だが、先月の AOU ショーに 
て新シリーズ rvirtua FighterS 
Final Showdown』 が正式に発表 
された。稼動開始の詳しい時期 
はまだ分かっていないが、従来 
の新シリーズの稼動時期を考慮 
すると予選の途中〜本戦前辺リ 
に稼動しそうな気配。そうなる 
とキヤラバランスが大きく変化 
するほか、新規 or 復帰組の参入 


など例年以上の混戦が予想され 
る。また、以前に開発の片桐氏 
のコラムで「システム面での大き 
な変化」を匂わすコメントがあっ 
たため、場合によってはプレイ 
ヤーの勢力図を大きく塗り替え 
る可能性があるかも!？ 
いずれにしても、新バージョ 
ンが闘劇に与える影響は大きい 
と思われるので、新情報を見逃 
さないようにしておきたい。 




キヤラ対策の再構築が本戦でのカギを握 
る。中でも特殊キャラは要チェック!！ 


先のニュートン杯優勝の大山 
勢からは「かまあげ」（アキラ)、 
「ゼットマン」（レイ)、「愚地ぽっ 
ぼ」（ジャッキー)。準優勝の池袋 
勢から「虎龍」(ラウ)、「ふ〜ど」（リ 
オン)、 W イタ' -r ノ」 （ジャン）の強 
力な2チームが決まった模様。 


決定ではないが、「ちび太」（リ 
オン)、「灘琉豪」（アキラ)、「こ 
えと」（ジャン）という超豪華チー 
ムの情報あり。昨年の覇者「ゴー 
ジャス」（アイリーン)、「ジョセ 
フ」（アキラ)、「祐天寺」（ラウ）は、 
まだチーム未定とのこと。 


行テクニックをチェック!! 


過去のシリーズから存在して 
いたが、ここ最近で重要度が増 
したテクニックが「遅らせ受け 
身」。文字通り受け身を取るタイ 
ミングを遅らせること。本作で 
は受け身に打撃技を重ねやすい 
ので、これを狙う相手は多いが、 


遅く受け身することによって、 
通常のタイミングに合わせた打 
撃技を空振リさせることができ 
るのだ。うまく空振りさせれば、 
コンボ始動技での反撃を狙うこ 
とも可能。通常の受け身と使い 
分けていくことがポイントだ。 
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しやがみ D (カウンタ_ヒット X ガンフレイム 
4バンデイットプ U ンガー（疆〇編に相手麵通） 
—( ダッシュ)ガンフレイム—しや脚 HS 斗ジャ 
ンプ D 峰0■めに）サイドワインダー—（着地雄） 
空中バックダッシュサイドワインダー—（着地嫌 
地上ダッシュ）空中バンデイット II ポルバ 
SK 岭バンデイツト II ポルバ-_ 


画面端の起き攻めのプリティメイズからの中段、下段二択によるガード崩しに成功した場合 
に、/ ックダッシュしゃがみ HS が間に合う状況であれば上記の連統技を狙うことができる。こ 
の連続技は、ダメージを取リつつ、相手のテンションゲージ増加量を23パーセント程度に抑 
えられるという利点がある。さらに、自らも1 2.5/ \°—セントのゲージを回収できるため、ゲージ 
が少しでもある状態でこのコンボを決めれば、再びプリティメイズを重ねられるのだ0 

※表中のダはダメージ、 TG は/の前が自分の、後ろが相手のテンションゲージ増加置 
BG はバーストゲージ増加置（最大値は15000)、気は気絶値（キャラにより50〜80までたまると気絶）を表す。 


まだ伸びている！ 
必見の超絶連続技!! 


OuiltyiJm 


本作の見どころを紹介するとともに、本作 
のやり込みポイントの一つである連続技に 
スポットを当てた。闘劇予選開始までに今 
一度自分のキャラクターを見直してみよう。 




は、リスクを抑えた立ち回りが要求 
される。攻めの布石となるけん制行 
動の使い方や、相手の技のスキへの 
確定反撃などの攻め手はもちろん、 
空中投げや、部分無敵のある通常技 
での対空、直前ガード、バックステッ 
プなどの防御行動の使いどころにも 
注目したい。一瞬の攻守の入れ替わ 
りから圧倒的リードを逆転できるこ 
とも大いにありうるので、緊張感あ 
ふれる試合展開から目が離せない。 


本作の最強キャラクターとして広 
く知られるエディの連係は非常に強 
力で、分身攻撃に触れられてそのま 
ま K.O. という流れも珍しくない。"即 
死"という領域に達して煮詰まった 
かに見えるエディ連係だが、分身の 
対空攻撃を収納でキャンセルすると 
いうテクニックを活用するというやり 
込みの方向性がまだ残されている。 

エディ対空攻撃(発生9フレーム） 
中にエディを収納 (7 フレームで発動） 


キャラクターが連続技のどこに 
高威力な技を持ってくるかを考 
えれば、意外なやり込みの方向 
性が見えるかもしれない。 

今回の記事では、こうした観 
点からソルとミリアの連続技を 
提案する。従来の連続技と比較 
しやすいように、各種 ゲージの 
増加量について数値化している 
ので、難度と相談して実戦投入 
するかどうかを判断してほしい。 


ダ 

258 

TG 

24.5%/31.5% 

BG 

3638.48 

a 

37.359 


I き攻めプ 1 J ティメイズ—バッドムーン 

( or しやがみ K などの不段）の二 JR 攻撃匕ット鷗 

ダ 

163 

バックステップしやが 》 HSG ►空中ダッシュジャ 
ンプ HS # 空中ダッシュジャンプ HS — (着地 

TG 

12.5%/23% 

後）しやが空 HS サイレントフォース 
—( ジャンプの»り釅に）ジャンプ HS — (着 JW * 

BG 

3621.72 

針を回収）しやがみ HS # 空中ダッシュジャンプ 
D # 空中ダッシュジャンプ D 4 S サイレント 

気 

26.058 

|フォ_ス— （ 着地 級）峰 + HS 


























プロッキングを制する者が勝利する! 


聞催タイトル載況分析 

王者の風格！ 

今年はどんな伝説が!？ 

稼動から10年。幾多の伝説的な試合を生 
み出しながらも、今なお本作では激闘が続 
いている。円熟期の近況、キャラクター情 
勢、テクニックをピックアップ。 


春麗&ユン、 A ランクの混戦! 


本作の代名詞、ブロッキング。レ 
I \"一前方向 or 真下入力の2種類の操 


作で、上段や下段の対応した攻撃を 
さばく動作。ブロッキング後は大き 
く有利になるので、大抵の場合は連 
続技を決められる。 

そんな強力なブロッキングに対し 
て有効なのが投げ技。投げ技は、基 
本的には打擊に発生差で勝てる。接 
近戦で強い投げ技に対しては、ジャ 
ンプ、バックダッシュなどの移動が 


觚扇 

•If 麝ゴ 

各^^^ 


本作では、ワンパターンに発生の早い技をこす 
つてもブロッキングの的になるだけ。 


有効だ。場合によっては投げ空振り 
のスキに反撃もできる。投げ回避に 
は打撃を重ねることでリターンが取 
れるが、ブロッキングされるリスク 
を考慮する必要がある。 

このように、対戦中のあらゆる場 
面で付いて回るブロッキング。フレー 
ム的に有利といえど、安直な手出し 
は身を滅ぼす。いかにブロッキング 
のスキマを突いて攻撃できるかは、 
本作永遠のテーマだ。 

起死回生のブロッキング成功から 
連続技〜続く起き攻めで K.O. !と 
いうのは、本作のだいご味であり、 
よくある光景。稼動当初から数年は、 
スリリングな攻防に賛否両論があっ 
た。しかし、現在でも対戦ツールと 
して受け入れられていることから鑑 
みるに、そこに賛否を超えた中毒性 
があるのは明らかなことだろう。 


ある程度の格付けは固まリつつあ 
るが、それでも一発勝負なら……と 
いうのが、本作でのキャラ相性。 

S ランクに君臨するのは、春麗と 
ユン。春麗は強力なスライド投げで、 
間合い外から二択を仕掛けられる。 
ユンは、ブロッキングなどお構いな 
しの幻影陣の突破力と機動力で、相 
手に触れさせず勝つことも。どちら 
のキャラも、戦略上でブロッキング 
を無効化する戦術を取れるのが、他 
キャラと一線を画す強み。 

A ランクには、安定感抜群のケン、 
一発が大きいまこと。ゲージの有無 
を問わず、一気に勝負を決められる 
豪鬼。堅い守リと銳い二択からのコ 
ンボが両立したダッドリー、機動力 
とラッシュカと崩しに長けるヤンが 
挙がる。いずれもブロッキングを有 
効活用しつつ、リスクを与えられる 


強さを持つ。 

また、スーパーアーツが高性能の 
リュウ （SA3: 電刃波動拳)、圧倒的 
体力を持つヒューゴーは、上位プレ 
イヤーからの評価が高い。 

総じて、1回のブロッキング成功か 
ら勝ちパターンが直結しているキヤ 
ラは、大会での活躍が期待される。 
ケンをはじめとする対応、万能キヤ 
ラには、全体的スキルが向上してい 
る今だからこそ注目したい。 



あまリにも長い立ち中®移動投げに加えて、しゃ 
がみ中®のヒット確認 SA。 強力だ„ 


^ Upf 1 テクニック1:しゃがみ対空ブロッキング 


PICK 

UP 


テクニック2:ブロッキングジャンプ 


全キャラクター共通の対空行 
動として認知されつつあるのが、 
しゃがみ対空ブロッキングだ。 

相手の跳び込みをしゃがみ状 
態で引き付け、上段ブロッキン 
グを入力。このとき、ニュート 
ラルと前方向入力のタイムラグ 


が少ないほどいい。 

上段ブロッキング入力後は、 
—瞬だけ上要素にレノ \'一を入れ 
ると、技を出さずに着地された 
場合（着地投げの攻防時）にジャ 
ンプできるので、比較的安全な 
仕切リ直しになる。 


自分の起き上がり時に活躍す 
るテクニックで、打撃に対する 
逆二択と投げ回避の併せ技。 

上段か下段のブロッキングを 
入力、ちよこんと上要素へレパー 
入力。ブロッキング時はジャン 
プしないのでそのまま反撃。投 


けがきていた場合はジャンプで 
逃げられる。起き上がリ時など 
は、ブロッキング入力後、投げ 
無敵が切れる5フレーム目辺り 
で上入力できるとグッド。この 
テクニックは、まことの疾風後 
の被二択時にも使えるぞ。 


テクニック3:ジャンプクラップ 


有カプレイヤーの動向は!？ 


PICK 
UP 

前記の二つより、さらに渋い 
テクニック。投げ無敵の後まで 
ガードを固めた後、ジャンプで 
逃げる。ジャンプ予備動作中に 
投げ抜けを入力するとジャンプ 
攻撃が出ず、ずれた投げが成立 
しても抜けることができる。 


重ね打撃にはもちろん、ずら 
し打撃にも耐性があるので、コ 
マンド投げ重ね以外には手堅い 
選択肢となる。しかし、投げ抜 
けに成立しても気付いてもらい 
にくく、下タメ技の暴発にも注 
意が必要と、あまり報われない。 


闘劇'09優勝の「ももち j (まこ 
と)、「ボス」（ユン)、「力丸」（春麗） 
は同 チームで 連覇を狙うとのこ 
と。また「ヌキ」（春麗）は東海 
の「こくじん」（ダッドリー)、関 
西の「ハイタニ」（まこと）とチー 
ム結成とのウワサ。当日予選か 


ら会場を釘付けにした「クロダ」 
(Q) は、今年も 「MOV」 （春麗） 
とチームを組み、新たに 後一 人 
を迎えて出るらしいとの情報を、 
本誌が独自に入手した。 

今年はさらなる美しさを放つ、 
真の闢いが見られそうだ！ 
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Here we go! 

Let’s party! 

個性豊かなキャラクターと、野心的なシス 
テムを備えた戦国 BASARA X が今年 
の闘劇に降臨！ここでは、本作の見どころ 
を簡単に紹介しておこう。 


天下は一人にして治まらず! 


本作は、ほぼすベてのキャラクター 
において、 一回決まれば勝敗が決す 
るような長大なコンボが存在するた 
め、コンボゲーと評されることも多 
いが、実際の状況をかんがみるに、 
その表現は間違ってはいないものの、 
正確であるとも言い切れない。 

本作を闘い抜く上で、最も重要な 
システムとして挙げられるのが、時 
間経過でたまるゲージを消費して使 
用する援軍。攻撃のフォローや連係 
などに使える援軍アタックや、相手 
のコンボをカツトできる援軍カウン 
ターの存在は非常に強力で、これら 
をどう使うかが対戦の重要ポイント 
とになってくる。コンボ、立ち回り、 
防御のすべての要素に密接に関わっ 
てくるため、自分だけ援軍が使えな 
い状況=圧倒的不利なのだ。 

そのため、使用後に援軍ゲージが 


大幅に減少する援軍カウンターは、 
コンボの強力な本作においては強力 
ながらも、使いどころによっては、 
のちのち自分の首を締めかねない、 
という扱いが難しい存在でもある。 

本作を未プレイの方が観戦する際 
には、各キャラの華麗なコンボのみ 
ならず、各プレイヤーの援軍ゲージ 
の状況や、援軍行動の使いどころに 
注意するとより一層深く楽しむこと 
ができるだろう。 



強力な防御手段ではあるものの、使いどころが 
難しい援軍カウンター。焦って使うと損をする。 


© CAPCOM CO.. LTD. 2008 ALL RIGHTS RESERVED. 

天下布武に最も近き HERO は!？ 

現在、本作に登場するキャラの中 せた連係はどこからでも狙えるため、 

で、巷において群を抜いて高い評価 非常に強い。ほぼ全キャラに対して 

を受けているのが元就。本作におい 有利に闘えると思われ、今年の關劇 

て、援軍システムが重要な要素とな でも活躍が期待されている。 

ることは前項でも述べたが、元就は それに次ぐキャラクターとしてよく 

時間経過による援軍ゲージの増加ス 挙げられるのが、ジャンプ攻撃、接 

ピードが他のキャラに比べて高く、 近戦の強さに定評のある幸村。また、 

援軍行動にかかるゲージの消費量が 信長や忠勝を推す向きもあるが、一 

少ないため、援軍を盾にした立ち回 部の能力に特化した性能であるため、 

りが強力。ガード不能の飛び道具で キャラ相性が強く出てしまうのがネッ 

えある先の手「発」-^起爆を組み合わ クになっている模様。 




現状、ほかのキヤラに比べて苦しいのが政宗， 
職人プレイヤーの活躍に期待したいが…… 


援軍が消失？特殊な読み合いになる状況 

上の項で援軍について述べた このため、忠勝は家康が忍者 
ので、ここでは忠勝の援軍使用 に捕まリ始めると、援軍行動を 
時に起こる変わった現象を紹介。 使いにくくなってしまう。その 

背景に居る家康が忍者に捕 タイミングで強烈なコンボをく 
まった瞬間に、忠勝が援軍行動 らってしまった場合、忠勝側と 
を取ると、援軍行動を使用でき しては非常に悩ましい思いをす 
るにもかかわらず、家康が忍画 ることになる。 

面外へ連れ出されてしまう。し ちなみに、家康がグラフィッ 
かし、グラフィック上では家康 クのみ消失しているのか、それ 
が画面内に存在しない状況下で とも判定も消失しているのかを 
も、忠勝は援軍行動をすること 判断できるのは、当の忠勝側の 
ができる。家康のグラフィック プレイヤーのみ。相手プレイヤー 
だけが消失し、判定のみ残った は判定の存在の有無を確認する 
状態になるのだ。 ことができない。 

しかし、この状態で忠勝が援 そこで忠勝側は「家康が完全 
軍行動を使用し、援軍の判定に 消失しているにもかかわらず、 
相手キャラの攻撃が当たった場 素知らぬふりで、あたかも判定 
合、今度は判定も消失し、忠勝 だけは残っているかのようなふ 
側は一切の援軍行動を取ること りをしながら闘う」という道を選 
ができなくなつてしまう。 択することもできるのだ。 


* U & lf 良好な対戦環境を獲得せょ！ 

本作を取り巻く現状として、 出すようなアクションも期待し 

コアユーザーの多くが、特定の たい。ハイレベルな対戦環境が 

店舗に集中しているというもの 無いなら、作ってしまえばいい 

がある。そのため初心者 • 中級 のだ。今存在する聖地も、最初 

者が対戦数をこなしたいと考え からハイレベルな対戦が行われ 

ても、なかなかレベルの高い相 ていたわけではないのだから。 

手に巡り合えない、ということ < 有力店舗(北から順）> 

が起こリやすい。本作を勝ち抜 0GAME41( 北海道） 

くためには、マニアックなシス •スーパービンゴ郡山店(福島） 
テム知識やキャラ対策の知識、 •高田馬場ゲーセン•ミカド in 
経験を有することが必要。対戦 オアシスプラザ(東京） 

相手が居ないことには上達が難 •ゲームセンターモーゼ（東京） 

しい。そこで、本項では『戦国 #GAME NEWTON 大山店(東京） 

BASARA X』の聖地と呼ばれる店 參大須ゲームスカイ （ 愛知） 

舗の一部を紹介しようと思う。 以上の店舗では定期的に有志に 

なお、プレイヤー諸氏には、 よる対戦会や、店舗主催のイべ 

これら既存の聖地に足を運ぶだ ントが開催されており、闘劇予 

けではなく、そこで得た知識な 選店舗でもある。予選はもとよ 
どを活用して、自らの身の回り り、腕試しとして足を運んでみ 

で良質な対戦環境を新たに作リ るのもいいだろう。 




Master Ch 


開催タイトル戦況分析 

元祖•対戦格閬 
長年のやり込みを見よ!! 




通算3回目の闘劇タイトル選出となった本 
作。ルールは第一回と同じ 3 on 3 となった。 
一発の重みがある本作ならではの、緊張感 
あふれる闘いを存分に味わって欲しい！ 


fiaster 


チームに 1体、ダルシム&バルログ 


説明不要の元祖 2 D 対戦格闘だが、 
見どころは多い。まずは、シンプル 
なゲーム性ゆえの、一発一発の重要 
性0ケズリーつ取っても、丁寧に動 
かなければならず、1ドット勝負も珍 
しくない。長寿ゆえの、洗礼された 
動きは必見。人間の限界ギリギリま 
で突き詰めた攻略は、一分のスキも 
無い。それゆえ、1ミスから即死もあ 
リ得る。最後まで、集中力を途切れ 
させない者のみが栄冠を勝ち取れる。 


キャラ情勢に目を移すと、さすが 
に今までと変わらないが、 3 on 3 になつ 
たことで、戦略に幅が出てきた。 

まず押さえたいのが、やはリダル 
シム。熟練者が使うと詰む組み合わ 
せが多く、厳しいキャラが少ない。 
その分、仕事が多くなリ負担は大き 
そうだ。次にバルログも人気が高い。 
起き攻めの分からん殺しは、上級者 
でも苦しむ。受けに回っても、豊富 
な脱出技があり的を絞らせない。 


続いて圧倒的な破壊力を持つバイ 
ソン。守りに難があるが、継続して 
攻められるため一気に3タテもある。 

難しいのがバランス型の春麗。全 
キャラにまんべんなく闘えるが、そ 
の分安定性はプレイヤーに依存。リュ 
ゥ、ディージエイ、ガイル辺りは、 
苦手キャラは居るが平均的に強い。 
本田は超特化型。キャラの有利不利 
が激しいが、チーム戦では期待か？ 
ベガ、フェイロン、ケン、ブラン 


力は一発があり大会向けともいえる。 
守リに回るともろく、長期戦に不利？ 
キャミイは、厳しい組み合わせも 
多いが、上位キャラといい勝負がで 
きる珍しいタイプ。ザンギエフ、 T ホー 
クは見えない何かを力にできるキャ 
ラ。特にホークを嫌がるプレイヤー 
は多いだろう。難しいのはサガット。 
S キャラになつたとたん、上位キャラ 
に食い込む極端な性能だ。 X キャラ 
だと、ジリ貧になる可能性が高い。 



予選を突破するのはこのチームだ! 


PICK 

まずは、関東だが優勝候補筆 
頭の呼び声も高い、「タマ」（ X バ 
イソン）&「ノグチ」（ X パルログ） 
&「博士」（ X ダルシム)。闘劇’08 
では全員壇上に上がっており、 
悲願の優勝を目指す。続いて、 
対抗が「ムテガイル」（ X ガイル)、 
「志木」（ X バイソン)、「ヌキ J(x 
春麗)。 ’08 準優勝コンビが新し 
く選んだのは、複数回の闘劇優 
勝経験がある武神「ヌキ J だった。 



前回大活躍だった、パイソン、春麗》今回 
も、有カチームに多い。 


3番手も強力だ。「ユウベガ」 
( X ベガ)、「クラハシ J ( X リュウ)、 
「ジャイダル」（ X ダルシム)。闘 
劇に愛された男「クラハシ」が、 
二人を優勝に導けるのか？ 

関西の最有カチームは、闘劇 
'08 を制覇した「オトチュン 」（X 
春麗)チーム。パートナーには「兄 
ケン」（ X ケン)、「シューティン 
グ D 」 （ X リュウ）を選択した。対 
抗チームは、 「つ〜じ〜」 （ X パイ 
ソン)、「いんろ〜」 （ S 春麓)、「だ 
んじリダルシム」（ X ダルシム)。 
紅一点の「いんろ〜」は、第一回 
以来の本戦参戦になりそう。 

中部も激戦区。最有力は、「フ 
タチヤン」( X リュウ）& 「 MAO」 (X 
バルログ）&「イトー J ( X ディー 
ジェイ)。近年のやり込みでトツ 
プにのし上がった若手チームと 


いえる。続くは、もう一人の闘 
劇'08チャンピオン 「 ARG 」 （ X バ 
ルログ）率いる「ザ ☆スーパース 
ター」（ X バイソン）「プリンス 」（X 
春麗）というチーム。「オトチュ 
ン J と真の決着を付けるため、 
別々のチームになったようだ。 
ここに、北陸の「ロク」（ X 本田)、 
「 HAS 」 （ X フェイロン)、「店長 」（X 
リュウ）が絡んできそうだ。 

そのほかの注目は四国だ！ 
先の地域対抗戦で活躍した「ネ 
口」( X プランカ）&「やぶ」( X キャ 
ミィ）のフレッシュコンビに、長 
瀬の重鎮「くすモンド」（ X 本田） 
を加えた新旧混成チームが名乗 
リを上げそう。 

また、北海道や九州でも予選 
が開催されるので、新たなスター 
プレイヤーの誕生に期待したい。 


最新大会 

■ J ポート 

各キャラの代表を選出した17対 
17地域対抗戦が春日井ファイブオ 
一で開催された。簡単に結果をお 
伝えしよう。まず先手を取ったのは 
関西。二人抜きを許し嫌なムード 
の中、早い段階で「シューティング D 」 
( X リュウ）投入、期待に応え5連勝 
で大幅リード。なんとか 「 HAS 」 ( X フ 
エイロン)で止めるが、すぐさま取り 
返される。ここで中部は 「 oh !! J」 （X 
ディージ x イ)登場。3連勝で流れ 
を取り戻す。その後は一進一退。関 
西わずかなリードで後半戦に。 

流れを断ち切ったのは中部14人 
目「イトー」（ X ディージエイ)。相手 
大将格「オトチュン」( X 春麗）含む 
四人抜きで、一気に中部優勢に。こ 
の悪い動きを止めたのは「くすモン 
ド」( X 本田)。最後は関西大将「つ 
〜じ 〜 J ( X バイソン)が3タテ。おい 
しいところを持っていった。 
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卜映像 _5NK フアン必見の映像も！ 

MQyD コンテンツ鱺鼸 

ネオジオ 20 周年を記念した名•珍場面集をはじめ、 『KOF SKY STAGE 』『 K0F 2002 UMj 
『ダライアス外伝』とイベント映像を多数収録。普段は見られない映像をたんのうしてほしい。 


( 20周年記念突発企画!ネオジオ名•珍場面77連発!！ 

ネオジオ 20 周年を記念し、懐かしの名作から A 
級連続技や怪現象、ネタ映像を大特集。その数、 
何と 77 個！ 「あったあった！」、「へえ〜_!、「(苦笑)」 
などと楽しんでいただければ幸いだ。 

なお、今回の映像はすべて PS2 版の 『 NE0GE0 
オンラインコレクションコンプリート BOX (上下 
巻)』に収録されている各ソフトと、 rrHE KING OF 
FIGHTERS'94 RE-BOUT』、『ADK 魂 j にて収録したも 
の。つまり、これらのソフトですべて再現可能なの 

で 「攻擊を当てると気絶する」状態が持続する。 

EEE ボブのローリングタートルは高さを調整して 
最初と最後を、リックのへリオンは高さと距離を 
調整して 2 段目の終わり際を当てる。双角は遠距 
離立ち B • C を遅めにキャンセルして間合いを調整 
し、邪棍舞〜降破から遠距離立ち B へ。 

囹キャンセルで「出せない必殺技」を入力すると通 
常技に化けることを利用し、立ち強斬りを連発。 

困画面端で強ニツ角羅刀をガードさせると相手に 

困クラーク限定で、紅丸コレダー後に追擊可能。 

困シャイニングクリスタルビットの終わり際にコマ 
ンド投げを決めると、しヽろいろと面白い現象が。 

团鉄球大回転はなぜか大破壊投げでキャンセルが 
可能で、ガードキャンセル緊急回避をした相手を 
投げられる。しかも画面上には鉄球が……。 

困シャイニングクリスタルビットを弱攻擊などでつ 
ぶされた後、すぐにシャイニングクリスタルビット 
を出すと、ビットを付けたまま行動可能に。 


だ。興味があったら試してみてほしい。 

以下、映像だけでは分かりにくいものを補足し 
ていくので、映像を見る際の参考にしてほしい。 

D しゃがみパンチ—飛翔拳と素早く繰リ出すと、弾 
の発生が早くなる。1発目の通常版と比べてみよう。 
0 対オーパースウェー攻撃をフェイント技でキャ 
ンセルし、ライン飛ばし効果のある峰 + D へ0 
B 相手が空中振り向きをすると、なぜかダウン状 
態への追い打ち攻擊を出すことが可能に。 
□近距離で当て身技の空振りに必殺技を合わせる 
と、なぜかリバーサル表示が発生。 

0ダウンしない吹っ飛びの後、やられ側のリパー 
サル必殺技をつぶすとヒット数が継続される。 

IB 挑発が出る間合いで峰 + B を入力すると、何も 
技は出ないもののなぜか一瞬だけ無敵に。ボタン 
を連打すれば飛び道具を抜けることも可能。 

EB マリーの超必殺技や潜在能力は、飛び道具中の 
相手に決めるとその飛び道具が消えない。ダック 
のダックダンスは飛び道具ではないものの……。 

E 蛇使いキャンセルを使った強力連続技。「先行入 
力で通常技を出すと、そこからコンビネーションを 
出せなくなる」というシステムがある上、そのほか 
の操作も非常に難しいため、難度は相当なもの。 

E 画面内にまきびしがある状態で憑依弾や鬼門陣 
を出すと、モーションが途中で中断される。鬼門 
陣後は、キャラ限定で雷神愚などの空中追擊対応 


めり込むように着地、弱八相発破で間合いが離れ 
なくなる。この後、しゃがみ中斬りなどで追擊可能。 
囫ガルフォード、十兵衛、 アース クエイクの3キャ 
ラは、立ちガード状態からレバーをニュートラルに 
戻すと、一瞬だけ無敵になる。 

囤天草が降魔招来破を撃った後に武器飛ばし技を 
くらうと、武器が吹っ飛ばず手元に戻ってくる。 

团背後から飛び道具などをくらうと垂直に吹っ飛 
ぶのだが、破沙羅のみその状態にやられ判定が残っ 
ているため、さまざまな追擊可能。 
m 『月華2』は1回の連続技で体カゲージの約60% 
しか減らせないが（それ以降はダメージが一切入ら 
ない)、気絶したところへの追擊はその限リではない。 
ES 李、斬鉄は、ジャンプ攻擊後に AC 同時押しを入 
力するとなぜかジャンプ A が発生。さらにタイミン 
グよく連発すれば、空中で無数に出し続けられる。 
匝相手の背後から小次郎の無明剣 • 費を決めると、 
追擊が空振りして相手が長時間よろけ状態に。 

函立ち状態の相手限定の A 級連続技。 

ED ジョニーがレ/ \'一後ろ投げで相手を右端に投げ 
ると、地球を一周して （ ？ ） 反対側から飛んでくる。 
E 画面端限定の A 級連続技。 

ES しゃがんだ大型キャラ限定の A 級連続技。なお、 
「しゃがんだ呂布」は非常に連続技が決まリやすい 
ことで一部では有名け)。 

E 3 コンビネーション中に武器を取リ出し、武器収 
納でキャンセルして前進〜同コンビネーションへ。 


困通常は空中追擊として決められない技でも、通 
常技を空振リキャンセルして出すとこの通リ。 

团砂かけは非常にのけぞり時間が長ぐ蛇使いキャ 
ンセルで硬直を減らせばさまざまな追撃が可能 0 
キャンセルせずとも発生の早い技ならつながる。 

困アイスラッシャーが戻ってくる直前に投げを決 
める（決められる）と、さまざまな怪現象が。 

困レイヴナスは垂直小ジャンプで出すのがキモ。： 
S 3 連続ガード〜 A 級連続技の流れ。 

团相手の浮きが高くなるモード発動中限定。 

® このほかにも、ストライカーとキャラの攻擊を同 
時に決めるとさまざまな怪現象が発生する。 

哂モード発動中は相手ののけぞり時間が長くなる 
ことを利用。小ジャンプ C を昇りで出し、しゃがみ 
ガードを崩しつつこの連続技を決めることも可能 0 
困一部キャラの一部ジャンプ攻拏後は、着地と同 
時にガードモーションを取ると、ガードモーション 
が解けるまで無敵になる。 

困画面端で弾速の遅い虎煌拳（レバー入力後にタイ 
ミングを遅らせてボタン）を擊った後、相手に当た 
る瞬間に龍虎乱舞を入力するとこの通リ。 

BD 鉄の爪 (K 版)の途中で Mr.BIG を倒すと……。 
m 『龍虎2』では攻撃で出した手足も投げ間合いに 
認識されるため、超遠距離から投げが決まることも。 
ESE 通常技キャンセルで「出せない必殺技」を入力 
すると、特定の通常に化けることを利用。キングは 
気力の無い状態でトラップショット、ロバートは地 


技が決まる上、さらにアンディ、双角には通常技 
でも追擊でき、着地を狙うと地上連続技が決まる。 
BCPU のクラウザー限定で、画面端で双角の野猿 
狩りやアンディの爆震を決めた後、自キャラが攻 
擊を出すとなぜか壁にダメージが入る。これで壁 
を壊しても気絶しないが、その後一発でも攻擊を 
決めると気絶する。なお、投げ技は決めても気絶 
せず、この現象で壁を壊した後に投げだけでクラ 
ウザーを倒すと、次のギース（特定条件で出現）ま 


ED 地雷震で待機中のキャラを転ばせると、オメガ • 
ルガールの衣装が……。 

E しゃがみ B 後は ABC を同時に一瞬押すことで、 
パワーためでキャンセルしつつ近距離立ち C へ。弱 
七拾五式 • 改後は強の必殺技、強朧車後は弱の必 
殺技を入力し、弱強の特性をすり替えている。 
困团超必殺技を出せない状態でキャンセル超必殺 
技を入力すると、一部通常技は再度攻撃判定が発 
生する。連続入力すると团のようになるものも。 


上で飛燕龍神脚を入力している。 

E 力ーマン限定の連続技。『龍虎外伝 J は、空中ヒッ 
卜時はたとえ連続技中でもダメージが増えるため、 
これに限らず空中連続技は相当なダメージに。 
困閫神翔の背後側を画面端の相手にガードさせる 
と、ケズリだけで体力満タンから K . O . できる。 

E 体力が残り少ない相手に超必殺技を決めるとア 
ルテイメット K . O . となリ、取った本数に関係無くそ 
の試合に勝利できる。 











KOF SKY STAGE 稼働 II 念大会準決勝•決勝映像集 


2月13日に「高田馬場ゲーセン•ミカド j にて開 
催された 『KOF SKY STAGE 』 稼働記念大会の対戦映 
像集。ここでは、本作の対戦モードをプレイしたこ 
とが無い人のために、対戦のポイント、見どころと 
なる部分について、簡単におさらいしておこう。 

本作の対戦において、勝敗を決するのは両プレ 
イヤーキヤラクターの周囲にあるサークル状のゲー 
ジ。これは シーソー ゲージになっており、これを先 
に100%にしたプレイヤーか、タイムアップ時にゲー 
ジ保有量で上回ったプレイヤーが勝者となる。 

自分のゲージを上昇させる行動は主に三つ。 

① 相手に必殺技を当てる/相手の必殺技をガード 
( D » 点アイテムを取得する 
③ 相手より画面前方に出る 


中でも重要なのは①。必殺技がヒットした場合、 
被弾側はゲージを奪われるだけではなく、数秒間 
操作不能になるため、攻撃側はさらに②③の点で 
もアドバンテージが取れるのだ。攻撃範囲が広い 
ので、互いにとって必殺技の存在は脅威となる。 
こう書くと強力過ぎるように見えるが、必殺技は 
ガードされた場合、自分がはじき飛ばされて行動 
不能となってしまう。安易な必殺技は、必殺技の 
射線上でガードされてしまうため、リスクが大きい。 

そのため、本作では「①のかけひきで互いにプレツ 
シヤーをかけ合いつつ、同時に②③でポイントを 
細かく稼いでいく」というのが基本行動となる。本 
作未プレイの方は、以上のことをふまえつつ、対 
戦映像をご覧いただきたい。 


•注目テクニック〜通常敵でガードを崩す 



わつしょい!番外繮 DARIUS 外伝 ALL クリア 


昨年の12月23日に、エンターブレイン 2 F のイベント会場 「 Winner's Park (通称： 
WinPa )」 にて開催された 「 DARIUSBURST 発売前夜祭」。その一部としてネット中 
継された「わつしよい！番外編」『ダライアス外伝』の模様を、 DVD に再録。発売 
から15年以上が経過した本作の、ェクストリームなプレイをご覧いただきたい。 
(※残念ながら、同日に放送された 『 G ダライアス』に関しては、収録時間と録画 
状態をかんがみて今回の再録は断念……。申し訳無い！） 


DVD には司会、解説者のおしゃベリも収録さ 
れているので、そちらも楽しんでみてほしい。 
なお、司会を担当したのは、弊誌の猿渡雅史 
総編集長と(写真左)と、「わつ U: い!」ファンに 
はおなじみの DJ 急行氏(写真右)。解説を担当 
したのは、初代『ダライアス』 (Z ゾーン)スコア 
記録保持者のひろリん氏(写真•左から2番目） 
と、「わつ U： い!」主催者のぴかちう氏だ。大人 
の読者は、酒でも舐めながら見れば当日の会 
場の興奮を疑似体験できるかも!？ 



◎SNKPLAYMORE 浓 「KOFJ は株式会社 SNK プレイモアの登録商標です。 


K 0 F 20021 JM ARCADIA CUP 名勝負集 


12月5日（土）に開催された 『 K 0 F 2002 UM 』 
の公式大会 、「 ARCADIA CUPj から名勝負5試 
合を収録。優勝、準優勝を台湾プレイヤーの 
カメヒメ（右写真)、ウエコショウに独占される 
という衝擊的な結果となった本大会。国内で 
は見られない台湾プレイヤーの戦法を研究し、 
闘劇10ではリベンジを達成してほしい。 


試合位置 

1 P プレイヤー 

2 P プレイヤー 

2回戦 

クリスマス中止のお知らせ 

キチガイ紳士 

3回戦 

ごしよ 

キャップ 

準決勝第1試合 

樫野そん 

カメヒメ 

準決勝第2試合 

キャップ 

ウ エコ ショウ 

決勝戦 

ウ エコ ショウ 

カメヒメ 


* 収録環境の関係で一部映像が見切れておリます。ご了承ください。 



闢劇 09 FINAL 勝利者 Interview 


闘劇という大舞台で優勝を勝ち取ったプレ 
イヤーは、そのとき何を感じ、何を考えてい 
たのか？闘劇'09決勝大会の当日、優勝を決 
めた直後に会場内で収録したインタビューを、 
全9タイトルー挙公開！闘劇’10の予選を控 
えた今、参加を考えている人もそうでない人も、 
前回優勝者のコメントをチェックしておこう。 


月刊アルカディア付録 DVD 視聴上の注意 

この DVD ビデオは、 H8 家庭で®私的視晒こ用途を限って販売されています。従って、著作権者に無断で複製、放送、有 
線放送,上映、レンタル(有償•無償を問わず)することは法律によって一切禁止されています。 【DVD ビデオの取り扱 
い上のご注意Iディスクは指紋、汚れ、傷等を付けないようにお取?)扱いくた•さい。ディスクの汚れは柔らかい布を軽く 
水で湿らせ、放射状に外へ向かって拭き取;3てください。ディスクの表画;;は、絵や字を書いた〇、シールを姑!?付けな 
し、でください。使用後は、必ず再生プレイヤーか5取り出し、ディスクケースに収めて、直射日光の当たるところや篇温多 
湿の場所を避けて保管してください。ディスクに任力等を加えて変形させないでください。ひび割れや変形、または接着 
薄等で修復されたディスクを再生プレイヤーで再生すると故障の原因となります。発火等の危険を伴いますので、絶対 


最新 ゲーム PV 集 


待望の稼働を迎えた『クイズマジックアカ 
デミー7』（関連記事： P 004) のデモムービー 
と、好評配信中の PC 版『アヴァロンの鍵 
ONLINEJ (関連記事: P 068)、 4月28日発売 
予定の Xbox 360版『旋光の輪舞 DUO 』 （関連 
記事： P 036) のプロモーションムービーを収 
録。興味を持ったらぜひ、プレイしてみよう。 

© 2005,2009,2010 G.rev Ltd. ALL RIGHTS RESERVED. 


に使用しないでくださ U 静電気防止剤のスプレー等の使用は、ひび割れの原因になることがあります。【健康上のご 
注意について】本 DVD ビデオをご鷲いただく篇には、部屋の中を明るくし,テレビ画面に近付き遇ぎないようにしてご 
毚くた•さい。長時間続けての茂寅は避け、酿に休患を取るようにしてください。 [DVD ビデオの破損についてI 
DVD ビデオのパツケーカグには+»な注籯を払つておりますが、運搬中®故によつて®損が起きる可能性がありま 
す。万一、破損ているなどの原因で使用でぎない場合は、お手数ですがご返送前に辉社カスタマーサボート部までお 
電話もしくはメ ーJW こて C 雜ください。ご返送の際は、破損した DVD ビデオとお名前、ご住所、瞟話番号を明記したメ 
モを_®上、着払いでカスタマーサポート部宛Iこお送りください。折 D 返し良 S をお送り致します。 




〒1 02-8431 (株）エンターブレインカスタマーサポート部 TEL .0570-060-555 (土日祝日を除く午後12時から午後5時）メールアドレス: support @ ml . enterbrain . co.jp 

※無記名のメールには返價しておりません。また、フリーメールアドレスからのメール、および HTML ! 试のメールは迷惑メールと判定され、正常に受價できない場合がございます。ご注意ください。 
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都道府県| 店舗名 |電話番号|担当|ブロック|決勝|日程 


東京都 

東京レジャーランド秋葉原店 

03-5298-1360 

山岸 

B-4 


5/2旧） 

東京都 

クラブセガ秋葉原新館 

03-5297-3601 

深見 

B-4 


5/3 (月） 


千葉県 

テクモピア行徳店 

047-395-1119 

古田 

B-4 


5/4 (火） 


東京都 

ァドァーズ新小岩 

03-5678-5257 

二階堂 

B-4 


5/5 (水） 

[a 

チーム戰 （3on3) ■ 

東京都 

東京レジャーランド小岩店 

03-5668-8411 

竹澤 

B-4 


5/8 (土） 

WMmiM 予選開催店舗139岭ブロック決勝241 

千葉県 

ゲームフジ市川 

047-329-1515 

峯木 

B-4 

• 

5/9旧） 



東京都 

クラブセガ秋葉原 

03-5256-8123 

横田 

B-5 


7/17 (土） 

都道府県 | 店舗名 |電話番号|担当|ブロック|決勝 

日程 

東京都 

東京レジャーランド秋葉原2号店 

03-5209-5650 

上西 

B-5 


7/18旧） 

北海道 

パロ苫小牧店 

0144-75-9800 

山田 

A-1 


5/15 (土） 

東京都 

ナムコランド王子 

03-5959-9830 

大沢 

B-5 


7/19 (月） 

北海道 

GALAXY GATE 星が浦 

アドアーズ狸小路店 

0154-52-0099 

藤原 

A-1 


5/16 (日) 

東京都 

富士見台ゲーム/《ーク 

03-3825-7897 

鈴木 

B-5 


7/24 (土） 

北海道 

011-222-1305 

二階堂 

A-1 

• 

5/22 (土） 

東京都 

ファンファクトリー中村橋 

03-3998-4020 

長嶋 

B-5 


7/25旧） 

宮城県 

スーパーヒーロー仙台名取店 

022-383-1811 

023-681-8699 

佐藤 

A-2 


6/5 (土） 

東京都 

アドアーズ池袋東口店 

03-3980-5404 

二階堂 

B-5 


7/31 (土） 

山形県 

セガワールド北山形 

鹿野 

A-2 


6/6旧） 

東京都 

プレイシティキャロット巣鴨店 

03-3943-6735 

佐野 

B-5 

癱 

8/1旧） 

山形県 

ゲームゾーントレジャー吉原店 

023-646-9336 

横沢 

A-2 


6/12 土） 

東京都 

ゲームプラザセントラル聖蹯桜ヶ丘店 

042-389-2281 

河内 

B-6 


6/26 (土） 

宮城県 

タイトーステーシヨン仙台クリスロード店 

022-262-2541 

杉山 

A-2 

• 

6/13 (日） 

東京都 

ワンダーシティブラボ調布店 

0424-43-4973 

寺田 

B-6 


6/27旧） 

福島県 

セガワールド日和田 

024-958-3951 

合使 

A-3 


7/3 (土） 

東京都 

タイトーステーション国分寺 

042-323-6572 

大谷 

B-6 


7/3 (土） 

福島県 

JOYPLAZA 

0240-34-5154 

長谷川 

A-3 


7/4 (0) 

埼玉県 

クラブセガ所沢 

04-2926-9009 

03-3392-7657 

松本 

B-6 


7/4 (日） 

福島県 

ブラボいわき店 

0246-22-4636 

菅原 

A-3 

• 

7/10 (土） 

東京都 

ブラボ荻雖 

福島 

B-6 


7/10 (土） 

栃木県 

ファンタジーハ°ーク 

0287-37-5137 

大塚 

B-1 


5/23 (0) 

東京都 

ブラボ中野店 

03-5380-5442 

栗田 

B-6 

• 

7/11 (0) 

栃木県 

ゲーム•グッドヒル 

028-614-6142 

須藤 

B-1 


5/29 (土) 

神奈川県 

ァドアーズ大和店 B 館 

046-200-6370 

二階堂 

B-7 


5/3 (月） 

茨城県 

ピンクハ°ンサー日立店 

0294-32-1983 

齋藤 

B-1 


5/30 (日) 

神奈川県 

ネバーランド2 

046-266-4811 

松本 

B-7 


5/4 (火） 

茨城県 

ナムコランド水戸店 

029-241-3444 


B-1 


6/5 (土） 

神奈川県 

ァドァーズ湘南台店 

0466-41-0192 

二階堂 

B-7! 


5/5 (水） 

茨城県 

ピンクパンサーつくばみらい店 

0297-20-7070 j 

飯岡 

B-1 


6/6 (日） 

神奈川県 

タイトーステーション溝の口 

044-844-7252 1 

内田 

B-7 


5/8 (土） 

茨城県 

ピンクパンサー下妻店 

0296-43-6880 

神長 

B-1 


6/12 (土） 

神奈川県 

クラブセガ港北 

045-591-8923 

古林 

B-7 


5/9旧） 

茨城県 

桜の牧アミューズパーク 

029-244-9900 

高橋 

B-1 

• 

6/13旧） 

神奈川県 

アドアーズ青葉台店 

045-984-5231 | 

二階堂 

B-7 


5/15 (土） 

埼玉県 

ブラボ与野店 

048-855-1131 

m / m \ 

B-2 


5/4 (火） 

神奈川県 

ブラボ都瓣 

045-929-3567 

坂田 

B-7 

• 

5/16旧） 

埼玉県 

デイトナ川 

048-269-8119 

山下 

B-2 


5/5 (水） 

神奈川県 

ゲームファンタジア茅ヶ崎店 

0467-87-8802 

二階堂 

B-8 


5/23旧） 

埼玉県 

ァドァー获店 

048-433-3886 

二階堂 

B-2 


5/8 (土） 

神奈川県 

ゲームインファンファン藤沢店新館 

0466-25-3255 

難波 

B-8 


5/29 (土） 

群馬県 

ルパン122 

0276-89-0085 

本間 

B-2 


5/9 (日） 

神奈川県 

アドアーズ廢沢北口店 

0466-29-7631 

二階堂 

B-8 


5/30旧) 

埼玉県 

アドアーズ川口栄町店 

048-240-6360 

二階堂 

B-2 


5/15 (土) 

神奈川県 

ァドァーズ鶴見店 A 館 

045-584-2280 

二階堂 

B-8 


6/5 (土） 

埼玉県 

ナムコランド越谷店 

048-960-2021 

内藤/金子 

B-2 

• 

5/16 (日） 

神奈川県 

ハイテクランドセガ BREEZE 

045-313-6435 

穴井 

B-8 


6/6旧） 

千葉県 

セガワールド成田 

0476-23-2591 

石川 

B-3 


6/20 (日） 

神奈川県 

プレイシティキャロット伊勢佐木町 

045-252-1164 

松尾 

B-8 


6/12 (土) 

千葉県 

ラッキー四街道店 ESTACION 

043-309-7800 

±jii 

B-3 


6/26 (土） 

神奈川県 

西横浜ゲーマーズビジョン 

045-260-5785 

今井 

B-8 

• 

6/13 (日） 

千葉県 

ラッキー中央店フエリシダ 

043-222-5610 

設楽 

B-3 


6/27 (日) 

新潟県 

シルクドウガリバー新渴店 

025-242-3163 

丸山 

C-1 


6/20旧） 

千葉県 

HAP.1 GAMECITTA 八千代台 

047-411-7971 

太田 

B-3 


7/3 (土） 

新潟県 

VIVAZONE 糸魚 JII 

025-550-1388 

北上 

C-1 


6/26 (土） 

千葉県 

ラッキーバッティングドーム 

047-458-8208 

下田 

B-3 


7/4 (日） 

長野県 

パロ佐^ J£ 

0267-68-5248 

m\/m 

〔•1 


6/27 (日) 

千葉県 

ムー大陸稲毛店 

043-255-3257 

森/高田 

B-3 


7/10 (土) 

長野県 

セガワールド上田 

0268-27-5777 

百瀬 

C-1 


7/3 (土） 

千葉県 

ナムコランド幕張店 

043-273-3071 

斉藤 

B-3 

• 

7川（日） 

長野県 

アミユーズメントノ \一り NASA 

026-228-7434 

金澤 

C-1 


7/4 (日） 


長野県 

セガワールドエデン 

0263-52-8791 

浦野 

C-1 


7/10 (土） 


長野県 

ブラボ長野店 

026-227-1030 

酒井 

C-1 

• 

7川旧） 






























全国地方予選聞催スケジュー 


都道府県 

店舗名 

電話番号 

担当 

ブロック|娜 

日程 

石川県 

コスモランドづ漱 

0761-23-2756 

濱本 

C-2 


5/1(±) 

福井県 

フクイレジャーランドワイプラザ店 

0776-57-0433 

白崎 

C-2 


5/2 (日） 

福井県 

J0YLAND 大和田店 

0776-52-1818 

米田 

C-2 


5/3 (月） 

石川県 

コスモパーク白山 

076-276-6336 

木村 

C-2 


5/5 (水） 

石川県 

爾ヶ丘レジャーセンター 

076-248-3765 

上野 

C-2 


5/8 (土） 

富山県 

アミューズメントアズプレス 

076-423-2890 

高橋 

C-2 

• 

5/9 (日） 

福井県 

ジョイランド# e 店 

0778-53-1900 

上田 

C-3 


5/29 tt) 

福井県 

ジョイランド敦賀店 

0770-37-1616 

小川 

C-3 


5/30 (日） 

岐阜県 

岐阜レジャーランド真正店 

058-323-4767 

金村 

C-3 


6/5 (土） 

三重県 

YAZW0RLD 四日市店 

059-349-5011 

大河内 

C-3 


6/6 (日） 

愛知県 

AM カレッジゼロ津島店 

0567-22-3105 

岡本 

C-3 


6/12 (±) 

愛知県 

ナムコワンダーシティ名古屋店 

052-683-8765 

西田 

C-3 

• 

6/13 (日） 

山梨県 

ゲームパニック甲府 

055-231-0829 

井口 

C-4 


6/19 (土） 

静岡県 

ミラクル静岡 

054-284-0099 

植田 

C-4 


6/20 (日) 

静岡県 

THE 3RD PLANET 0Z 浜松店 

053-466-3387 

木下 

C-4 


6/26 (土） 

静岡県 

TS 浜松有楽街店 

053-453-1608 

小泉 

C-4 


6/27 (日） 

愛知県 

ユーファクトリー豊田店 

0565-35-4111 

赤嶺 

C-4 


7/3 th) 

愛知県 

クラブセガ名古屋伏見 

052-222-3920 

蒔田 

C-4 


7/4旧） 

愛知県 

アー/《ンスクェア大須店 

052-249-3507 

荻 

C-4 

• 

7/10 (±) 

京都府 

スーハ°ーヒーロー山科 

075-502-5765 

三浦 

D-1 


5/23 (日） 

滋賀県 

アクション堅田 

077-571-1106 

海瀬 

D-1 


5/29 (土） 

滋賀県 

スーパーヒーロー堅田 

077-571-1231 

嶋田 

D-1 


5/30旧） 

滋賀県 

ェースレーン守山 

077-514-2455 , 

清水 

D-1 


6/5 (土） 

滋賀県 

アクション長浜 

0749-64-5285 1 

為近 

D-1 


6/6旧） 

滋賀県 

ェースレーン愛知川 

0749-42-8611 

中尾 

D-1 


6/12 (±) 

滋賀県 

アミューズメントスペースガオラ 

077-561-0210 

藤原 

D-1 

• 

6/13 (日） 

奈良県 

キャノンショット 

0742-35-3208 

山本 

D-2 


7/18 (0) 

大阪府 

ェンジョイパラダイス 

06-6788-3500 

東野 

D-2 


7/19 (月） 

大阪府 

ハイテクランドセガ西中島 

06-6309-5125 

狭間 

D-2 


7/24 (土） 

大阪府 

星狩物語中百舌鳥店 

072-250-3001 

玉山 

D-2 


7/25 (日） 

大阪府 

ゲームプラザ 0KA3 

072-671-5123 

里見 

D-2 


7/31(土） 

大阪府 

アミューズメントパークェルロフト 

072-623-7161 

浅野 

D-2 

# 

8/1 (B) 

兵庫県 

アミパラ垂水店 

078-707-9111 

池田 

D-3 


6/26 (土） 

兵庫県 

セガワールド花北 

079-284-3711 

八幡 

D-3 


6/27 (0) 

兵庫県 

GAMEINC00 

078-231-0306 

宮内 

D-3 


7/3 (±) 

兵庫県 

セガ三宮 SANX 

078-271-0335 

乙井 

D-3 


7/4 (日） 

兵庫県 

ハイテクランドセガ新在家 

078-856-0860 

山内 

D-3 


7/10 (±) 

大阪府 

星狩物語岸和田店 

072-432-3841 ； 

長谷川 

D-3 

• 

7/11 (0) 


都道府県 I 店舗名 


鳥取県 

セガワールド鳥取 

0857-24-2128 

小笠原 

E-1 


5/2 (日） 

島根県 

ゲームスポットハロウイン 

0853-23-0731 

藤原 

E-1 


5/4 (火)! 

鳥取県 

セガワールド米子 

0859-24-5868 

岩尾 

E-1 


5/5 (水） 

鳥取県 

スーパーヒーロー倉吉店 

0858-22-5255 

河本 

E-1 


5/8 (±) 

鳥取県 

ァミパラ米子店 

0859-37-1959 

渡邊 

E-1 

• 

5/9旧） 

岡山県 

テクノランド 

086-225-3377 

真鍋 

E-2 


6/20旧） 

広島県 

アミューズメントパークワールド 

082-511-2722 

中山 

E-2 


6/26 (土） 

広島県 

セガワーノレドメガ海田 

082-824-5550 

松山 

E-2 


6/27 (日） 

広島県 

フタバ図香 GIGAZ0NE 

082-568-4791 

佐古 

E-2 


7/3 (土) 

広島県 

■パレプレ ■ 

082-921-8576 

石井 

E-2 

• 

7/10 (±) 1 

岡山県 

ゲームセンター/\ッカー 

086-244-8338 

三好 

E-3 


5/29 (±) 

香川県 

セガワールド高松 

087-866-9526 

三井 

E-3 


5/30 (日）| 

愛媛県 

ハイテクセガ新居浜 

0897-37-5573 

三好 

E-3 


6/5 (土） 

岡山県 

ナムコランド水島店 

086-456-0202 

西田 

E-3 


6/6 (日） 

高知県 

アミパラ高知店 

088-863-4343 

安達 

E-3 


6/12 (±) 

香川県 

マックスプラザ善通寺 

0877-63-4333 

勝宮 

E-3 

• 

6/13 (日） 

福岡県 

タイトーステーション福岡天神 

092-737-5500 

森本 

F-1 


7/19 (月) 

福岡県 

JOY FACTORY 

0942-32-1166 

田中 

F-1 


7/24 (土) 

福岡県 

アミューズメント赤玉 

092-281-0012 

糸瀬 

F-1 


7/25 (日) 

福岡県 

ワンダーパーク博多 

092-434-3721 

佐 W 井上 

F-1 


7/31(土) 

大分県 

G-pala 中津 

0979-23-6179 

田中 

F-1 

• 

8/1(日） 

大分県 

NAMCOLAND ドッとあ一る ZONE 店 

097-567-5576 

野中 

F-2 


5/15 (±) 

宮崎県 

ナムコランド日向店 

0982-55-8037 

松下 

F-2 


5/16 (日) 

長崎県 

ハイテクセガもみの木村 

0957-24-6833 

伽 

F-2 


5/22 (土） 

鹿児島県 

ゲームセンター電擊新栄 

099-255-2505 

橋元 

F-2 


5/23 (日) 

熊本県 

ナムコワンダーシティ南熊本店 

096-375-1131 

津留 

F-2 

• 

5/29 (土) 

沖縄県 

クラブセガ:！匕谷 

098-936-6741 

石井 

F-3 


6/27 (日) 

沖縄県 

卜ータルアミューズメントガリバー 

098-938-5682 

知念 

F-3 


7/3 (土) 

沖縄県 

アミューズメントスペースイーグル 

098-899-1322 

遠藤 

F-3 


7/4旧） 

沖縄県 

ァミューズジョィ BOX 

098-886-9429 

長北 

F-3 


7/10 (±) 

沖縄県 

ゲームインナ八 

098-863-1376 

宮城 

F-3 

• 

7川(日) 


THE KING OF FIGHTERS 

2002 UNLIMITED MATCH 


Category 


予選開催店騙 2 


都道府県 

店舗名 

電話番号 

担当 

日程 

宮城県 

プレイランドエフワン R 

022-721-7375 

原 

5/16 (日） 

茨城県 

GAME CAP 

0297-83-5722 

井上 

5/15 (土） 

東京都 

西日慕里ゲームスポットバーサス 

03-6806-6343 

森川 

5/23 (日） 

群馬県 

ゲームワールド伊勢崎 

0270-31-1023 

北山 

6/5 (土） 

東京都 

GAMESP0T21 新宿西口 

03-3343-0010 

市来 

6/6 (日） 

埼玉県 

デイトナ川 

048-269-8119 

山下 

6/19 (土） 

東京都 

クラブセガ新宿西口 

03-3349-0257 

福島 

6/20 (日） 


富士見台ゲームパーク 

03-3825-7897 

鈴木 

プレイスポットビッグワン 

048-987-3226 

石川 

ラッキー中央店フエリシダ 

043-222-5610 

設楽 

ファンタジーパーク 

0287-37-5137 

大塚 

ユーファクトリー安城店 

0566-96-0700 

大鹰 

ミラクルドーム 

0545-52-8585 

鈴木 

アーケードゲームカレッジ畏久手店 

0561-61-1439 

磯貝 

アミューズメント BeeBee 函南店 

055-979-6464 

菊田 

ゲーム B0X.Q2 

052-452-0920 

川合 

neo amusementspace a-cho 

075-251-2323 

千葉 

キヤノンシヨット 

0742-35-3208 

山本 

アミパラキヤツスル 

084-925-8867 

福村 

ジーカム和白 

092-608-5881 

島雄 

アミューズメントスペースイーグルII 

098-875-0088 

棚原 


電話番号 担当 日程 


6/27(0) I 
7/4 (日） 
7/18(B) I 
7/25 ( 日)| 
5/8 (土） 
5/29 (土 ）I 
6ハ2 tit) I 
6/13 (日) 
7/25( 日)| 
5/9 (日） 
7/1“日）| 
6/26( 土) | 
5/2(0) I 
5/16(0) I 



























全国地方予選開催スケジュール 

STREET FIGHTER IV 


チーム戰 (3 on 3) | 

_予選翮催店9180 "►ブロック決勝20 


都道府県]_店舗名_電話番号」担当1 ブロック I j 撇|_日程 


北海道 

MAXIM HERO 

011-219-2855 

冨田 

A-1 


7/18 (0) 

青森県 

セガワールド八戸 R45 

0178-43-7817 

松坂 

A-2 


5门5 ( 土） 

福島県 

スーパービンゴ郡山店 

024-935-2388 

木田 

A-2 


5/23 (日） 

宮城県 

タイトーステーション仙台クリスロード店 

022-262-2541 

杉山 

A-2 


5/29 (土） 

茨城県 

ピンクパンサー日立店 

0294-32-1983 

齋藤 

B-1 


6/19 (土） 

栃木県 

セガワールド小山 

0285-28-6281 

福島 

B-1 


6/20 (日） 

群馬県 

ルパン122 

0276-89-0085 

本間 

B-1 


6/27 (日） 

茨城県 

ピンクパンサーつくば店 

029-86M983 

野 □ 

B-1 


7/3 (土； 

千葉県 

ゲームチャリオツト五井店 

0436-23-5533 

前田 

B-2 


5/8 (土） 

千葉県 

ゲームェース南八播 

047-379-2861 

村山 

B-2 


5/15 :土 ' 

東京都 

東京レジャーランド秋葉原店 

03-5298-1360 

山岸 

B-2 


5/16 (日) 

千葉県 

キャッツァィ八千代店 

047-480-0231 

猪股 

B-2 


5/22 (土） 

神奈川県 

タイトーステーション溝の口 

044-844-7252 

内田 

B-3 


5/3 (月） 

東京都 

ブラボ中野店 

03-5380-5442 

栗田 

B-3 


5/4 (火： 

東京都 

クラブセガ秋葉原新館 

03-5297-3601 

深見 

B-3 


5/5 (水） 

東京都 

クラブセガ自由が丘 

03-3725-3953 

福家 

B-4 


6/19 (土） 

東京都 

新宿スポーツランド本館 

03-3352-5489 

大塚 

B-4 


6/20旧) 

東京都 

ハイテクランドセガ渋谷 

03-3409-4737 

渋谷 

B-4 


6/26 (土） 

東京都 

西日慕里ゲームスポツトバーサス 

03-6806-6343 

森川 

B-5 


7/10 (土) 

東京都 

ゲームパニック粒 

03-5681-5829 

水谷 

B-5 


7/m 日 

埼玉県 

ゲームガレージ大宮店 

048-650-2411 

富岡 

B-5 


7/17 (土） 

埼玉県 

プラサカプコン入間店 

04-2935-2555 

中村 

B-5 


7/18 (日） 

東京都 

セガワールドアルカス 

042-365-2591 

鈴木 

B-6 


7/19 (月） 

神奈川県 

クラブセガ相模大野 

042-741-8195 | 

松本 

B-6 


7/24 (土) 

東京都 

池袋ギーゴ 

03-3981-6906 

03-5272-9855 

高橋 

B-6 


7/25 (日） 

東京都 

タイトーステーション BIGB0X 高田馬場 

黒柳 

B-6 


7/31(土） 

神奈川県 

ァドァーズ鶴見店 A 館 

045-584-2280 

二階堂 

B-7 


5/29 (土） 

神奈川県 

プレイシティキャロット伊勢佐木町 

045-252-1164 

松尾 

B-7 


6/5 (土） 

神奈川県 

クラブセガ港:!匕 

045-591-8923 

0466-41-0192 

古林 

B-7 


6/6 (0) 

神奈川県 

アドアーズ湘南台店 

二階堂 

B-7 


6/12 (土） 

長野県 

ブラボ長野店 

026-227-1030 

酒井 

C-1 


5/16 (B) 

長野県 

セガワールド上田 

0268-27-5777 

百瀬 

C-1 


5/22 (土） 

新潟県 

チャンス白根店 

025-362-6871 

木下 

C-1 


5/23 (日） 

當山県 

アミューズメントアズプレス 

076-423-2890 

高橋 

C-1 


5/29 (土 

長野県 

アミューズメントパーク NASA 

026-228-7434 

金澤 

C-1 


5/30 (日) 

静岡県 

THE 3RD PLANET 0Z 浜松店 

053-466-3387 

木下 

C-2 


6/6 (日） 

山梨県 

ゲームパニック甲府 

055-231-0829 

井口 

C-2 


6/13 (日） 

静岡県 

セガワールド静岡 

054-252-3591 

鈴木 

02 


6/19 (土） 

静岡県 

TS 浜松有楽街店 

053-453-1608 

小泉 

C-2 


6/22 (火） 

愛知県 

ユーファクトリー安城店 

0566-96-0700 

大鹰 

03 


7/10 (土) 

愛知県 

ゲームスカイ 

052-201-6496 

山田 

C-3 


7/11(日) 

三重県 

セガワールド生桑 

059-332-9988 

052-249-3507 

吉田 

C-3 


7/17 (土） 

愛知県 

アー/^/スクェア大須店 

荻 

C-3 


7/18 (日） 

愛知県 

クラブセガ金山 

052-323-0121 

安字井 

03 


7/24 (土 ： 

滋賀県 

アクション近江八幡 

0748-31-3360 

中村 

D-1 


5/4 (火） 

滋賀県 

アクション草津 

077-569-0472 

海東 

D-1 


5/8 (土） 

滋賀県 

アクション堅田 

077-571 -”06 

海瀬 

D-1 


5/9 (0) 

滋賀県 

アミューズメントスペースガオラ 

077-561-0210 

藤原 

D-1 


5/15 (土） 


都道府県 ] _店舗名_ 電話番号 


大阪府 

エンジョイパラダイス 

06-6788-3500 

東野 

D-2 


7/18旧) 

大阪府 

ハイテクランドセガ西中島 

06-6309-5125 

狭間 

D-2 


7/19 (月) 

大阪府 

ゲームプラザ 0KA3 

072-671-5123 

里見 

D-2 


7/24 (±) 

京都府 

neo amusementspace a-cho 

075-251-2323 

千葉 

D-2 

• 

8/1 (0) 

大阪府 

星狩物語中百舌鳥店 

072-250-3001 

玉山 

D-3 


6/27 (日) 

大随 

クラブセガ藤井寺 

072-952-5117 

東野 

D-3 


7/3 (±) 

大阪府 

星狩物語岸和田店 

072-432-3841 

長谷川 

D-3 


7/4旧） 

大阪府 

ハイテクランドセガアビオン 

06-6645-7692 

石渡 

D-3 

• 

7/10 (土) 

兵庫県 

クラブセガ姫路 0S 

0792-22-6455 

村中 

D-4 


5/29出 

兵庫県 

セガワールドながさわ 

078-941-6642 

齋藤 

D-4 


5/30 (日） 

兵庫県 

アミパラ垂水店 

078-707-9111 

池田 

D-4 


6/5 (±) 

兵庫県 

MAC 鸸 

079-282-8055 

杉本 

D-4 


6/6 (日） 

兵庫県 

セガ三宮 SANX 

078-271-0335 

乙井 

D-4 

• 

6/13旧) 

香川県 

セガワールド高松 

087-866-9526 

三井 

E-1 


5/9 (0) 

島根県 

ゲームスポットハロウイン 

0853-23-0731 

藤原 

E-1 


5/15 (±) 

高知県 

アミパラ高知店 

088-863-4343 

安達 

E-1 


5/16 (日) 

島根県 

セガワールド松江 

0852-23-2231 

下問 

E-1 


5/22 (土) 

岡山県 

ファンタジスタ 

086-523-6555 

大島 

E-1 

• 

5/23 (日） 

広島県 

■ノ \°レブレ ■ 

082-921-8576 

石井 

E-2 


7/11 (B) 

岡山県 

アミパラ岡山店 

086-235-3332 

渡邊 

E-2 


7/17 (±) 

広島県 

アミ/《ラここじや店 

082-424-4747 

牧田 

E-2 


7/18 (0) 

広島県 

ァミパラ広島店 

082-297-7135 

神寄 

E-2 


7/24 (土) 

広島県 

セガワールドメガ海田 

082-824-5550 

松山 

E-2 

• 

7/25旧) 

長崎県 

ハイテクセガもみの木村 

0957-24-6833 

綱 

F-1 


6/12 (土) 

福岡県 

ハイパーメッセ 

093-963-7850 

宮内 

F-1 


6/13 (0) 

鹿児島県 

アミューズメント•リバティー 

099-219-1526 

藤浪 

F-1 


6/19 ( 土) 

福岡県 

ギガマック博多店 

092-433-7670 

佐藤 

F-1 


6/20⑻ 

大分県 

ゲームプラザアンアン大分店 

097-553-3588 

鉾立 

F-1 


6/26 tt) 

福岡県 

タイトーステーション福岡天神 

092-737-5500 

森本 

F-1 

• 

6/27旧） 

沖緦県 

トータルアミューズメントガリバー 

098-938-5682 

知念 

F-2 


7/10 (dt) 

沖繙県 

ゲームインナハ2 

098-861-8361 

宮城 

F-2 


7/11 (0) 

沖繅県 

クラブセガ： Its 谷 

098-936-6741 

石井 

F-2 

參 

7/18 (0) 


国境を超えた 
3ミュニティを育む，闘劇 

ここ数年で、闘劇の見どころのひとつとして定着した海外プレイヤーの活躍 
今年の闘劇にも、先日開催された『鉄拳6』の世界大会でダブル優勝を果たした 
韓国 、 HUE KING OF FIGHTERS 』 シリーズでは、世界的に評価の高い中国に加え 
て、 『 K 0 F 2002 UM ARCADIA CUP 』 で圧倒的な強さを見せつけた台湾勢など、強 
豪の参加が予想される。彼ら海外勢のプレイスタイルは、日本でスタンダート 
とされているものとは異なっていることが多ぐ日本勢も彼らとの対戦から学ぶ 
ことも多いという。最近では、海外勢が参加する大会のあとに日本選手との交 
流会のようなものが開かれ、そこで対戦のノウハウを交換しあうこともあるよう 
だ。闘劇も、世界のプレイヤーと同じ格闘ゲームを愛する友人として、ライパ 
ルとしての良き関係を築き上げるということに一役買っているのであ名。 

『ストリートファイター IV 』などで世界各地の大会に参加しているウメハラ氏 
は、海外の大会の盛り上がりを肌で感じて、対戦することの面白さが改めて実 
惑できたと語ってくれた。そして、日本だけでなく世界のプレイ十一と対戦した 
いと考えるようになったという。今年は、今までになかった国からも予選開催 
の要請があった。闘劇’10 FINAL ではまた、新たな驚きと興奮が期待できるはずだ： 
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店舗名 

電話番号 

担当 

ブ n’ ク 

決勝 

日程 

GALAXY GATE 星が浦 

0154-52-0099 

藤原 

A-1 

• 

6/13(0) 

セガワールド北山形 

023-681-8699 

鹿野 

A-2 


7/19(月） 

セガワールド八戸 R45 

0178-43-7817 

松坂 

A-2 


7/24( 土） 

セガワールド石卷 

0225-22-7552 

早藤 

A-2 


7/25(3) 

スーパーヒーロー仙台名取店 

022-383-1811 

佐藤 

A-2 


7/31(土) 

セガワールド日和田 

024-958-3951 

合使 

A-3 


5/15( 土） 

ブラボいわき店 

0246-22-4636 

菅原 

A-3 


5/16(0) 

セガワールド我孫子 

04-7183-6080 

岡田 

B-1 


7/10(土） 

GAMEPARKZAPS 

0471-37-1977 

原 

B-1 


7/m 日） 

GAME CAP 

0297-83-5722 

井上 

B-1 


7/17(土） 

ピンクパンサー結城店 

0296-33-7411 

森田 

B-2 


6/20(日） 

ピンクパンサー水戸赤塚店 

029-309-1983 

猪瀬 

B-2 


6/26( 土） 

セガワールド小山 

0285-28-6281 

福島 

B-2 


6/27(0) 

ゲーム•グッドヒル 

028-614-6142 

須藤 

B-2 


7ノ 3 (土) 

クラブセガ所沢 

04-2926-9009 

松本 

B-3 | 


5/2(0) 

アドアーズ川口栄町店 

048-240-6360 

二階堂 

B-3 


5ノ 3 (月） 

デイトナ III 

048-269-8119 

山下 

B-3 


5/4 (火） 

ゲームモアイ上尾店 

048-77M612 

梅内 

B-3 


5/5 (水) 

G-Link 蘇我 

043-266-6464 

村上 

B-4 


5/8 (土） 

ゲームチャリオット船橋店 

047-429-0406 

河岡 

B-4 


5/9(日） 

ゲームチャリオット六方店 

043-304-8880 

榎 

B-4 


5/15( 土) 

東京レジャーランド秋葉原店 

03-5298-1360 

山岸 

B-5 


7/10( 土） 

クラブセガ秋葉原 

03-5256-8123 

横田 

B-5 


7/11( 日） 

クラブセガ秋葉原新館 

03-5297-3601 

深見 

B-5! 


7/17仕) 

ハイテクランドセガ池上 

03-3752-4159 

関 

B-6 


5/16(0) 

クラブセガ自由が丘 

03-3725-3953 

福家 

B-6 


5/22( 土) 

ハイテクランドセガ渋谷 

03-3409-4737 

渋谷 

B-6 


5/23(0) 

セガワールド船堀 

03-5676-2522 

づ淞 

B-7 


5/29( 土） 

セガワールド育井 

03-3858-2666 

植松 

B-7 


5/30(0) 

アドアーズ获蓬西口店 

03-3220-4921 

二階堂 

B-7 


6/5 (土） 

池袋ギーゴ 

03-3981-6906 

高橋 

B-7 


6/6旧） 

GAME-NEWTON 大山店 

03-3554-2668 

若松 

B-8 


6/12 (土） 

セガワールド光が丘 

03-5393-3010 

眞溪 

B-8 


6/13(0) 

GAME-NEWTON 志村店 

03-3558-9766 

若松 

B-8 


6/19(±) 

アドアーズ仙川店 

03-5313-4661 

二階堂 

B-9 


5/1(±) 

アドアーズ調布南口店 

042-490-5068 

二階堂 

B-9 


5/2(0) 

ゲームプラザセントラル聖蹟桜ヶ丘店 

042-389-2281 

河内 

B-9 


5/4 (火） 

セガワールドアルカス 

042-365-2591 

鈴木 

B-9 


5/5(*) 

クラブセガ相模大野 

042-741-8195 

松本 

B-10 


7/3 tt) 

アドアーズ大和店 B 館 

046-200-6370 

二階堂 

8-10 


7/4 (日) 

ゲームインファンファン藤沢店新館 

0466-25-3255 

難波 

B-10 


7/10( 土） 

アドアーズ湘南台店 

0466-41-0192 

二階堂 

B-10 


7/11(0) 

ハ°ームトツプス 

046-223-7157 

津田 

B-10 


7/17(±) 

クラブセガ新杉田 

045-772-8230 

野口 

B-11 


7/19 (月） 

ハイテクランドセガ BREEZE 

045-313-6435 

穴井 

B-11 


7/24( 土） 

クラブセガ港:1匕 

045-591-8923 

古林 

B-11 


7/25(0) 

プレイシティキャロット伊勢佐木町 

045-252-1164 

松尾 

B-11 


7/31(土) 

クラブセガ網島 

045-547-1199 

清水 

B-11 


8/1(0) 


新潟県 

P0PEYE 

090-2218-4458 

種村 

C-1 


5/8 (±) 

新潟県 

ゲームセンターテクノポリス 

0258-33-1516 

mm 

C-1 


5/9(日） 

石川県 

コスモ/《ーク羽咋 

0767-22-7708 

岩岸 

C-2 


5/29( 土） 

石川県 

コスモパーク白山 

076-276-6336 

木村 

C-2 


5/30(0) 

富山県 

アミューズメントアズプレス 

076-423-2890 

高橋 

C-2 


6/5 (±) 

長野県 

セガワールド上田 

0268 -27-5777 

百瀬 

C-3 


7/10(土） 

山梨県 

ゲームハ°ニック甲府 

055-231-0829 

井口 

C-3 


7/11( 日） 

長野県 

セガワー/レドェデン 

0263-52-8791 

浦野 

C-3 


7/24( 土） 

静岡県 

TS 浜松有楽街店 

053-453-1608 

小泉 

C-4 


6/6(日） 

静岡県 

セガワールド静岡 

054-252-3591 

鈴木 

C-4 


6/13(0) 

愛知県 

クラブセガ春日井 

0568-89-3081 

伊藤 

C-5 


5/15(±) 

愛知県 

アー/^/スクェア大須店 

052-249-3507 

荻 

C-5 


5/16( 日） 

岐阜県 

岐阜レジャーランド真正店 

058-323-4767 

金村 

C-5 


5/22 (土) 

愛知県 

ハイテクセガ豊田 

0565-26-6777 

丹羽 

C-6 


7/19 (月） 

愛知県 

ユーファクトリー豊明店 

0562-92-9262 

靑木 

C-6 


7/24(±) 

愛知県 

ァミューズメントプラザヮィド 

052-601-2999 

才木 

06 


7/25(0) 

愛知県 

アミューズメントプラザマルシン 

0566-25-5001 

近藤 

C-6 


7/31(土) 

三重県 

クラブセガ名張 

0595-62-1008 

伊東 

C-7 


6/19( 土） 

三重県 

セガワールドスキップタウン 

059-384-0300 

村上 

C-7 


6/20(日） 

三重県 

ゲームチャオ松、阪 

0598-53-3918 

奈良 

C-7 


6/26( 土） 

三重県 

セガワールド桑名 

0594-33-1866 

平野 

C-7 


6 /27(B) 

兵庫県 

セガ三宮 SANX 

078-271-0335 

乙井 

D-1 


6/5(土） 

大阪府 

アミューズメントパークェルロフト 

072-623-7161 

浅野 

D-1 


6/6 (日） 

大阪府 

ハイテクランドセガ西中島 

06-6309-5125 

狭間 

D-1 


6/12( 土） 

大阪府 

セガワールド福田 

072-236-9378 

山元 

D-2 


5/1(±) 

大阪府 

ェンジョイパラダイス 

06-6788-3500 

東野 

D-2 


5/2(日） 

大阪府 

クラブセガ藤井寺 

072-952-5117 

東野 

D-2 


5/3 (月） 

兵庫県 

クラブセガ姫路 0S 

0792-22-6455 

村中 

D-3 


7/4(日） 

兵庫県 

MAC 姫路 

079-282-8055 

杉本 

D-3 


7/10( 土） 

兵庫県 

セガワールドながさわ 

078-941-6642 

齋藤 

D-3 


7/11(0) 

鳥取県 

スーパーヒーロー倉吉店 

0858-22-5255 

河本 

E-1 


7/24( 土） 

鳥取県 

セガワールド鳥取 

0857-24-2128 

小笠原 

E-1 


7/25(0) 

鳥取県 

セガワールド米子 

0859-24-5868 

岩尾 

E-1 


7/31(土) 

島根県 

セガワールド松江 

0852-23-2231 

下問 

E-1 


8/1 (0) 

岡山県 

ファンタジスタ 

086-523-6555 

大島 

E-2 


6/13(0) 

高知県 

アミパラ高知店 

088-863-4343 

安達 

E-2 


6/19( 土） 

広島県 

セガワールド福山 

084-951-4614 

糸原 

E-2 


6/20(0) 

岡山県 

アミパラ食 m 

086-430-2111 

佐藤 

E-2 


6/26 (土） 

広島県 

ァミパラ広島店 

082-297-7135 

神寄 

E-3 


5/1(土） 

広島県 

セガワールドメガ海田 

082-824-5550 

松山 

E-3 


5/2(日） 

広島県 

フタバ図書 GIGAZ0NE 

082-568-4791 

佐古 

E-3 


5/3 (月） 

広島県 

セガワールド MEGA 

082-870-5432 

瀬田 

E-3 


5/4 (火） 

鹿児島県 

ゲームセンター電擊新栄 

099-255-2505 

橋元 

F-1 


5/22( 土） 

福岡県 

ギガマック博多店 

092-433-7670 

佐藤 

F-1 


5/23(0) 

福岡県 

ハイパーメッセ 

093-963-7850 

宮内 

F-1 


5/29( 土） 

福岡県 

タイトーステーション福岡天神 

092-737-5500 

森本 

F-1 


5/30(0) 

沖縄県 

クラブセガ:！匕谷 

098-936-6741 

石井 

F-2 


7/11 (B) 

沖縄県 

トータルアミューズメントガリパー 

098-938-5682 

知念 

F-2 


7/24( 土） 

沖縄県 

アミューズメントスペースイーグルII 

098-875-0088 

棚原 

F-2 


7/25(0) 
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神奈川県 

クラブセガ相模大野 

042-741-8195 

松本 

B-11 


5/8 (土） 

■ 






神奈川県 

タイトーステーション溝の口 

044-844-7252 

内田 

B-11 


5/9 旧） 

CONTINUUM SHIFT 

神奈川県 

パームトップス 

046-223-7157 

津田 

B-11 


5/15 (土） 




神奈川県 

ネバーランド2 

046-266-4811 

松本 

B-11 


5/16 (0) 



命4麗 

神奈川県 

西横浜ゲーマーズビジョン 

045-260-5785 

今井 

B-12 


6/5 (±) 

一…" 




□ 


神奈川県 

クラブセガ新杉田 

045-772-8230 

野口 

B-12 


6/6旧） 








神奈川県 

クラブセガ網島 

045-547-1199 

清水 

B-12 


6/12 (±) 

都道府県 

店舗名 

電話番号 

ネ日当 


決勝 

日程 

神奈川県 

クラブセガ港:!匕 

045-591-8923 

古林 

B-12 


6/19 (土） 

北海道 

GAME41 

011-751-9772 

im 

A-1 


5/16 (日） 


新潟県 

ゲームセンターテクノポリス 

0258-33-1516 

m/m 

C-1 


6/20 (日) 

北海道 

MAXIM HERO 

011-219-2855 

冨田 

A-1 


5/23 (日） 


福井県 

JOYLAND 大和田店 

0776-52-1818 

米田 

C-1 


6/26 (土） 

福島県 

セガワールド日和田 

024-958-3951 

合使 

A-2 


5/29 (土） 


福井県 

セガアリーナ 

0776-52-0806 

橋本 

C-1 


6/27 (日） 

福島県 

ドリームファクトリーいわき店 

0246-28-3008 

斎藤 

A>2 


5/30 (日） 


山梨県 

ゲーム/<ニック甲府 

055-231-0829 

井口 

C-2 


5/2 (日） 

福島県 

スー/'?ービンゴ郡山店 

024-935-2388 

木田 

A-2 


6/5 (土） 


長野県 

アミューズメントパーク NASA 

026-228-7434 

金澤 

02 


5/9旧） 

福島県 

スーパーノバ福島店 

024-544-0280 

飯沼 

A-2 


6/6 (日） 


長野県 

セガワールド上田 

0268-27-5777 

百瀬 

C-2 


5/16旧） 

宮城県 

プレイランドエフワン R 

022-721-7375 

原 

A-2 


6/13旧） 


愛知県 

クラブセガ金山 

052-323-0121 

安字井 

C-3 


5/22 (±) 

栃木県 

つるまき 

028-634-2839 

北条 

B-1 


5/2 (0) 


愛知県 

GAMEVAMOS 

052-251-7272 

田中 

C-3 


5/23旧） 

茨城県 

ァミューズビバ 

029-274-7311 

三林 

B-1 


5/4 (火） 


三重県 

ゲームチヤオ松阪 

0598-53-3918 

奈良 

C-3 


5/29 (±) 

茨城県 

ピンクパンサーつくば店 

029-861-1983 

野 □ 

B-1 


5/8 (土) 


愛知県 

AM カレッジゼロ津島店 

0567-22-3105 

岡本 

C-3 


5/30 (日) 

茨城県 

ゲームパニックつくば 

0298-43-8295 

小)！ 

B-1 


5/9 (日） 


岐阜県 

岐阜レジヤーランド徳隨店 

058-326-1133 

神宮司 

C-3 


6/6旧） 

埼玉県 

ゲームガレージ大宮店 

048-650-2411 

富岡 

B-2 


5ハ5 (土） 


静岡県 

THE 3RD PLANET 0Z 浜松/£ 

053-466-3387 

木下 

C-4 


7ハ9 (月） 

埼玉県 

HAnGAMECITTA. UNO 

048-844-8868 

山田 

B-2 


5/16旧） 


静岡県 

TS 浜松有楽街店 

053-453-1608 

小泉 

C-4 


7/24 (土) 

埼玉県 

プレイスポットビッグワン 

048-987-3226 

石川 

B-2 


5/22 (±) 


静岡県 

アミューズメント BeeBee 函南店 

055-979-6464 

菊田 

C-4 


7/25旧） 

埼玉県 

ゲームマグマックス川越 

049-227-7515 

高橋 

B-2 


5/23 (日） 


静岡県 

ミラクル藤枝店 

054-643-7796 

村松 

C-4 


8/1 (0) 

千葉県 

ラッキー中央店フェリシダ 

043-222-5610 

設楽 

B-3 


5/1(土） 


大阪府 

ゲームプラザ 0KA3 

072-671-5123 

里見 

D-1 


5/2旧） 

千葉県 

セガワールド旭 

0479-62-7101 

玉川 

B-3 


5/2 (日） 


大阪府 

エンジョイ/《ラダイス 

06-6788-3500 

東野 

D-1 


5/4 (火) 

千葉県 

セガワールド成田 

0476-23-2591 

石川 

B-3 


5/3 (月） 


滋賀県 

アミューズメントスペースガオラ 

077-561-0210 

藤原 

D-1 


5/8 (土） 

千葉県 

ゲームチャリオット五井店 

0436-23-5533 

前田 

B-3 


S/4 ( 火） 


京都府 

neo amusementspace a-cho 

075-251-2323 

千葉 

D-1 


5/15 (±) 

千葉県 

ラッキー四街道店 ESTACION 

043-309-7800 

±iil 

B-4 


5/29 (土） 


大阪府 

メディアパークリブロス高槻店 

072-682-3675 

南本 

D-1 


5/22 tt) 

千葉県 

HAP'I GAMECITTA 八千代台 

047-411-7971 

太田 

B-4 


5/30 (日） 


大随 

チャレンジャー関大前店 

06-6389-8072 

西島 

D-2 


5/29 (土) 

千葉県 

ゲームチャリオット六方店 

043-304-8880 

複 

B-4 


6/5 (±) 


大阪府 

チヤレンジヤーアババ天神橋店 

06-6357-6677 

三好 

D-2 


6/5 (土） 

千葉県 

ムー大陸稲毛店 

043-255-3257 

森/高田 

B-4 


6/6 (日） 


大随 

ハイテクランドセガ西中島 

06-6309-5125 

狭間 

D-2 


6/6旧） 

千葉県 

ゲームフジ市川 

047-329-1515 

峯木 

B-5 


7/3 (土） 


兵庫県 

セガ三宮 SANX 

078-271-0335 

乙井 

D-2 


6/12 (±) 

千葉県 

アミューズメントアルテイメット 

047-478-1563 

原田 

B-5 


7/4 (日） 


大阪府 

KOHATSU 

06-6352-3007 

松井 

D-2 


6/13 (0) 

千葉県 

アミューズメントエース津田沼 

047-175-8918 

中澤 

B-5 

雜 

7/10出 


島根県 

セガワールド松江 

0852-23-2231 

下問 

E-1 


6/12 (±) 

東京都 

東京レジャーランド小岩店 

03-5668-8411 

竹澤 

B-5 


7/17 (土) 


鳥取県 

アミパラ米子店 

0859-37-1959 

渡邊 

E-1 


6/27 (日） 

東京都 

東京レジャーランド秋葉原2号店 

03-5209-5650 

上西 

B-6 


6/5 (土） 


岡山県 

テクノランド 

086-225-3377 

真鍋 

E-1 


7/3 (土） 

東京都 

クラブセガ秋葉原新館 

03-5297-3601 

深見 

B-6 


6/6 (日） 


鳥取県 

ァミパラ鳥取店 

0857-38-3283 

國米 

E-1 


7/10 _ 

東京都 

クラブセガ秋葉原 

03-5256-8123 

横田 

B-6 


6/12 (±) 


広島県 

アミパラ広島店 

082-297-7135 

神寄 

E-2 


6/5 (土） 

東京都 

東京レジャーランド秋葉原店 

03-5298-1360 

山岸 

B-6 


6/13 (日） 


広島県 

フタバ図害 GI6AZ0NE 

082-568-4791 


E-2 


6/6 (日） 

東京都 

ハイテクセガ 葛 西 

03-3687-8868 

東 

B-7 


7/18 (日） 


広島県 

セガワールドメガ海田 

082-824-5550 

松山 

E-2 


6/13 (0) 

東京都 

セガワールド大森 

03-5709-0669 

林 

B-7 


7/24 (土） 


広島県 

アミパラここじや店 

082-424-4747 

牧田 

E-2 


6/19 (±) 

東京都 

GAMESP0T21 新宿西口 

03-3343-0010 

市来 

B-7 


7/25 (0) 


香川県 

マックスプラザ善通寺 

0877-63-4333 

勝宮 

E-3 


5/9旧） 

東京都 

新宿スポーツランド本館 

03-3352-5489 

大塚 

B-7 


7/31(土） 


高知県 

アミパラ高知店 

088-863-4343 

安達 

E*3 


5/15 (±) 

東京都 

ブラボ中野店 

03-5380-5442 

栗田 

B-8 


5/5 (7k) 


愛媛県 

ハイテクセガ新居浜 

0897-37-5573 

三好 

E-3 


5/22 (土） 

東京都 

ファンファクトリー中村橋 

03-3998-4020 

長嶋 

B-8 


5/8 (土） 


徳島県 

アポロゲームセンター沖洲店 

088-664-0311 

吉田 

E-3 


5/30 (日) 

東京都 

大久保アルファステーション 

03-5330-8595 

西之園 

B-8 


5/9 (日） 


大分県 

ゲームプラザアンアン大分店 

097-553-3588 

鉾立 

F-1 


5/2旧） 

東京都 

高田馬場ゲーセン•ミカド 

03-5386-0127 

植高 

B-8 


5/15 (±) 


福岡県 

ジーカム和白 

092-608-5881 

島雄 

F-1 


5/4㈨ 

東京都 

セガワールドアルカス 

042-365-2591 

鈴木 

B-9 


5/22 (土） 


福岡県 

アミューズメントスペース 0PA 

093-952-2304 

北郷 

F-1 


5/8 (±) 

東京都 

タイトーステーション BIGBOX 高田馬場 

03-5272-9855 

黒柳 

B-9 


5/23 (日） 


福岡県 

TAC 戸畑 

093-873-9100 

育 木 

F-1 


5/16 (日） 

東京都 

ツインスタージオスセガ 

03-3260-7253 

赤枝 

B-9 


5/29 (土) 


鹿児島県 

アミューズメント-リパティー 

099-219-1526 

藤浪 

F-2 


6/26 (土） 

東京都 

池袋ギーゴ 

03-3981-6906 

高橋 

B-9 


5/30 (日） 


宮崎県 

ゲーム ASA 

0985-51-0745 

泉 

F-2 


7/3 (±) 

東京都 

ゲームファクトリーマグマ多摩センター店 

042-316-8331 

小阪 

B-10 


6/19 (土) 


沖緝県 

トータルアミューズメントガリバー 

098-938-5682 

知念 

F-3 


6/19 (土） 

東京都 

ゲームプラザセントラル聖蹟桜ヶ丘店 

042-389-2281 

河内 

B-10 


6/20 (日) 








東京都 

アミューズメントスペース UFO 八王子店 

042-627-8188 

谷口 

B-10 


6/26 (土） 








東京都 

立 J IIゲームオスロー第1店 

042-527-9399 

渋谷 

B-10 


6/27 (日） 
























ARCANA HEART 3 



都道府県 1 店舗名_ L 電話番号 



GAME41 

011-751-9772 

佐藤 

A-1 


7/4 (日） 

宮城県 

プレイランドエフワン R 

022-721-7375 

原 

A-2 


7/18 (日） 

福島県 

JOYPLAZA 

0240 -34-5154 

長谷川 

A-3 


5/15 (±) 

福島県 

ドリームファクトリーいわき店 

0246-28-3008 

斎藤 

A-3 


5/16 (日） 

福島県 

スー/《ービンゴ郡山店 

024-935-2388 

木田 

A-3 


5/22 (±) 

茨城県 

ァミューズビバ 

029-274-7311 

三林 

B-1 


5/3 (月) 

茨城県 

ゲームパニックつくば 

0298-43-8295 

小！！ 

B-1 


5/5 (水） 

埼玉県 

ゲームガレージ大宮店 

048-650-2411 

富岡 

B-2 


6/19 (±) 

埼玉県 

ゲームマグマックス川越 

049-227-7515 

高橋 

B-2 


6/20 (日） 

千葉県 

ラッキー千葉店 

043-227-6447 

川村 

B-3 


5/29 (±) 

千葉県 

アミユーズメントエース津田沼 

047-175-8918 

中澤 

B-3 


5/30 (日） 

千葉県 

GAMEPARKZAPS 

0471-37-1977 

原 

B-4 


6/5 (土） 

千葉県 

ゲームチャリオット船橋店 

047-429-0406 

河岡 

B-4 


6/6 (日） 

千葉県 

セガワールド旭 

0479-62-7101 

玉 JH 

B-5 


6/26 ( 土) 

千葉県 

ゲームチャリオット五井店 

0436 -23-5533 

前田 

B-5 


6/27 (日） 

東京都 

東京レジャーランド小岩店 

03-5668-8411 

竹澤 

B-6 


7/10 (±) 

千葉県 

ゲームフジ市川 

047-329-1515 

峯木 

B-6 


7/11(日） 

東京都 

ゲームランドファンタジ- 

03-3852-5231 

岡田 

B-7 


7/31(±) 

東京都 

東京レジャーランド秋葉原店 

03-5298-1360 

山岸 

B-7 


8/1 (0) 

東京都 

新宿スポーツランド本館 

03-3352-5489 

大塚 

B-8 


6/12 (土） 

東京都 

パソピアード東京 

03-3734-9880 

田川 

B-8 


6/13 (日） 

東京都 

高田馬場ゲーセン•ミカド 

03-5386-0127 

艦 

B-9 


5/22 (±) 

東京都 

大久保アルファステーション 

03-5330-8595 

西之園 

B-9 


5/23 (日） 

東京都 

GAME-NEWTON 志村店 

03-3558-9766 

若松 

B-10 


5/1(±) 

東京都 

GAME-NEWTON 大山店 

03-3554-2668 

若松 

B-10 


5/2 (日） 



東京都 

ゲームセンターモーゼ 

042-385-8183 


B-11 


5/8 (土） 

東京都 

アミューズメントスペース UF0 八王子店 

042-627-8188 

谷口 

B-11 


5/9旧） 

東京都 

立 ill ゲームオスロー第1店 

042-527-9399 

渋谷 

B-11 


5/15 (±) 

新潟県 

P0PEYE 

090-2218-4458 

種村 

C-1 


5/9旧） 

山梨県 

ゲーム/ 1 ック甲府 

055-231-0829 

井口 

02 


7/25(0) 

三重県 

ゲームチャオ松阪 

0598-53-3918 

奈良 

C-3 


7/10 (土） 

岐阜県 

岐阜レジャーランド穂積店 

058-326-1133 

神宮司 

C-3 


7川（日） 

愛知県 

ゲームスカイ 

052-201-6496 

山田 

C-3 


7/17 (土） 

静岡県 

ミラクルドーム 

0545-52-8585 

鈴木 

C-4 


6/19 (土） 

静岡県 

ミラクル沼津 

055-925-6797 

ェ藤 

C-4 


6/20旧） 

愛知県 

ハイテクセガ豐田 

0565-26-6777 

丹羽 

05 


7/3 (土） 

愛知県 

ポート24八事 

052-834-9200 

高木 

C-5 


7/4 (日） 

滋賀県 

アミユーズメントスペースガオラ 

077-561-0210 

藤原 

D-1 


5/5 (水） 

奈良県 

キャノンシヨット 

0742-35-3208 

山本 

D-1 


5/9 (日） 

大阪府 

ラモススタジアム 

0728-71-3960 

北原 

D-2 


5/1(±) 

大阪府 

アテナ日本橋 

06-6641-7008 

岡田 

D-2 


5/2旧） 

兵庫県 

セガ三宮 SANX 

078-271-0335 

乙井 

D-3 


5/29 (±) 

兵庫県 

MAC 姫路 

079-282-8055 

杉本 

D-3 


5/30 (日） 

兵庫県 

GAMEINCOO 

078-231-0306 

宮内 

D-3 


6/5 (土） 

島根県 

セガワールド松、江 

0852-23-2231 

下問 

E-1 


5/16 (日） 

広島県 

アミパラ広島店 

082-297-7135 

神寄 

E-2 


6/12 (±) 

広島県 

ビバーチャ2 

082-504-7575 

尾山 

E-2 


6/13 (0) 

岡山県 

ァミパラ倉敷店 

086-430-2111 

佐藤 

E-2 


6/19 (土） 

香川県 

ァミパラ丸亀店 

0877-24-6666 

片岡 

E-3 


7/18 (日) 

愛媛県 

ハイテクセガ新居浜 

0897-37-5573 

三好 

E-3 


7/24 (土） 

香川県 

マックスプラザ善通寺 

0877-63-4333 

勝宮 

E-3 


7/25 (0) 

福岡県 

TAC 北方店 

093-941-9022 

下川 

F-1 


6/27 (日） 

福岡県 

モンキーハウス本館 

092-843-5671 

浅田 

F-1 


7/3 (±) 

大分県 

ゲームプラザアンアン大分店 

097-553-3588 

鉾立 

F-2 


6/6旧） 

鹿児島県 

アミューズメント•リバティー 

099-219-1526 

藤浪 

F-3 


5/15 (土） 

沖縄県 

トータルアミューズメントガリバー 

098-938-5682 

知念 

F-4 


5/22⑴ 

沖縄県 

ゲームインナハ2 

098-861-8361 

宮城 

F-4 

• 

5/23旧） 


ゲームセンターに通い続ける理由 


美しい映像と音が織りなす、クオリティの高い 
対戦格闘ゲームを遊べるのがゲームセンターだけ 
だったころ、隠しキャラクターや隠し必殺技、永 
久連続技などの情報はロコミで伝わることがほと 
んどだった。そのころからのアーケードゲームプ 
レイヤーなら、こうしたコミュニケーションの面 
白さを知る人も多いのではないだろうか。 

インターネットが普及してからは、攻略情報は 
匿名掲示板や個人のブログなどであっと言う間に 
拡散し、ほとんどの格闘ゲーマーの間でこうした 
情報媒体を利用することは普通になっていった。 
攻略本に載っている情報だけでは得られなかった 
テクニックなども広まりやすくなったため、各地 
域の情報量の差は減り、全体的なプレイヤーレべ 
ルの向上へとつながっていった。しかし、それに 
伴って、行きつけのゲームセンターで何度も対戦 
している人とふとしたきっかけで会話をするよう 
になつたり、見たこともない技を使っている人に 
勇気を出して話しかけてみたりということが減つ 


てしまったことも確かだ。 

こうした情報の平等化に続いて、家庭用ハード 
の スペックが向上し、格闘ゲームの"完全移植〃 
が可能になり、家での対戦や練習が快適にできる 
ようになった。そして、インターネットを使って、 
オンライン上で対戦することができるようになっ 
ていった。格闘ゲームが家でも対戦しやすくなり、 
世界中のプレイヤーと対戦できるようになったと 
いうのは、格闘ゲームにおける 一つの 革命だろう。 

しかし、闘劇に出場するプレイヤーたちは知っ 
ている。アーケードで遊ぶことの面白さを。 いつ 
も対戦している仲間と、笑いあって楽しむことを。 
現状の家庭用の環境では、インターネットの対戦 
に"ラグ"といわれる入力の遅延が発生してしまう 
ことを。ゲームセンターで遊んでいなければ気に 
もならなかったであろうこれらのことを、やっぱ 
リ僕ら格闘ゲーマーは忘れられず、そうした体験 
を求めてゲームセンターに通い続けるのだ。 

こうしたアーケードならではの面白さを、できる 


だけ多くの人に知ってもらえるのも、闘劇の魅力 
の一つである。地元のプレイヤーと予選の話で盛 
リ上がったり、チーム戦の仲間と作戦を練るため 
に集まったり、 FINAL への切符を取るために行った 
ことのないゲームセンターに行ってみたり、大会 
で応援合戦に参加したリ、上級プレイヤーの試合 
を観戦したリ……。ただ、格闘ゲームを使って闘 
うだけでは得られない貴重な体験が、闘劇に関わっ 
た全てのプレイヤーに訪れることを期待したい。 

筆者は長く、闘劇というイベントを見てきたが、 
毎回のようにドラマテイックな展開がそこでは待っ 
ている。下馬評を大きく覆す ダークホースの 活躍、 
見たこともない超絶テクニック、プレイヤーたち 
の 挑戦的なアピール、うれしさや悔しさから流れ 
る涙。一試合一試合が、感動と興奮に溢れている。 

闘劇は FINAL の舞台を目指す人だけで成り立っ 
ているのではない。例え弱くとも観戦するだけで 
はもったいない。好きなゲームなら予選に参加し、 
負けたとしても地元選手を送り出すっもリで闘劇 
に参加してみてほしい。きっと今までとは一味違つ 
た格闘ゲームの魅力を感じることができるはずだ。 
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全国地方予選開催スケジュール 


GUILTY GEAR XX 

A CORE 

Category 層名 


都道府県 

! 店舗名 

I 電話番号 

1 押当 

1 ブロッぅ 


I 日程 

北海道 

GAME41 

011-751-9772 


A-1 

• 

6/20 (日） 

福島県 

ドリームファクトリーいわき店 

0246-28-3008 

斎藤 

A-2 


5/23 (日） 

福島県 

スーパービンゴ郡山店 

024-935-2388 

木田 

A-2 


5/29 (土） 

宮城県 

プレイランドェフワン R 

022-721-7375 

原 

A-2 

• 

5/30 (日） 

埼玉県 

HAP'IGAMECnTA' UNO 

048-844-8868 

山田 

B-1 


5/2 (日） 

栃木県 

ファンタジーパーク 

0287-37-5137 

大塚 

B-1 


5/3 (月） 

茨城県 

ピンク/《ンサー水戸けやき台店 

029-247-1983 

大出 

B-1 


5/4 (火） 

茨城県 

ピンク/<ンサーつくば店 

029-861-1983 

野口 

B-1 


5/5 (水） 

埼玉県 

ゲームマグマックス川越 

049-227-7515 

高橋 

B-1 


5/8 tt) 

埼玉県 

ゲームモアイ上尾店 

048-77M612 

梅内 

B-1 


5/9 (0) 

群馬県 

ニュープラトン 

0270 -26-7568 

小見 

B-1 


5/15 (±) 

埼玉県 

ゲームガレージ大宮店 

048-650-2411 

富岡 

B-1 

• 

5/16 (日） 

千葉県 

アミューズメントェース津田沼 

047-175-8918 

中澤 

B-2 


5/15 (土） 

東京都 

西日募里ゲームスポットバーサス 

03-6806-6343 

森川 

B-2 


5/22 (土） 

東京都 

クラブセガ秋葉原新館 

03-5297-3601 

深見 

B-2 


5/23 (日） 

千葉県 

HAP'1 GAMECITTA 八千代台 

047-411-7971 

太田 

B-2 


5/29 (土） 

千葉県 

ゲームフジ市川 

047-329-1515 

峯木 

B-2 


5/30 (日） 

千葉県 

ゲームェース南八幡 

047-379-2861 

村山 

B-2 


6/5 (土） 

東京都 

クラブセガ秋葉原 

03-5256-8123 

横田 

B-2 

• 

6/6旧） 

東京都 

セガワールド大森 

03-5709-0669 

林 

B-3 


7/17 (±) 

東京都 

GAME-NEWTON 大山店 

03-3554-2668 

若松 

B-3 


7/18 (0) 

東京都 

GAME-NEWTON 志村店 

03-3558-9766 

若松 

B-3 


7/19 (月) 

東京都 

高田馬場ゲーセン•ミカド 

03-5386-0127 

植高 

B-3 


7/24 (土） 

東京都 

大久保アルファステーション 

03 5330-8595 

西之圃 

B-3 


7/25 (日） 

東京都 

ツインスタージオスセガ 

03-3260-7253 

赤枝 

B-3 


7/31(土） 

東京都 

新宿スポーツランド本館 

03-3352-5489 

放 

B-3 

• 

8/1 (0) 

神奈川県 

ゲームインファンファン本厚木店 

046-294-0166 

鈴木 

B-4 


6/12 (土） 

東京都 

立^ゲームオスロー第1店 

042-527-9399 

渋谷 

B-4 


6/19 (土） 

東京都 

富士見台ゲームハ°ーク 

03-3825-7897 

鈴木 

B-4 


6/20 (日） 

東京都 

セガワールドアルカス 

042-365-2591 

鈴木 

B-4 


6/26 (土） 

神奈川県 

西横浜ゲーマーズビジョン 

045-260-5785 

今井 

B-4 


6/27 (0) 

東京都 

アミューズメントスペース UFO 八王子店 

042-627-8188 

谷口 

B-4 


7/3 (±) 

神奈川県 

クラブセガ相模大野 

042-741-8195 

松本 

B-4 

• 

7/4 (日） 

新潟県 

チャンス白根店 

025-362-6871 

木下 

C-1 


6/26 (土） 

静岡県 

ミラクル沼津 

055-925-6797 

エ藤 

C-1 


7/3 (土） 

山梨県 

ゲームパニック甲府 

055-231-0829 

井口 

C-1 


7/4 ( 日 ) 

長野県 

パロ佐久店 

0267-68-5248 

m\/m 

C-1 


7/10 (土） 

長野県 

アミューズメント/トク NASA 

026-228-7434 

金澤 

€-1 

• 

7/m 日） 

福井県 

ジョイランド江守 

0776-33-1900 

國本 

C-2 


5/29 (土） 

石川県 

爾ヶ丘レジャーセンター 

076-248-3765 


C-2 


5/30 (日) 

三重県 

ゲームチャオ松阪 

0598-53-3918 

奈良 

C-2 


6/5 (土） 

三重県 

クラブセガ名張 

0595-62-1008 

伊東 

G2 


6/6 (日） 

静岡県 

TS 浜松有楽街店 

053-453-1608 

小泉 

C-2 

6/12 (土） 

愛知県 

アーバンスクェア大須店 

052-249-3507 

荻 

ill 


6/13 (0) 


都道府県 

店舗名 

電話番号 

担当 

ブロック| •織|日程 

大阪府 

エンジョイパラダイス 

06-6788-3500 

東野 

D-1 


5/3 (月） 

大阪府 

アミューズメントパークエルロフト 

072-623-7161 

浅野 

D-1 


5/4 (火) 

大阪府 

メディアパークリブロス高槻店 

072-682-3675 

南本 

D-1 


5/5 (水） 

和歌山県 

ピタゴラス MQ 

073-472-3566 

木村 

D-1 


5/9 (0) 

奈良県 

キヤノンショット 

0742-35-3208 

山本 

D-1 


5/15 (±) 

兵庫県 

セガ S 宮 SANX 

078-271-0335 

乙井 

D-1 


5/16 (日） 

大阪府 

チャレンジャー関大前店 

06-6389-8072 

西島 

D-1 


5/22 (土） 








京都府 

neo amusementspace a-cho 

075-251-2323 

千葉 

D-1 

• 

5/23 (日） 

島根県 

セガワールド松江 

0852-23-2231 

下問 

E-1 


7/10 (土） 

鳥取県 

ァミパラ米子店 

0859-37-1959 

渡邊 

E-1 


7/11 (0) 

広島県 

フタバ図書 GIGAZ0NE 

082-568-4791 

佐古 

E-1 


7/17 (土） 

香川県 

マックスプラザ善通寺 

0877-63-4333 

勝宮 

E-1 


7/18(0) 

岡山県 

テクノランド 

086-225-3377 

真鍋 

E-1 


7/24 (土） 

岡山県 

フアンタジスタ 

086-523-6555 

大島 

E-1 

• 

7/25 (日） 

福岡県 

TAC 北方店 

093-941-9022 

下川 

F-1 


6/13旧） 

宮崎県 

ゲーム ASA 

0985-51-0745 

射卜郎 

F-1 


6/19 (±) 

宮崎県 

ナムコランド日向店 

0982-55-8037 

松下 

M 


6/20旧） 

福岡県 

ア5ューズメントスペース 0PA 

093-952-2304 

北郷 

M 


6/26 (土） 

大分県 

G-pala 中津 

0979-23-6179 

田中 

F-1 

• 

6/27 (日） 

沖縄県 

卜ータルアミューズメントガリバー 

098-938-5682 

知念 

F-2 


7/17 (±) 

沖縄県 

アミューズ J0YB0X 

098-886-9429 

長北 

F-2 


7/18(0) 

沖縄県 

アミューズメントスぺースイーグル 

098-899-1322 

遠藤 

F-2 

• 

7/19 (月） 


チーム載 (3 on 3) 
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「北海道 

GAME41 

011-751-9772 

佐藤 

5/23 (日)] 

東京都 

GAME-NEWTON 大山店 

03-3554-2668 

若松 

5/9旧) 

神奈川県 

西横浜ゲーマーズビジョン 

045-260-5785 

今井 

6/6旧） 

東京都 

西日暮里ゲームスポットバーサス 

03-6806-6343 

森川 

7/m 日) 

培玉県 

アミューズメント F-1 深谷店 

048-573-7799 

篠崎 

7/18 (0) 1 

新潟県 

チヤンス白根店 

025-362-6871 

木下 

5/16 (0) 

愛知県 

スペースシヤトル塩爸口店 

052-833-4561 

田村 

6/13 (0) 1 

愛知県 

プレイハード50春日井店 

0568-52-8240 

宇田 

8/1 (0) 

大阪府 

K0-HATSU 

06-6352-3007 

松井 

6/20 (日 ) I 

大阪府 

プレイスポット UF0 (長瀬 UFO) 

06-6721-9898 

塚本 

7/25⑻ I 

香川県 

アミパラ丸亀店 

0877-24-6666 

片岡 

5/30旧 )I 

広島県 

西条プラザゲームコーナー 

082-423-4130 

平木 

7/4 (日 ）I 

k 福岡県 

ジーカム和白 

092-608-5881 

島雄 

6/27 (日 ) I 
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北海道 

東京都 

群馬県 

東京都 

東京都 

埼玉県 

東京都 

東京都 

千葉県 

千葉県 

千葉県 

千葉県 

東京都 

東京都 

神奈川県 

東京都 

東京都 

東京都 

福井県 

愛知県 

愛知県 

愛知県 

愛知県 

愛知県 

静岡県 

静岡県 


GAME41 

011-751-9772 

佐藤 

A-1 

• 

高田馬場ゲーセン•ミカド 

03-5386-0127 

植高 

B-1 


ルパン122 

0276-89-0085 

本間 

B-1 


ファンファクトリー中村檑 

03-3998-4020 

長嶁 

B-1 


GAME-NEWTON 志村店 

03-3558-9766 

若松 

B-1 


大宮 LALA2F 

048-647-0632 

尾花 

B-1 


GAME-NEWTON 大山店 

03-3554-2668 

若松 

B-1 

• 

クラブセガ秋葉原新館 

03-5297-3601 

深見 

B-2 


アミューズメントアルティメット 

047-478-1563 

原田 

B-2 


ゲームフジ市川 

047-329-1515 

峯木 

B-2 


ラッキー千葉店 

043-227-6447 

川村 

B-2 


ゲームチヤリオット六方店 

043-304-8880 

棰 

B-2 

• 

CLUBSEGA 新宿西口 

03-3349-0257 

福島 

B-3 


スポーツランド渋谷店 

03-3462-5734 

遠山 

B-3 


西横浜ゲーマーズビジョン 

045-260-5785 

今井 

B-3 


ゲームファクトリーマグマ多摩センター店 

042-316-8331 

小阪 

B-3 


アミューズメントスペース UF0 八王子店 

042-627-8188 

谷口 

B-3 


西日慕里ゲームスポットバーサス 

03-6806-6343 

森川 

B-3 

• 

ジョイランド江守 

0776-33-1900 

國本 

C-1 


クラブセガ金山 

052-323-0121 

安字井 

C-1 


アーバンスクェア大須店 

052-249-3507 

荻 

C-1 


ゲーム B0X.Q2 

052-452-0920 

川合観 

C-1 

# 

アミューズメントプラザワイド 

052-601-2999 

才木 

C-2 


P&S 西尾店 

0563-54-7651 

鈴木 

C-2 


TS 浜松有楽街店 

053-453-1608 

小泉 

C-2 


ミラクルドーム 

0545-52-8585 

鈴木 

C-2 

• 


5/15 (土）I 

7/17 (土) 

7/18 (0) I 

7/24 (土) I 

7/25 (日) I 
7/31(±) I 

8 / 1 ( 0 ) 
5/1(±) I 
5/2 (日） 
5/3 (月） 
5/8 (土） 
5/9(0) I 
5/22 (土 ）I 
5/23旧)| 
5/29 (土) | 
5/30 (日) I 
6/5 (土） I 

6/6 (日） I 

6/12 (±) I 

6/13旧） I 

6/19 (±) I 

6/20 (日) I 

6/26 (土) I 
6/27 (日) I 
7/3出 
7/4 (日） 


奈良県 

キヤノンシヨット 

0742-35-3208 

0728-71-3960 

山本 

D-1 


5ハ(土） 

大阪府 

ラモススタジアム 

北原 

D-1 


5/2 (日） 

兵庫県 

セガワールド花北 

079-284-3711 

八幡 

D-1 


5/3 (月） 

和歌山県 

ピタゴラス MQ 

073-472-3566 

木村 

D-1 


5/4 (ik) 

京都府 

neo amusementspace a-cho 

075-251-2323 

千葉 

D-1 


5/8 (土） 

大阪府 

ハイテクランドセガアビオン 

06-6645-7692 

石渡 

D-1 

# 

5/9旧） 

岡山県 

ファンタジスタ 

086-523-6555 

大島 

E-1 

• 

7/11 (B) 

福岡県 

TAC 北方店 

093-941-9022 

下川 

F-1 


5/16 (B) 

福岡県 

モンキーハウス本館 

092-843-5671 

浅田 

F-1 

• 

5/23旧） 

沖緦県 

ゲームインナ/\2 

098-861-8361 

宮城 

F-2 | 

• 

7/10 (土） 



福島県 

北海道 

東京都 

埼玉県 

東京都 

東京都 

東京都 

愛知県 

福井県 

奈良県 

大阪府 

広島県 

愛媛県 

福岡県 


スーパービンゴ郡山店 

024-935-2388 

木田 

GAME41 

011-751-9772 

03-3554-2668 

佐藤 

GAME-NEWTON 大山店 

若松 

ゲームガレージ大宮店 

048-650-2411 

當岡 

立川ゲームオスロー第1店 

042-527-9399 

渋谷 

ゲームセンターモーゼ 

042-385-8183 

井上 

高田馬場ゲーセン•ミカド 

03-5386-0127 

植高 

ゲームスカイ 

052-201-6496 

0776-52-0806 

Y 田 

セガアリーナ 

橋本 

キャノンシヨット 

0742-35-3208 

山本 

チャレンジャー関大前店 

06-6389-8072 

西島 

ァミパラ広島店 

082-297-7135 

神寄 

ハイテクセガ新居浜 

0897-37-5573 

三好 

TAC 戸畑 

093-873-9100 

育木 


5/1(±) I 

5/30 (日) I 
5/16 (0) I 
5/23 (日)| 
6/13 (0) I 
7/24 (土）I 
8 / 1 ( 0 ) 
6/27 (日）| 

7/18 (日) I 
6/6 ( 日 ） I 

7/4 (日）I 

5/15 (±) I 

6/20 (日) I 

7/11 (B) I 


閡ラプレイヤーたちのスタンス 


シングル戦とチーム戦、關劇には二つの試合形 
式がある。過去の闘劇出場ブレイヤーへのインタ 

ビューを振り返ってみると、「シングル戦は負けて 
も自分の責任と割り切れるから良い結果が出る」、 
r チーム 戦のほうが集中力が高まる」など、 その 形 
式によって彼らのスタンスも違ってくるようだ。 

シングル戦は、自分の力のみで戦う試合形式で、 
そのゲームへのやリ込み度合いが最大限に反映さ 
れる。大会までにどれだけやり込むかだけでなく、 
大会に出るかどうかすらも自由。そしてその自由 
さゆえに、普段どおりの伸び伸びとした動きで強 
さを発揮できるというプレイヤーも多い。一か八 
かのようなハイリスクハイリターンなスタイルを 
とっても、それによって生まれた結果の責任は自 
分だけのものだからである。また、シングル戦で 
勝つということを目的とした場合、闘劇 FINAL に 
備えて、自分の好きなキャラクターを使うのか、 
強いと思うキャラクターを使うのか迷うことも多 


いという。勝つためにキャラクターを選ぶ者、こ 
だわりのキャラクターを使い続ける者、闘劇の結 
果を振り返ってみると、どちらが良い結果を出す 
ことができるとは一概にはいえず、プレイヤーた 
ちが出した結論とやり込み度合いがどう作用する 
のか分からないところが、シングル戦のシビアな 
ところであり、面白いところでもあるのだ。 

チーム戦は自分以外の人の力を頼りにすること 
ができ、先鋒が負けてしまっても二人目以降で巻 
き返すことも可能だ。しかしながら、チーム戦が 
シングル戦に比べて気軽なものということではな 
い。昨年、チーム戦の FINAL 出場を決めたある選 
手に行なったインタビューの中で、「強くなるのは 
自分で、勝てるようになるのはチームで」という受 
け答えがあったが、これはまさにチーム戦の心構 
えと面白さを実に簡潔に語った言葉であると思う。 
チームメイトが努力しているのを見て、自分もさ 
らにやり込んで強くなリたいと努力すること。そ 


の上で、効率よく勝つためのオーダーを考え、対 
戦チームの編成をどう予想するかといった戦略的 
な部分の充実がチーム戦で重要な部分になってく 
るということだ。再び過去のインタビューの話に 
なるのだが、「このキャラクターは任せてくれと強 
く言えるようになりたい」と少し照れながら語っ 
てくれたプレイヤーがいた。その場に同席したメ 
ンバーたちの空気が一瞬引き締まり、一言「おれ 
も頑張る。勝ちたいね」という答えが返ってきた。 
こういった熱さと勝利の感動をメンバーと分かち 
あえるのもチーム戦の醍醐味ではないだろうか。 

今年ももうすぐ、闘劇'10 FINAL の出場をかけ 
た長い予選の季節がやってくる。シングル戦、チー 
ム戦ともに、現在ゲームセンターを賑わせている 
対戦格闘ゲームが揃い踏み。作品の新旧の違いは 
あれど、プレイヤーたちは常に強くなろうと対戦 
と研究を続けている。どのようなプレイヤーとチー 
ムが、どのようなやり込みと心構えで、闘劇'10 
FINAL への切符を手にすることになるのか、今か 
ら楽しみでならない。 






























•葉生田釆丸先生のホームページ「必殺ニョー国」はこちら— http :// bamyuuda . web . fc 2. com / 
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ワイはやらんからわからんけど、 
3レってソ3ン、プリンタ、 
カメラとかが入ってるだけ 
なんとちがうん？ 
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ついでにこのマンガの 
原稿料もインスレしよう • 

^ A 



•葉生田采丸先生のホームページ「必殺ニヨー国」はこちら— http://bamyuuda. web.fc2.com/ 


また来月！ 














































































編龍 jjlil 還面癱 


そして船は行く完全版 m 


wms^ 


巻目はほ 


@ぼ f 冊描き^^ 


某業界を擬人化した 

ドルたちが大活躍のコミック 


累計8(]0万アクセス^^ 

夢 

ラし j 一す んの表糸氏 Y 
大量描す龄レ原稿で 
で I ^1オン匕、)/卜確定!？ 


http :/// i gamesid ^ j ^/ i fune 7 i 


P . S ■すり一さん•に 

30円 ( m ) ISBN 978-4.89637.334-9 

» http://pst3.com/ 

©IKa ❾ MICRO MAGAZINE 


W：IKa A5«/112 ベ-ジ定11990円(期⑴ ISBN 9784.89637 -334-9 

詳しくは特設サイトへ！： 


Arcade Soft ^ are+Hardware フ、ソ勺ジヤ J 《、ノ 

Mak^apan 


0 □ 

豳 _igtei よふ 限 i« Hn 
#遭赛線盌 i ^ tD 0ほ 


新作 • 旧作 • 穴型系 ® 亡耪々八面中です！ ^ 

穴型纗級羌買ち取扱 L 1 有！御一報卞さ L 1 

営業時間：平日11:00〜19:00/土曜10:00〜19:〇〇/日祝10:00〜18:00 




JSSK AV 7000 (■獅 > 

|pK ¥27.30000} 込） 

* :ユ 
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J： 9000 TB (コント□ー ラ級 

¥ l 5.750 Q » iA ) 

... ☆AV7000 •關 fflM- ツ 

i J ☆ RGBISpin ^ T-^H • - 

☆RGB2WT- フ n.. 
パ ☆CB^-^UUAV 7000 ffl) 

) ☆ポート•マスター ffl； トツ 
\]/ ☆RGB 211111 i!r->Ul • - 


繆 H ： • 

_8 • Mmc»b •の方 e ォススメ I 

¥ 35 ^ 90 GWiA ) 
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. ¥ 3 A 70 ( am ) ☆ビテオケー： WL • • • 
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SMi i 〒彳〇議21東京都千代田区外神田316恵光ビル 5 F 

TEI 03 - 3255 - 0737 ( 代》 
FAX 03 - 3255 - 0738 却麵 0 : ます !| 






藤較既迫飽^ 

※お手持ちの FAX の r ポーリング機能 J を«って 
24詩問いつでも取り出し HJ 能です！ 

(ポーリング檐能がない機種ではご利用できません。 
話^の場合は時和をずらしてご和用 T さい。 

T 記〖対*の一例です-にお持ちの FAX の 
說明書等ご參照の上操作方法に従って下さい。） 

M 手元のファックスのポーリング受信ボタン 
など（機能ボタン等）を押します。 

❷ 03-32550738 をダイヤルして回繚が繫がり 
ましたらスタートポタン等を押します。 

❸あとは自動的に受信完了！情報料は無料です。 


醒中翅沿 L 1 Z ： 穴娈翻 J です！ 


株式 it 社： Z ずクロ功 ジノ社 http :// www . microgroup . co . jp / mm / 露ぬ|はぉ近くの書店にて「タイトル」「酿」「住所•氏名.電話番号 j をぉ申し付け健、 
亍 104-0041 東京都中央区新富 1-3-7 ヨドコウビル TEU 03-3206-1641 (販売営業部）お届けまでの日数は書店によって異なります注文時にご確認ください 




















































レバ■をベン t 
持ちかえろ0 

アミューズメント業界誌「卵 Amusement Journal 」 の 
取材記者•情報提供者、登録開始。 

将来そして今、 AM 業界を覗いてみたい方、 

どしどしお問い合せ下さい!！ 


A\ Amusement 
Journal 


【新作稼動情報の提供】 

期待の新作の出来や、稼動情報を主観たっぶりに 
レボートして下さい。 

【ロケーシヨン情報の提供】 

いつも行く店はこんなことをしてし)るヨ！今度イベントあるんだけど？ 

などお店の情報をお待ちしています！ 

【プレイヤー意識調査の提供】 

自分たちはこう考える！といった硬派な籯見や、アンケート調査ではこうでした、 
など客観的レポートなど。 


君たちも一緒に誌面づくりに参加してみませんか!! 


お問い合せは- 

株式会社アミ；!ーズメントジャーナル 

1東京都渋谷区桜丘町27番2号第ニシバビル2階 
4大阪市北区東天满1丁目11番13号広垣ビル3階 


本 社= 
大阪支社= 



アーケードゲーム業界のコアでレアな情報が満載!！ http :// www . am ~ j . co . jp / 


杉田哲朗 

1970年代に アー ケードゲームをプレイし始め 
た、古参ゲーマーのなれの果て。編集長就任以 
来針の筵に座リっぱなし尻の皮が鍛えら tu 
ついには百！！落としに無敵時間が付くに至った 
「走る取的」系サイコサスペンス編集長 



_の年度へ向けて 

2 〇1〇年度は忍耐？それとも跳躍？) 


_2〇〇9年度が終わりを迎ぇ、リニュー 
アルから1年が経過し ようとして います。 
，大冰 V の特集と、保存価値の高いデータ 
-集の二本を柱としてやつてきました。 

|ご承知の通り、昨年4月からは月刊ア 
ルカディアは128 P というボリユームの 
'中？^ 勺く りしています。頁がたくさんあつ 
:た以 前の誌面の縮小版を作っていてはいけ 
^い。限られた誌面に変化を付けようと 
考ぇた わけです。 

_大ゴマの特集を柱とすると、一つのタイ 
へトルを長く押してい くこと が難しくなり 
逢す。之れが方向性のはっきりした記事 
* をする一方で、犠牲となってきた部分 

です。 

い4月以降のアルカディアはどうなつてい 
てのか？今年度やってきた方は、部 
■分的に転換をしていくことになるでしよ 

^っ。〖# : 情により1年間出版できなかった 

'ムックを(これまた事情により「増刊」と 

て 出しましたが)また作つていくこと 

_なりますし、それによつて変わつて 

'いく 部分があります。 

M 加ぇて、本誌を続けて買っても 

らえるような施策を考えていく 

ことになるでしよう。テ—マの 

一つは連載攻略の強化。今 

年度の逆を張るわけです。 

しかし、使えるぺージは 

これまで通りですので、 

特集とのバランスをど 

う取っていくかは難 

しい問題です。 

新作の数は、 

今年度同様に 


低い水準で推移することが予想されます 
ので、新作タィトルに依存しない企画な 
ども 実施して いくこと になる でしょう。 そ 
うした 施策で2 〇1〇年度を耐えしのぐ。 
そんな ことを 考えています。 

アーケードゲームは2010年度どう 
なつていくのか？前号で言及した 3D 映 
像が特長の！■メタルギアアーケード ,, -oA 
OU ショーに出展され、ものすごい人気で 
話題となりました。ロケテストでの集客が 
すごい 『project DIVA Arcadej 同様、ア1 
ケードゲIム業界に明るい話題を与えて 
くれています。また、コナミは QMA 7に 
て電子マネ ー「PASELIJ を投入して、新 
しい展開を始めています。 「PASELI」 が今 
後ロケーション、ユ I ザーにどうとらえら 
れていくか未知数ですが、アーヶ—ドゲ— 
ムの新しい魅力の、言い方を変えれば新 

しいビジネスモデルの、基幹を支える存在 

になつていく可能性はあります。これらが 

アーケードゲ I ムの次の潮流を呼び込み、 

アーケードゲームの復権を果たしていく 

かどうか。それが2010年度の主要な 

トピックの一つとなつていくでしょう。まだ 

まだ予断を許さないアーケードゲーム業 

界、しつかりキャッチアッブしていきたい 

ものです。 

さて、ここで非常に申し上げにくいお 

知らせをしないとなりません。次号から 

再度価格改定を実施させていただきます。 

定価980円に100円アップ。これが 

今の精一杯です……。編集部一同頑張って 

いきますので、何卒、変わらぬご愛顧を 

お願い致します！ 



















c 


OLOPHON-^- 



自由棚以外のアンケートはがきの霣問事項すべてにお答えくださった方を対象に、貢品を抽選でプレゼント致します。ブレ 
ゼントの記号は003ページに掲載されています。はがき裏面の A1 〜3の質問は目次の該当掲載夕仆ルの最後に記載された 
[番号]を記述してください。自由棚•空きスペースは感想やイラストなど、ご自由にお使いください。なお、切手は不要です。 



#コラムの方には香し〜ておきましたが、来月から定価を980円に変更さ 
せていただきます。またか！と言われてしまいそうですが、どうかご理解 
いただけますよう、お願い致します。期が変わり、心機一転、面白いこ 
とをやっていきたいものです。（杉田） 

• 初めましてこんにちは、新人の松浦大輔です。急転直下に決まった 
本誌でのお仕事 0 ドキドキだらけでしたが、新 U \机の中に「稼花ラスト〇一 
ド」の切り抜き（しかも袋とじ）が入っていてなごみました。前任者の方の 
置き土産なんで U ： うか。僕は女性ファンの開拓を目指します。（松浦大鞴） 

•ついに闞劇予選関催店鋪が公開されました。予選開始まであと1力月！ 
今から速征も視野に入れて、旅行の計画を立ててみると面白いかも。あ 
と、 10 th 企画 A - Fro - twitter がしれ一っと始まりました。アフロズや編集 
のつぶやきをフォローしちゃってください。詳しくは82ページへ GO !(霜田） 

•「 QMA 7 J 特集はいかがでしたか？「コンピュータークイズ頭の体操」 
の時代からクイズゲーム好きだった自分としては、今回こうしてお仕事に 
関われたのは実にうれしかったです。前作ではサッカークイズで全一を取 
り損ねたので、今回こそはリベンジを果たすべく頑張ります！（たてしゆ） 

#鼸劇の記事を作っていると、「あ〜今年もそういうシーズンか〜 J と、まる 
で他人ごとのような気分になるが、これがリポートやガイトブック制作時期に 
なると、急に忙しくなる。う〜ん、担当タイトルが無い日とかに、一度くらい 
観客席で観戦したいもんだ。無理だろうけど。（最近 VF が楽しい itakyo ) 

•今回は久々に、投稿者の方へ取材協力をお願いする機会がありまし 
た。お越しいただいた感謝の念と共に、昔はこういう無茶なこともよく 
あったと思い出しました Y 0 (笑)。10周年の今年、本誌投稹コーナー 
A - Fro でも、いろいろ無茶をしてみたいものです！（ちくわ） 

•ネオジオ名•珍場面のネタを探すため、ネオジオフリークを求めて国会 
図害館へ。予想に反して非常に利用しやすくなっていたので、今後は 
積極的に活用して t \こうかなと。そして昔の写真を見てあまりの違いに 
苦笑い。あのころは 20 kg 以上やせてたからなぁ(逮い目)。 （ JK こと河野） 

•暖かくなってきたおかげでいつものように眠さが取れない季節になりまし 
た。春としゝえば桜ですがこの時期は九段下は千烏が淵の桜が綺麗なもん 
で、編集部へ行くときの楽しみだったりします。と、いっても編集部に行く 
ときは高確率で雨が降るからゆっくり見てる余裕は無1ゝ悲しさ。（はなだ） 

•今回の特集は QMA 7 でした。このタイトルでここまでページを取って 
特集したことは今までに無かったと思いますが、皆さん狭んでみていかが 
でしたでしょうか？この編集部で作る最後の号で、巻頭特集の担当に 
なれたのは大変良い思い出です。（井川） 

• VS . シリーズ最新作もオールスターと t 、うこど r 、 どの機体が追加され 
るのか今から非常に楽しみですね〜。今回もロケテストに突擊しようか 
考え中。そ^いえば 『 NEXT 』 って陸戦型ガンダムとゲドラフに囲まれたら、 
生き残れる行動の選択肢が見当たらなくないですか……!？（刻） 

籲パーソナル • ファプリケーシヨンなんて首葉がもてはやされるこのご時世、締 
切の祕ブ□の商品よりもアマチュアが時間をかけ T 作った作品のほ撕高品質、 
なんてことも増えてきた。コンテンツ産業に関わる人間の姿勢が問われている。 
……と、それはともかく、今月も原稿いっぱいでしんどい。助けて。（松浦恵介） 

•今月は 「 LoVIJ のカード追加というこど T 、 増刊、本誌、ともに大忙 
しでてんやわんやでした。で、そんな中頑張ってゲームもやって引いたの、 
「閿の王」5枚……。出すぎってばよう!！（笑)。そして俺は友人に頼み 
込んでアテナをゲットしたのであった……アテナかわい t 、よアテナ！ ( age ) 

•アフロツイッター始めます。皆さん、どんどん来てくださいね。アフロ 
ゾが日常で起きたことをつぶやいたり、面白いことがあったら報告したり 
……。面白そうなつぶやきを返してくれた場合、誌面で発表しちゃうこと 
もありえます。そう、これも投稿の一つのかたちなのです！（尾崎） 

參今月の r ギャルズアイランド萌え魂 j はせせなやう先生のクララ！ r 裹 
血寺 J ファンとして、先生の絵のファンとして、うれしい限り！グッズ化 
を激しく希望します！ H 劇予選スケジュールのところにちょくちょくはいっ 
て t 、るコラムを害くのはちょっと緊張しました……。（よるよる） 


本誌に間するお問い合わせは、下記の電話番号およびメールアドレスまでお願い致します。当»集部にてお答えできるのは、月刊アルカディア誌面、 
当編集部主催イベント、当編集部関連商品についてのお問い合せに限ります。新作ゲーム情報やゲーム内容につきましては、当編集部より公開で 
きる情報はすべて誌面に掲載しておりますので、それ以上の内容については一切お答えできません。 

■電話でのお問い合わせ先 

カスタマーサポート0570 -060-555 (土•日•祝祭日を除く12:00〜 17:00) 

■ E-MAIL でのお問い合わせ先メールアドレス 
arcadia - contact @ arcadiamagazine.com 
※メールアドレスが変更されました。ご注意ください。 

※ E - MAIL でお問い合わせの篇は、①「内容脱明的な表題 （ Subject ) J ②「お名前」③「該当商品名」④「該当ページ数」⑤「お問い合わせ内容」 
を明記の上、送信してください。不備がござし、ますと、返信がで？な t ゝ壜合がござ t 准すのでご了承ください。特に無記名のメールには返信しておりません 0 
また、フリーメールアドレスからのメール、および HTML 形式のメールは迷惑メールと判定され、正常に受信できない場合がございます。ご注意ください0 


■発行人浜村弘一 
■編集人育柳昌行 
■総編集長猿渡雅史 
■編集長杉田哲朗 
■副編集長霜田和人 
■デスク伊丹恭/河野淳一 

■編集スタッフ高瀬康次/井川史也/松浦惠介/尾崎貴也 

■編集協力（五十音順 ） age /あるばキチヨウ/杏野はるな/委員長/ 

伊勢猫/ウメハラ/カイゼルちくわ/播限堂/黒鉄タカスエ/京城/げつつ 

☆先生/ KEN /ケンちやん/ジャイダル/ O LAN (トリスター）/スオミ松崎 

/たてしゅ/田渕健康（ド J スター）/つの☆きょう/刻/はなだ/ハメコ。/ 

fan 114 /モリカフ/矢永/よるよる/ラオウ 

■ハイスコア協力藤原城嗣 

■アートディ M ター大里浩二 ( THINKSNEO ) 

■デザイン久保田シンヤ/安井朋美/佐藤美帆 
■誌名ロゴ&表紙デザイン福島トオル (Smile Studio ) 

■フォトグラフ（五十音順 ） Studio T /鬼束麻里/小森大輔/曾根田元/ 
中川有紀子/永山亘/新妻和久/堀内削/看岡直榭/吉田佐知子/和 
田貴光 

■イラスト（五十音順）天野シロ/今井神/井上巧/ FBC / 倉持結香/幸 
宮チノ/せせなやう/葉生田采丸 
■業務部育木孝道/森村利佐 
■営業部後藤剛/堂前秀隆/中村宣忠 

■広告部水本九州男/原川朗広/八田竜馬/樋口尚子/梅山達夫/ 

中村了 

■企画宣伝松永智史/田代靖裕 
■編集総務須藤史紀/時田宽子 
■放送局プロジェクト兎束龍憲 

■セールスプランニング部酒井朋喜/与那覇学/廣原洋祐/福島隔平 


月刊アルカディア5月婦 [ No . 120] 
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■発行所株式会社エンターブレイン 
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I reader 

rNOTICE- 次号予告 - 

※内容は予告無く変更になる場合があります。 __ ___ 

次号の特集は 

新たな戦場に備えよ！ 

ボーダーブレイク Ver .1_5 

格闢ゲームの宴に乗り遅れるな！ 

闘劇 1 10最新情報 

そのほか、最新ゲーム情報満載！ 


NEXT NUMBER 2010年6月号は 

2010年4月30日(金)発売予定 
定価980円(税込） 



Contribute —投稿一 


※各 コーナーの 投稿宛先に変更がございますので、ご注意く 
ださい0 



■アフロ文章投稿 

afro 2009@ arcadiamagazine.com 

■ A-Fro イラスト投稿 

afro _ cg 2009@ arcadiamagazine.com 

■猛者通信 

mosa 2009@ arcadiamagazine.com 

■ハイスコア全 H 集計 

h i 一 score 2009 @arcadi amagazine.com 

■ BEAT MAXIMUM 

beatraizing 2009@ arcadiamagazine.com 
■そのほか店鋪に M する葬集あて先 

Iocation 2009@ arcadiamagazine.com 
■そのほかのコーナーへの投稿 

post _ arcadia 2009@ arcadiamagazine.com 
■アルカディアに関する問い合わせ先 

arcadia - contact @ arcadiamagazine.com 



102-8431 東京鄒千代田区三番町 6-1 
株式会社エンターブレイン 
アルカディア編集部（各コーナー）係 

※投稿の際は、住所•氏名 _ P . N . を忘れずに I 
7月号 （2010 年5月29日発売）への投稿もよろしくお願い致します! 
8月号 （2010 年6月30日発売）への投稿もよろしくお願い致します! 

各コーナ—への投稍締め切り 

7月号/4月14日(水)必着 
8月号/5月14日(金)必着 
9月号/6月14日（月）必着 
































ARCADIA noiso 


■-ジに _ た._をァ元念て卜恐:？ 


Q1. 面白かつた記事の番号と、その理由を教えてください。 



Q2. 興味はあつたのに期待はずれだった記事の番号と、その理由を教えてください。 



Q4. 今月の表紙はど5でしたか？ 

A4. □满足□まあまあ满足□普通□少し不满□不満 
その理由 [ 

Q5. 付鐮 DVD のと面白かったコンテンツをお闉かせ<ださい。 

A5. □满足□まあまあ满足□普通□少し不滿□不満 
その理由 [ 

面白かったコンテンツ [ 


A3. 


番号 


番号 


Q6. ゲーセンに行く顗度と一回あたりの利用金額を教えてください。 

A6. □月に1回程度□遇に1回程度口2〜3日に1回程度□毎日□行かなくなった 
1回あたりの利用金顔〔 円〕 


Q7. 興味があるジャンルと特集を読みたいゲームタイトルを教えてください。 

A7. □格闘ゲーム□シューティング□音楽ゲーム□カードゲーム□ドライブ 

特集を 読みたいゲームタイトル [ ] 

Q8. 今後、アルカディアがムックを発充する上で、読んでみたいムックのゲームタイトルを教えてください。 

A8.[ ] 

Q9. 今回の A-Fro の中で、文章イラスト問わずあなたが一番気に入った投稿作品を教えてください。 
A9. 〔 〕 ページ 〔 〕 さんの 投稿 



※当アンケートはがきの霣閜&自由欄に描かれたイラストや熱い想いは、月刊アルカディアで連載中の読者投稿コーナー「アルカディア 
フロンテイアーズ J に掲載させていただく場合があります。ご了承ください。 アンケートに Ctt 力 SD がと 3S ざい*したI 





































郵便はがき 


料金受取人払郵便 

麹町支店承認 

9712 


1028790 

(受取人） 483 

(株）エンタープレイン 

東京都千代田区三番町 6-1 


差出有効期限 
平成23年1月 
31日まで 
(郵便切手不要） 


A R C A DIA 編集部 


アルカディア No. 120アンケート係 




フ U ガナ 


年齢 

性別 

職業 

プレゼント 

氏名 


歳 

男•女 


* 

生年月日 

西暦 年月日1電話 ( ) 

住所 

□□□□□□□ 11 市 1 



Q10. この本「アルカディア』をどこでお知りになりましたか？一つだけお答えください。 

AlO. 口窨店 deb 雑誌の広告□知人からの紹介□ゲームセンターの広告 ClWeb サイト 
□前号も購入している□そのほか〔 ） 

Q11. いつち読んでいる雑誌を教えてください（複数回答可)。 

A11.] I 

Q12. あなたが持っている家庭用ゲーム機を教えてください（複数回答可)。 

A1S. DWii □ニンテンドー DS (Lite、i 含む）□プレイステーション3 

□プレイステーションポータブル□プレイステーション2 DXbox360 
□そのほか（： 〕□家庭用ゲーム機は持ってない 

Q13. アーケードからの家庭用移植タイトルを購入、プレイしていますか？ 

A13. DYES DNO 

最近購入したタイトル （ 〕 






















インブリードもニックスも 


殖牝馬10( 

血会テ- 




膨大な実験 データに より 

強い馬が生まれる配合を研究/ 


11 


この一冊で完璧です 


0^300人の 

「怪物馬」生産体験談から 

強い馬生産の方法論を追求！ 


「怪物馬」の誕生に効果が高 
いといわれる、インブリード、 
ニックスに続く「第三の配合 
理論」の存在とは一体……!? 


確実に入手するなら 
オンラインシヨッヒンクサイト 

ebten (エビテン） 

での通販力〗オススメ！ 

書店ではすぐに売り切れの可能性が大きいので、確実 
に手に入れるならあらかじめ店頭で予約しておくか、 
オンライン通販サイトでの購入を！下のアドレスに 
飛んで、検索欄に「スターホース 2 J と入力して検索だ！ 


ACCESS 

http :// enten.jp 

ケータイでのアクセスは 
コチラのバーコードから ♦ 


もちろん血統ナ 1 
大充実！！ 


インブリード効果やニックス保 
持系統を血統内にマーク。逆引 
き INDEX などもさらに大充実 
で、あなたもこの1冊で手軽に 
配合の組み立てが可能になる！ 





immii 売中 


配合ジャンキー必携のガイドプックが登場!! 


スタ■ホース2フィフスエキスパンシヨン 

配合マスターガイド 

A 5 判定価：1680円[税込] 


enterbrain 株式会社エンターブレイン 


発行元：株式会社エンターブレイン亍 102-8431 東京都千代田区三番町 6-1 
TEL 0570-060-555 (代表） 発売元：角川グループパブリッシング 



































r v 部 s 



Wi-Fi Connection は任天堂の商標です,，•:•画面はイメージです 〇 


Printed in Japan 凸版印刷 

©2010 ENTERBRAIN, INC. All Rights Reserved. 
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